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Αγαπητοί αναγνώστες, 

Μ ετά από έντονο προβληματισμό (!), αυτό τον μήνα αποφάσισα 
να ασχοληθώ με την αέναη μάχη του Καλού με το Κακό. Ωραίο 
θέμα για βάϋοπβΙ, δεν μπορείτε να πείτε! Αλλωστε τα περισ¬ 
σότερα από τα παιχνίδια που παρουσιάζουμε κάθε μήνα, αυτό το θέμα 
έχουν. Οι χρήστες (συνήθως) προσπαθούν να εξοντώσουν τους κα¬ 
κούς εχθρούς, που μπορεί να είναι τέρατα της μυθολογίας, εξωγήινοι 
από τις εσχατιές του σύμπαντος, Γερμανοί του Β’ Παγκόσμιου πολέ¬ 
μου, διάβολοι και τριβόλοι, κλττ. Βλέπετε, τα παιχνίδια αυτά αποτε¬ 
λούν μια ψυχαγωγική παραγωγή και όπως αντίστοιχα στις περισσότε¬ 
ρες κινηματογραφικές ταινίες, η γραμμή μεταξύ του Καλού και του Κα¬ 
κού είναι πολύ έντονα οριοθετημένη. 

Τι γίνεται όμως στην πραγματική ζωή; Πόσο έντονη είναι αυτή η “πρά¬ 
σινη γραμμή”; Πόσες φορές έχουμε αποφασίσει άνετα για το τι είναι 
καλό και τι κακό; Πόσες φορές βρισκόμαστε στη “λάθος” γραμμή των 
συνόρων; Και τέλος πάντων, πόσο μας ενδιαφέρει σε ποια πλευρά βρι¬ 
σκόμαστε; Εχουμε το κουράγιο να κατεβάσουμε τη σημαία του Κακού; 
Είμαστε διατεθειμένοι να υποστούμε τις συνέπειες με μοναδικό ίσως 
κέρδος την απονομή του τίτλου του ήρωα; Κι από ποιους; Ετσι κι αλ¬ 
λιώς όταν για κάποιους είσαι ήρωας, για κάποιους άλλους είσαι προδό¬ 
της. Και το αντίστροφο. Ετσι τελικά αυτή η πράσινη γραμμή μεγαλώ¬ 
νει, επεκτείνεται και στο τέλος η ίδια η ζωή μας βρίσκεται σε μια πρά¬ 
σινη γραμμή. Μήπως αυτό που τελικά κάνουμε είναι να περιφερόμα¬ 
στε στην ουδέτερη ζώνη, διασκεδάζοντας; Τι κι αν τα κόκκινα σημάδια 
πάνω στους βράχους δεν είναι γκράφιτι; Οι πιο βαθιές πληγές άλλω¬ 
στε δεν βγάζουν αίμα, βγάζουν δάκρυα, κι αυτά δεν αφήνουν πολύ ο¬ 
ρατά σημάδια. Εξατμίζονται όπως εξατμίζεται και ο ιδρώτας από τον 
χορό ή την πολυκοσμία! Ειρωνικό ε; Ολες οι σκέψεις μας ισοπεδώνο¬ 
νται, όπως έχουν ισοπεδωθεί τα χωριά που μεγαλώσαμε ή που μεγά¬ 
λωσαν οι γονείς μας. Κι όχι πάντα από βόμβες. Είναι όπως κάποια έρ¬ 
γα αφηρημένης ζωγραφικής: ο καθένας βλέπει ότι του κατέβει. Αυτό 
μάλλον δεν είναι κακό. Κακό είναι να βλέπουμε ότι μας σερβίρουν κά¬ 
ποιοι άλλοι. Να θαυμάζουμε τις φοβερές γαρνιτούρες και να αγνοούμε 
το μπιφτέκι που δεν είναι μάλιστα και καλοψημένο. Κακό δεν είναι να 
παλεύεις για την παγκόσμια ειρήνη, αντιθέτως. Ισως δεν είναι και τόσο 
κακό επίσης να μην ξέρεις τι σου γίνεται. Κακό είναι να συμβαίνει το 
δεύτερο και να υποστηρίζεις το πρώτο! Οι πράσινες γραμμές δεν πε¬ 
ριορίζονται χτε βασανισμένα νησιά, δεν οριοθετούνται πάντα από συρ¬ 
ματοπλέγματα, ούτε φυλάσσονται από κυανόκρανους. Βρίσκονται πα¬ 
ντού, ακόμη και μέσα μας, και πολλοί “ήρωες” ή “προδότες” έχουν χα¬ 
θεί μέσα σε αυτές. Δεν ξέρω αν όλοι αυτοί ζητάνε εκδίκηση αλλά σί¬ 
γουρα αξίζουν σεβασμό. 


Χρήστος Γληγόρης 
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αξιαρχ ίες 

“Μϊογο$οΗ ΙηΙοι-ηεί ΕχρΙοΓβι· 4”, ο ΕχρΙοΐ’βι* γίνεται πλέον μέρος του <1ε$Κ(ορ των 
ννίηάοννδ. Που αποσκοπεί άραγε αυτή η ενέργεια της ΜίοΓοεοίΙ; Μήπως ήρθε η στιγμή να 
εξοντώσει τα υπόλοιπα ΑΜ5 (ΑηΙί-Μίοι-οεοίΙ) $οΗη 3Γ6 Ηουββ όπως την ΝβΙεοαρβ για πα¬ 
ράδειγμα, έτσι ώστε να αποκτήσει το πάνω χέρι; 

Η Μίοι-οβοίί κάνει μια σημαντική αλλαγή στο ίηΙβιΊαοβ των νΐ/ίηάοννς με τον ΕχρΙοι-οι- 
4.0. Το διαμορφώνει οριστικά (αλλά όχι αμετάκλητα) σε ένα αργό όΓονν$βΓ. Κάθε ενέργεια 
του χρήστη πάνω στο άβδΚΙορ θυμίζει δυιΊϊηη στο δίκτυο. Παράθυρα όπως το “Μγ 
ΟοηιρυΙβΓ”, το “ΟοπΙγοΙ ΡαηβΓ’ έχουν μεταμορφωθεί σε πιϊηϊ ΗΙιπΙ σελίδες με όμορφα 
όαοΚηΐΌυηάδ, με συνοδευτικά σχόλια, κάνοντας τα ν/ίηάοννε να μοιάζουν με πολυτελή 
γκαλερί, όπου παντού αναγράφεται “προσοχή, μήν αγγίζετε”. Η λειτουργικότητα θυσιάζε¬ 
ται στον βωμό της πολυτέλειας, που μάλλον θα τραβήξει πολλούς χρήστες. 

Ωστόσο η Μίοι-οδοΗ φαίνεται πώς συνεχίζει ακάθεκτη τα επεκτατικά της σχέδια. Σύμ¬ 
φωνα με πρόσφατες πληροφορίες, η ΒοΗβηά έκανε μήνυση στην Μϊογο 5 οΗ επειδή η τε¬ 
λευταία απέκτησε 34 από τα βασικότερα στελέχη της ΒοΗαπά μέσα σε 30 μήνες. Με βάση 
τους ισχυρισμούς της ΒοΗαηά, τα στελέχη της δέχτηκαν πολύ καλές προσφορές και δελε¬ 
αστικά όοηυδ, με αποτέλεσμα να “λιποτακτήσουν”. Οι περισσότεροι από αυτούς είχαν 
στρατηγικές θέσεις στην ΒοιΊαηά, τις οποίες διατήρησαν και στην Μίοι-οδοΐΙ. 

Βέβαια κάποιος θα μπορούσε να αντικρούσει, λέγοντας ότι έτσι λειτουργούν οι νόμοι 
του εμπορίου. Εάν όμως δούμε το μέλλον των ΡΟ να μονοπωλείται από τα συμφέροντα ε¬ 
νός συγκεκριμένου δοΙΙνναι-β Ηουδβ, με την ονομασία ΜϊοΓΟδοΠ ή και κάπως αλλιώς, τότε 
ώς χρήστες την έχουμε βάψει άσχημα. 

Αρκετά ασχοληθήκαμε με τις αντιδικίες των εταιρειών ή τις νέες εκδόσεις προγραμμά¬ 
των που αργότερα μπορεί να χρειαστούν και όυη-Ιίχβδ. Στον κόσμο της πληροφορικής 
συμβαίνουν σημαντικότερα γεγονότα που περνούν απαρατήρητα. Ενα από αυτά έχει να 
κάνει με τη συμπίεση του ήχου και συγκεκριμένα το ΜΡΕΟ Αυάίο Εβγοι· 3. Ενώ λοιπόν κά¬ 
ποιοι προσπαθούν να βγάλουν την 520ή έκδοση ενός προγράμματος, κάποιοι άλλοι αφο- 
σιώνονται στη συμπίεση ώστε να κερδίσουμε και εμείς οι κακόμοιροι μερικά όγΐβδ από 
τον δίσκο μας. 

Το ΜΡΕΟ Αυάίο Ι.βγοί’ 3 είναι ένα πρότυπο το οποίο έχει δημιουργηθεί μετά από εκτενή 
μελέτη της ανθρώπινης ακοής. Βασίζεται στην ίδια φιλοσοφία με το ϋΡΕΟ (αυτό συμπιέζει 
εικόνες), δηλαδή την απομόνωση πληροφοριών του σήματος που δεν γίνονται αντιληπτές 
από τα αισθητήρια μας. Είναι φυσικό πώς μετά την απομάκρυνση των περιττών πληροφο¬ 
ριών το σήμα μικραίνει σε μέγεθος, γίνεται δηλαδή ελαφρύ και ΙίηΙιΙ. 

Μετά από πολλά (αθώα) επιστημονικά πειράματα πάνω σε ανθρώπους, βρέθηκε πώς ό¬ 
ταν κάποιες συχνότητες υπερκαλύπτονται από κάποιες άλλες, τότε δεν ακούγονται. Αυτή 
είναι ακριβώς η δουλειά του ΜΡΕΟ ΑΙ_3. Αφαιρεί τις συχνότητες που δεν ακούγονται. Ο 
συντελεστής συμπίεσης ξεκινά από Θ:1 και φτάνει μέχρι και 12:1. Δηλαδή τα 1000 ΚΒ 
μπορούν να γίνουν 100ΚΒ, με ελάχιστες απώλειες στην ποιότητα του ήχου. 

Ενα απλό μουσικό 0ϋ και ένα 00-ρΙαγβΓ με ΜΡΕΟ Αυάίο ΙαγβΓ 3 άβοοάβΓ, θα μπορούσε 
να αποθηκεύσει τον δεκαπλάσιο χρόνο κομματιών. Ομως η λύση αυτή δεν συναρπάζει τις 
εταιρείες, οι οποίες προτιμούν τη δημιουργία νέων αποθηκευτικών μέσων, και φτού πάλι 
από την αρχή 


Δημήτρης Χρυσοχού 
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ΙΙηΜΙα 4.5 

Το γνωσιό πρό- 
γραμμα ϋη- 
ΙηδίϋΠει· της Μί- 
ετιοΐιείρ, μετά 
ειπό εφτά μήνες 
απουσίας κάνει 
νέο είσοδο οτα 
εΙΐΗΐΤί του «οίι- 
ΚΗί ε. Τα δικαι¬ 
ώματα και η 
ανάπτυξη του 
υ·ιΙη$ΐ;ιΙ1εΐ' 4.5 
έχουν περάσει 
πλέον οτα χέρια της ('.νδει ΜεάίΗ, η οποία είναι αποφειοιομέ- 
νη για κάτι καλύτερο. Ετοι λοιπόν έχουν γίνει αλλαγές τόσο 
οτη συσκευασία όσο και στο ίδιο το πρόγραμμα, που τώρα τα 
βάζει και με τα περιττά αρχεία που γεμίζουν τον δίσκο μας. 
κατά το 8ΐπ'Πη§ μας στο δίκτυο. 

Η εκστρατεία της ίίνΒυι-ΜυεΙίΗ για την προώθηση του 
1)ηΙη$(<ι11εΐ' 4.5 στην αγορά, είχε σαν βασικό μήνυμα τη βελ¬ 
τίωση της ταχύτητας του δύο φορές σε σχέση με την έκδοση 4.0 
της Μία οΗεΙρ. Εκτός των άλλων το προϊόν της (Λ-δειΜεθί» 
μπορεί να γίνεται ιιρείϋΐε από το Ιηιεπιεί, ώστε να ουμπερι- 
φέρεται οοχηά και σε νέους τύπους αρχείων. Επίοιρ μπορεί να 
αφαιρεί αρχεία που αφήνουν οι όπ>\\«Μ'8, να αδειάζει τις εΗΐ,ϊιυ. 
να σβήνει ΙειπροίΗΐ ν αρχεία και πεφάλληλα να ελέγχει για ιούς, 
αφού διαθέτει ενσωματωμένο το Ι)ι . δοΐοιποπ'χ Αηΐϊ-νϊπι*. 



ΡΟΟ υροΐδΐβ 



ίΓΘΘ 

ΟΘΓ5 


& 




Η υδίδοΓι ανακοίνωσε ποις πρό- 
κειται να παρουσιάσει τρεις ανα¬ 
βαθμίσεις για το γνεοοτό παιχνί¬ 
δι της ΡΟΠ. Το πρώτο από τα 
ιηχΙ;αυ$, το οποίο διατίθεται ήδη, 
είναι ένα ιιΐϊΐϊΐν το οποίο σας επι¬ 
τρέπει να παίξετε νέες πίστες τις 
οποίες βρίσκετε στο ΙπίβΓπεί. 

Επίσης η ΕΙδίδοί ι θ<ι δκιθέσει από 
το Ιπίειπεί ένα ρ;ι(υΗ μεγέθους 40 
ΜΒ, που θα διορθώσει ατέλειες που υπάρχουν στις πρώτες εκδόσεις του ΜΜΧεεΙ ΡΟΟ. 
Με αυτό τον τρόπο 2.7 εκατομμύρια χρήστες θα μπορέσουν να αναβαθμίσουν το ΡΟΠ 
τους, και μάλιστα σε πολύ χαμηλό κόστος. Στην περίπτωση της Ελλάδας, τα πράγ- 
ματα δεν είναι και τόσο ρόδινα, διότι το 1>;ιικΙ\νίεΙιΙι των γραμμών όσο και η χρονο¬ 
χρέωση, θα καταστήσουν μάλλον αποτρεπτικό το κατέβασμα 40 ΜΒ, εάν φυσικά δεν 
πέσει η γραμμή 1 λεπτό πριν το τέλος... 

Το τελευταίο μιιίεΐι θα παρουσιαστεί μέσα σε αυτί» τον μήνα. Πρόκειται για ένα αρ¬ 
χείο μεγέθους 7ΜΒ, το οποίο θα βελτιώσει τις αναμετρήσεις του ΡΟΠ μέσα από το 
Ιπίεπιεί. Οι νέες λειτουργίες, θα περιέχουν βελτιωμένο «.ΊιηΙ, κ<ιλύτε|χι ΐοιπ πιιπιεπί 
κ.λ.π. 



ζιιιιΐιβ II 


Οσοι από εσάς είστε πολύ ανυπόμονοι για να πε¬ 
ριμένετε το ζ)ιΐΗΕε 2 της ΙΠ. μπορείτε να ρίξετε 
μια ματιά στο $ίΐε (ν\·\ν\\.ίεΐ8οίι\ν;ιιχ*.α>ηι) τιγς ΙΠ 
και να βρείτε όσο φιοτογραφικό υλικό θέλετε. 
Ωστόσο όπως δηλώνουν οι υπεύθυνοι, το τελικό 
παιχνίδι μπορεί να μην περιέχει ορισμένους από 
τους εχθ|χ>ύς ή σκηνικά που εμφανίζονται αφού 
αυτά διαμο|χρώνονται καθημερινά. Την εξέλιξη 
του παιχνιδιού μπορείτε να την ηεΐ|κικολουθί|οετε και μέσα από το ;ιΙι.£;ιπιυ$.ηΐ!ΐι1;υ2. 


[ΚΚΉοΜ» 



Συνεργασία 115 
Κο1χ>ίΐο$ και Τεχίδ 
Ιη$ίπιπΐ6ηί$ 

II γνωοιή κσιαοκευάοιρια ιποιίυιιι ΓΝ 
ΚοΙκιΙίο. κ(ΐι η 1 ι·χ;ΐ8 ΙιιχίηιιπυίΗχ. ανει- 
κοίνωοαν ιη συνεργασία ιούς ιιου έχει 
οα\ στόχο την παραγωγή αξιιπιιοιων 
ηκκίι ιιι ιαχύιηιας 5Γ>ΙεΙη>8. Ι ο ιηκάτο 
ιΐ|Μ>ϊ(')\ τους θα ονομάζεται Χ2/Π.ΗΙ, κια 
θα διαθέτει το ΓΜΝ32(ΚΧ>χ ιηχ I γχ.ιν. 
ενε·> θα μπορεί ν<« υιιοοιηρίξει και άλλες 
υιιΐ|ρεοίες έιιιως Γ;ιχ, νοκυιικιίΙ κ.λ.π. 


ΟΑΜΕΟνΕΚ 

Λυπάμαι άνθρωποι αλλά χάσατε, θα απα¬ 
ντούσε ο Βαθύς Μπλε (Πυυρ ΒΙιιυ) εάν είχε 
στόμα, μιλιά και μύτιλό για να σκεφτεί οτι¬ 
δήποτε άλλο εκτός από το σκάκι. Με 19 μό¬ 
νο κινήσεις ο Βαθύς Μπλε νίκησε τον Οπιτν 
ΚαεραΓον, θέτοντας τέλος οτη δεύτερη ανα- 
μέτρηοη ανθρώπου-μηχανής. Σεις θυμίζουμε 
πώς η ιΐ|χίπη αναμέτριρη πριν ένα χρόνο ειπέ- 
δειξε νικητή τον Κάμπι ον. 

Σε σχετική του συνέντευξη, ο Κ.<ι$ρΗΓον δή- 
λΐύοε πεί)ς εάν ο Βειθύς Μπλε δεν είχε επανα- 
π|Χ)γ(χιμματκπεί στο δικό του στύλ πειιξίμει- 
τος, θει είχε σίγουρα χάσει. Επίσης απολογή- 
θηκε που εγκατέλειψε την αίθουσει μετά ειπό 
την ήττα του. Απλεϊ είχε τσαντιστεί με τον 
εαυτό του, που έπεσε θύμα σε μιεχ από τις πιό 
γνωστές παγίδες, γιει τους έμπειρους τουλά¬ 
χιστον πειίκτες. 
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Η Ιμ ΟΓοίί κάνει $ί^β 
(Ιίνΐηβ στους 112 

Ποίος θα πίστευε πώς η 1.;ιπι ΟοΓι, πρωταγωνίστρια του 
ΤοπιΙ) Κ;ιί(1ει·, θα γινόταν τόσο άτακτη; Μετά από τη “γυ¬ 
μνή" εμφάνιση της σε γνωστό περιοδικό για άντρες, απο¬ 
φάσισε να κάνει και χορευτικά νούμερα σε συναυλία των 

υ2. 

Ο Βοπο τυφλώθηκε τόσο πολύ από την ομορφιά τιγς 1.;ιπι 
που ζήτησε τη χείρα τιγς από τους γονείς της. Στην αρχή οι 
δικοί της το πήραν στραβά αφού νόμιζαν πώς τη ζήτησε σε 
γάμο. Ωστόσο ο Βοπο τους καθησύχασε λέγοντας ότι απλά 
θέλει την Ι,ιιπι να κάνει ορισμένα χορευτικά για τους ϋ2. 
Τί να κάνουν οι γονείς της. την άφησαν να πιιει με συμ¬ 
βουλή να προσέχει. 

Η Είβοχ λοιπόν δημιούργησε ένα ωραίο νίάυο εΐίρ. το οποίο 
προβλήθηκε σε γιγάντιες οθόνες κατά τη διάρκεια του Ιίνυ. 
Το κακό είναι ότι το έμαθαν πολλοί {ριπιείΐ και πήγαν στη 
συναυλία με τσγογ$ΐίο1ι τους. 



ΖίρΜ*$ί( από την Μί)*ηίχ 

II εταιρεία με το περίεργο όνομα Μί|ι·ηϊ\. ιια]χ>υοίαοε ένιι 
πολύ αξιόλογο πρόγ|χιμμ<ι το οιιοίο οίγοιγχι ίΐα διευκολύ¬ 
νει ιΐ] ζωή των χρηστών, θα αυξήσει ιη χωρηιικέιιηια του 
δίσκου και θα κάνει καλές ιιωλήοεις. Ο λόγος γίνεται για 
ιο ΖίρΜίψκ. ένα ιιΐίΐίιν το οποίο κάνει τα συμπιεσμένα αρ¬ 
χεία τύπου Ζ1Ρ να φαίνονται σαν κανονικά ΙοΙιΙιτ* των 
λλ’ίικίοινϋ. 

Ο χρήστης θα μπορεί να κάνει οτιδήποτε θέλει ικίνω στα 
συμπιεσμένα ΓοΙιΙογχ οιιοις να αντιγράφει. να σβήσει ή να 
μεταφέρει αρχεία. Με αυτό τον τρόπο αποφεύγεται η "δύ¬ 
σκολη" για πολλούς χρήση αντίστοιχων ιΐ|χ>γραμμάτων όιιως 
ίου ννίιι/.ίρ για λλ'ίικίοινχ ή του ρίαιπ/ίρ για 1)08. I ο 
Ζϊμ\|;φίι- επιπλέον Οα επιτρέπει τη δημιουργία ρ;ι*>ινοι<Ι 
Ι'ΐοΐιτ ΙοιΙ ή ΗυΙί-υχΙπκ'Ι συμπιεσμένων. 


ΜΜΕΝΙΧ 

Ο Ο Κ Ρ Ο ΚΑΤI Ο Ν 


Φούρνος μ£ ΜΜΧϋΐ 

Πριν από μερικές βδομάδες παρουσιάστηκε στο δνβπεν τιγς Αυοτ(χιλίας, 
ο πρώτος φούρνος στον κόοιιο που χρησιμοποιεί Ρεπίίιιηι επεξεργαστές 
με τη νέα τεχνολογία του ΜΜΧ. Ο φούρνος αυτός χρησιμοποιεί 6! επε¬ 
ξεργαστές για να λειτουργήσει, αλλά με έναν ασυνήθιστο τρόπο. Εκμε¬ 
ταλλεύεται τις θερμικές τους ιδιότητες, για να ζεστάνει το φαγητό. 

Ο δημιουργός του ΜΜΧ φούρνου. Μι Εεϋΐεε ΕΙεαιο, δήλωσε πώς τα ρά- 
τια τιγς συσκευής του θερμαίνονται από τους Ρεηιίιππ πολύ γρηγοροτε- 
|χτ και φτάνουν σε υψηλότερες θερμοκρασίες από ότι οι κοινοί φούρνοι. 
Συμπληρώνει πώς δεν θα μπορούσε ποτέ να φτάσει σε αυτές τις θερμο¬ 
κρασίες τόσο γρήγορα χωρίς τη βοήθεια των ΜΜΧ Ρεηιίιππ επεξεργα¬ 
στών. 

Η ιδέα για τον ΜΜΧ φούρνο ξεκίνησε από τον φορητό του υπολογιστή, 
όταν το πλαστικό περίβλημα κοντά στον επεξεργαστή άρχισε να λιώνει 
μετά από Πολύωρη χρήση. Σκύφτηκε λοιπόν πώς θα μπορούσε να χρη¬ 
σιμοποιήσει τους ΜΜΧ Ρεπίίιιηι και για 
έναν φούρνο κουζίνας. Το επίτευγμα του 
Με Ι.εΜετ ΕΙεείτο, θα δώσει νέες προο¬ 
πτικές στην ΙιιίεΙ, επειδή με αυτό τον 
ηχ'ιπο θα αυξηθεί η παραγωγή των ΜΜΧ 
Ρεπϋιιιπ επεξεργαστών. Ενδιαφέρον δή- 
λωσε και η ΜΐατκοΓΐ, η οποία θελει να 
Γΐ|χκιθέ:σει τα λνίικίοινχ 95 στον φούρ- 
νο, έτσι ώστε τα ΜΜΧ Ρεηιίιιιτί μά¬ 
τια να φτάνουν σε υψηλές θερμοκρα¬ 
σίες ταχύτερα. (Που νά 'ταν και Πρω- 
ταπριλιά!) 

ση για το πόσα χρόνια δίνεται 
από τον συνδυασμό 6 ανά 49, 
δηλαδή τις πιθανότητες που έχε¬ 
τε να κερδίσετε το ΙοΙΙο). 

Το μηχάνημα τιγς (ίπίεκΗν θα 
διαθέτει τον Ρεηιίιππ II στα 266 
ΜΗτ, 64 ΜΒ μνήμης, 6.4 ΟΒ δί¬ 
σκου στα 10ιπ$, ΟΟ-ΚΟΜ 12χ, 
ιποάειπ, νίβει) 3<χε1επιΐίοη με 
2ΜΒ νΚΑΜ. ιν ιππεε και μόνι¬ 
τορ με διάμετρο όσο δύο δΟΝλ’ 
5Κ II, δηλαδή 31 ιντσών. Οσο 
αφορά το υπόλοιπα περιφερει¬ 
ακά δεν χρειάζονται ιδιαίτερες 
συστάσεις: ινπνεΐΗδΙε κάρτα 
ήχου, ασύρματο πληκτρολόγιο, 
ασύρματο ιποιίϊε και ασύρματο 
τπυικε [χιό! Μαζί με το κάθε μη¬ 
χάνημα δίνεται δώρο και ένα 
πακέτο ηρεμιοτικά για αυτόν 
που θα διαθέσει τα λεφτά. 


ΟβδΙΜοη 
ΡΟ/Τν, ίο όνειρο 
του 

Η (ώιε\\’;ιν ανακοίνωσε μια νέα 
σειρά υπολογιστών που θα βα¬ 
σίζονται στον Ρεηιίιππ II. Μέ¬ 
σα σε αυτούς βρίσκεται και το 
Πεϋΐίηπίίοη Ρίί/Τλ', ένα μηχιι- 
νημα που σίγουρα θιι αποτελέ- 
σει το “απατηλό” όνειρο κάθε 
£Ηΐηει-. Το ςοηΠςιιπιΐίοη του 
Πε5ΐίπ3ΐίοη Κ',/Τλ' ενδέχεται να 
γίνει το «ΐΗΐιββι β του £3ΐηεΓ για 
τα επόμενα χρόνια. (Η απάντη- 




Για χρήστες 

Αν είστε έμπειροι χρήστες Εί§Ηΐλν3νε και επιθυμείτε να 
εργαστείτε σε μεγάλη εταιρεία παραγωγής μπορείτε να 
επικοινωνήσετε με το τηλέφωνο 6131983 
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ΙηϊβΙ Ρβηϊίυιη II 



προσφέρει και επεκτάσεις ΜΜΧ. 


Η Ιηίεΐ πα¬ 
ρουσίασε 
στις 7 Μαϊ- 
ου 1997 τον 
Ρεπίΐιιπι II, 
έναν επε- 
ξεργαστή 
με σημαντι¬ 
κές αναβαθ¬ 
μίσεις στην 
αρχιτεκτονι¬ 
κή του. Το 
“τερατάκι” 
της Ιπίεΐ, 
τρέχει στα 
233, 266 και 
300 ΜΗζ, 
συνδυάζει 
τα χαρακτη¬ 
ριστικά του 
Ρεπίΐιιπι 
ΡΚΟ, διαθέ¬ 
τει 32 ΚΒ 
ΤΙ εβοΗε 
(16 ΚΒ εοάε 
και 16 ΚΒ 
0313) ενώ 


Πέρα από τα καθιερωμένα, στον Ρεπηιιπι II έχουν ενσωμα¬ 
τωθεί νέες αρχιτεκτονικές όπως το διπλό 6 ιι$ “ϋιΐ 3 ΐ 
Ιηάερεηάεά Βιιβ” (ένα για την Ε2 εβεΗε και ένα για τη μνή- 
μη), το “άγπΗπιϊε εχεειιΐΐοπ” που κάνει τον επεξεργαστή να 
προτρέχει βλέποντας “στα πεταχτά” τί εντολές πρόκειται να 
ακολουθήσουν, βελτιώνοντας την ταχύτητα του 5θ(Τνν3Γ6, 
ενώ τέλος έχει αλλάξει η συσκευασία του αφού πλέον δεν 
βρίσκεται σε $οο1<εΐ 7 αλλά σε μια θήκη που λέγεται “5ϊπ§1ε 
Εά§ε Οοπίβεί” (5.Ε.Ο) και τοποθετείται πάνω στο 
πιοίΗεδθ3Γά όπως μια μνήμη. 

Μια από τις βασικές καινοτομίες που υλοποιήθηκε στον 
Ρεπίΐιιπι II είναι το “ϋιιβΐ Ιπάερεπάεά Βιι®”. Σύμφωνα με 
αυτή την αρχιτεκτονική ο επεξεργαστής έχει πλέον δυο 
6 ιι$ε$, ένα για την Ε2 εβοΗε και άλλο ένα για να επικοινωνεί 
με τη μνήμη. Το κάθε διι* δουλεύει ανεξάρτητα από το άλ¬ 
λο, ενώ για πρώτη φορά ξεπεράστηκε το φράγμα των 66 
ΜΗζ όσο αφορά τη συχνότητα λειτουργίας τους. 

Στον Ρεπίΐιιπι II των 300 ΜΗζ, το Ε2 03εΗε Βιικ τρέχει στα 
150 ΜΗζ! Με αυτό τον τρόπο η ταχύτητα του διΐ 5 σχεδόν δι¬ 
πλασιάζεται. Το 6 ιι 5 που μεταφέρει δεδομένα από και προς 
τη μνήμη, επιτρέπει πιπίάρίε (Γ3Π$3ε(ϊοη$, δηλαδή μπορεί 
να εκτελέσει παράλληλα μια ή περισσότερες αιτήσεις γ·ια 
μεταφορά δεδομένων. 

Ο Ρεπίΐιιπι II, εκτός από τα άλλα, το παίζει και μέντιουμ 
αφού τώρα μπορεί να διαβάσει το μέλλον ενός προγράμμα¬ 
τος! Σύμφωνα με τη μέθοδο “Ογπ 3 ΐπΐο Εχεειιΐΐοπ” επενερ¬ 
γεί στον ελέγχο του κώδικα, βελτιώνοντας το 6 γ 3 ποΗ 
ρΓεάίεΐϊοπ (τί δεν το ξέρετε;) και τη ροή των εντολών. Ξέρε¬ 
τε τί γίνεται όταν ο επεξεργαστής εκτελεί μια εντολή του 
στύλ "ΙΕ αυτό ΤΗΕΝ ΟΟΤΟ αλλού”; Χάνει τα αβγά και τα 
πασχάλια. Οι εντολές αυτές αλλάζουν τη ροή του προγράμ¬ 
ματος, αδειάζουν την εβείιε (Ρι-είεΙεΗ ζ)υεηε) και καθυστε¬ 
ρούν το πρόγραμμα. Εδώ λοιπόν ο Ρεπίΐιιπι II εξασκεί τα 
καθήκοντα χαρτορίχτρας, μαντεύοντας παρακαλώ με 90% 
αξιοπιστίας το πού θα πέσει η επόμενη εντολή, με αποτέλε¬ 
σμα να μην αδειάζει η εβεΗε και η ταχύτητα του προγράμ¬ 


ματος. 

Εκτός από 
τη μαντεία 
ο Ρεπίΐιιπι 
II ειδικεύε¬ 
ται και σε 
άλλα κόλπα. 

Για παρά¬ 
δειγμα μπο¬ 
ρεί να εκτε¬ 
λεί και εντο¬ 
λές που 
ακόμα δεν 
έχει έρθει η 
ώρα τους, 
με το σκε¬ 
πτικό ότι αργότερα θα χρειαστούν! Απληστία! 

Η Ιπίεΐ αποφάσισε να βελτιώσει και λίγο το “Εοοίι” του νέ¬ 
ου της επε¬ 
ξεργαστή, 
όχι όμως 
χωρίς λόγο. 

Ο Ρεπίΐιιπι 
II βρίσκεται 
κρυμμένος 
μέσα σε μια 
συσκευασία 
που ονομά¬ 
ζεται 
“5ΐπ§1ε 
Εάςε 

ΟοπίβςΓ’ ή 
αλλιώς 
3.Ε.0, η 
οποία στε¬ 
γάζει και τα 512 ΚΒ Ε2 εαείιε πού δεν βρίσκονται πλέον πά¬ 
νω στο πιοΐ 1 ιεΓ 6 θ 3 Γά. Μάλλον κάποια ιδιαίτερη σχέση έχει 
αναπτυχθεί μεταξύ τους, μέχρι και δικό τους δρόμο (Βιιβ) 
έχουν. Η προσθήκη του Ρεπίΐιιπι II πάνω στο ιηο(1ιει-Ι>θ3Γά 
δεν γίνεται πλέον με το κλασικό $οε1<ε( 7, αλλά με έναν 
$ΐπ§1ε εά£ε εοππεείοε. Ετσι λοιπόν ο επεξεργαστής βρίσκε¬ 
ται κάθετα στην πιοΐ 1 ιεΓδθ 3 Γά όπως και γ’ίνεται και στις 
κάρτες επέκτασης. 

Ο Ρεπίΐιιπι II προσφέρεται για υπολογ-ιστές υψηλής ταχύ- 
τητας και είναι συμβατός με τους υπόλοιπους επεξεργαστές 
της μαμάς εταιρείας. Λόγω της ταχύτητάς του γίνεται ιδανι¬ 
κός για εφαρμογές επεξεργασίας εικόνας, τρισδιάστατων 
γραφικών, νΐάεο εάΐΐΐπς- ρΐ3νΙ>3θ1< και... παιχνίδια! 

Τα παιχνίδια φαίνεται πώς απασχολούν για πρώτη φορά 
την Ιπίεΐ, αφού σε συνεργασία με άλλα μέλη της Ορεπ 
Ατεβάε ΑτεΙιΐΐεςΙυΓε, ανακοίνωσαν μια Η 3 π 1 νν 3 ΐ-ε πλατφόρ¬ 
μα για εοΐπ-ιιρ$ η οποία θα βασίζεται στους Ρεπίΐιιιπ II. 

Ετσι αναμένεται να εμφανιστούν κονσόλες εοΐπ-ιιρς, που θα 
βασίζονται σε αυτόν τον επεξεργ’αστή και στις συνοδευτικές 
τεχνολογίες του όπως ΜΜΧ, Αεεε1εΓ3(εά ΟεβρΙιΐει ΡογΙ και 
3Ό 3εεε1εΓ3(θΓ$, που θα μας αφήνουν με τα μάτια γουρλω- 
μένα. Ο πρώτος τίτλος που έχει φτιαχτεί είναι ένα ΒβκεδβΗ 
παιχνίδι της Ιπ(εΓ30(ΐνε Γΐ§Ηΐ που ονομάζεται “Ηοπιε Κιιπ 
ΟεΛγ” και διανέμεται μαζί με τα Ρεπίΐππι II εοίπ-υρ. 

Οπως και να το κάνουμε όλα αυτά μας γεμίζουν με ένα αί¬ 
σθημα ικανοποίησης ότι τα χρόνια που φάγαμε πάνω στον 
8088 και την ΰΟΑ του... δεν πήγαν χαμένα. 

Δημηχρης Χρυσοχοό 



















ΕΝΑΣ ΝΕΟΣ 



ΣΥΜΜΑΧΟΣ ΕΙΝΑΙ ΣΤΟ ΠΑΑΪ ΣΟΥ Μ 



5ΡΕΕΕ ΒΟΟΚ 

Πάρε τη γνώση στα χέρια σου 
και άλλαξε τους κανόνες 
του παιχνιδιού. 

Ολοκληρωμένες λύσεις για 
τα καλύτερα &άνβηίπΓ68 

σε ΡΟ. 

Ο, 










Μέχρι το τέλος του καλοκαιριού 
ΔΩΡΟ με κάθε 8ΡΕΙΧΒΟΟΚ ένα ΟΌ 
προσφορά του ΡΟ ΡΟΤΥΕΠΡΙΑΥ 
με 45 ΕάνβηίυΓθ άβπιοδ 
ΚΑΙ 22 λύσεις επιπλέον!! 



ΚονηίΟΜΙΙΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Θα ήθελα να παραγγείλω τον πρώτο τόμο του 5ΡΕΣΣ ΒΟΟΚ. 

Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό 

των 2.100 δρχ. (1.800 δρχ αξία κάθε τόμον + 300 δρχ έξοδα 
σνσκενασίας και αποστολής.) 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: . 


ΠΟΛΗ: . 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ.: 

Τ.Κ.: .ΤΗΛΕΦΩΝΟ: . 


Αν δεν θέλετε να κόψετε το περιοδικό στείλτε μας μία φωτοτυπία. 














ΚββεΗοιιί 6 - ρεΑΝΥλνΗΕΚΕ 7.5 


Τα ρεΑΝΥλνΗΕΚΕ και 
Κεβεδουί είναι δύο προγράμ¬ 
ματα, τα οποία οας επιτρέπουν 
να χειριστείτε κάποιον υπολο¬ 
γιστή που βρίσκεται μακριά, 
σαν να ήταν δίπλα σας. Με τη 
χρήση πιοάεπι ή ΤΟΡ/ΙΡ ή 
ΙδΰΝ σύνδεσης, αποκτάτε πρό¬ 
σβαση τόσο στα αρχεία όσο 
και στις εφαρμογές του. Εάν 
λοιπόν συχνά ξεχνάτε αρχεία 
στον υπολογιστή που βρίσκε¬ 
ται στο σπίτι ή στη δουλειά, 
υπάρχει και άλλη λύση εκτός... από το λεωφορείο. 

ρεΑΝΥλνΗΕΚΕ 

Το ροΑπγτνΗβΓβ είναι προϊόν της δνπιβπίβο, γνωστής 
μας από τα ΝογΙοπ υΐΐΐΐιίεκ, Απίΐνΐηικ. ΟοιηπιαηάεΓ 
κ.λ.π. Η σύνδεση με τον απομακρυσμένο υπολογιστή 
μπορεί να γίνει απευθείας από τη σειριακή ή παράλ¬ 
ληλη θύρα, μέσω ιποάεπι, ίπΓτβτεά (υπέρυθρες), κάρ¬ 
τα δικτυου με πρωτόκολλα ΙΡΧ, 5ΡΧ, ΤΟΡ/ΙΡ, 
ΝείΒΙΟδ, με ιηοάειη τύπου ΙδϋΝ κ.λ.π. Οι βασικές 
λειτουργίες που ενσωματώνει είναι τεπιοίε 
εοηίτοΐΐίης του απομακρυσμένου υπολογιστή καθώς 
και υπηρεσία ΓΠε ΙτβπδΓετ. 

Με το τεπιοίε εοηίτο11ϊη§, 
μπορείτε να τρέξετε οποιαδή¬ 
ποτε εφαρμογή στον υπολογι¬ 
στή που βρίσκεται μακριά, 
καταναλώνοντας πάντα τα δι¬ 
κά του τεβοιιτεεδ όπως επε¬ 
ξεργαστική ισχύ, σκληρό δί¬ 
σκο, μνήμη κ.λ.π. Ο υπολογι¬ 
στής μέσα από τον οποία κά¬ 
νετε το τεπιοίε εοπΙτοΠΐη§, 
δεν “ζορίζεται” ιδιαίτερα 
αφού το μόνο που έχει να κά¬ 
νει είναι να τρέξει το ρεΑΝΥλνΗΕΚΕ, που στην πρά¬ 
ξη απλό μεταφέρει στην οθόνη σας αυτό που ο απο¬ 
μακρυσμένος υπολογιστής “σκίζεται” για να επε¬ 
ξεργαστεί. 

Η υπηρεσία ΓΠε ΤτβπδΓετ σας επιτρέπει να μεταφέ¬ 
ρετε όσα αρχεία επιθυμείτε από τον υπολογιστή που 
βρίσκεται μακριά, στον δικό σας. Για τον σκοπο αυ¬ 
τό υποστηρίζονται τρία πρωτόκολλα μεταφοράς, το 
ΖΜΟϋΕΜ, το ρεΑΝΥλνΗΕΚΕ και το Α50ΙΙ. 

Η δγπΐΗπίεε φρόντισε να βελτιώσει τιμ· ταχύτητα του 
πακέτου της μέχρι και 20%, ενσωματώνοντας τις 
λειτουργίες εοίοτβεβίε, δρεεάδεπά και ορίΐιπΐζε 
άεκίνίορ. Το εοίοτβεβίε βελτιώνει τον ρυθμό ανανέω¬ 
σης της οθόνης (επιταχύνοντας τα γραφικά), το 
δρεεάδεηά λειτουργεί σαν ένα είδος οαεΗε που παρα¬ 
κάμπτει τα αρχεία που έχουν μεταφερθεί πάνω από 

Ϊ ια φορά και που έχουν το ίδιο περιεχόμενο, και τέ- 
ος το ορίΐπιϊζε άεείαορ που επιταχύνει λειτουργίες 
του Πεδίίίορ όπως ινβΐΐ ρ3ρετ$, βετεεπ ββνετβ και Γπΐΐ 
ννίπάοιν άτΗ§§ίη§. 


Στη χρήση του, το ρεΑΝΥλνΗΕΚΕ είναι αρκετό 
απλοϊκό αφού διαθέτει ειδικούς ϊίερ-δγ-βίερ 
ινίζΒΓίΙδ, ενώ διαθέτει και άλλου είδους δυνατότητες 
όπως μεταφορά αρχείων μέσω του ΙηίετηεΙ, αναγνώ¬ 
ριση και αποστολή Ρ1π§-Απά- ΡΙβγ μηνυμάτων 
κ.λ.π. 

ΚβαεΗοΜ* β.ο 

Το ΚεβεΗοιιί έχει δημιουργΐ)θεί από την 5ί3ε, την 
εταιρεία που πρώτη παρουσίασε τους συμπιεστές δί¬ 
σκων, όπως για παράδειγμα το δΙαεΚετ. Το Κεβεδοπί 
6.0 είναι ένα πακέτο που ακο¬ 
λουθεί την ίδια φιλοσοφία με 
το ρεΑΝΥλνΗΕΚΕ, δηλαδή τη 
διασύνδεση δύο υπολογιστών. 

Οπως η ίδια η εταιρεία ανα¬ 
φέρει, πρόκειται για μια αΐΐ- 
ϊπ-οπε-δοχ λύση, αφού με ένα 
μόνο πακέτο υποστηρίζονται 
οι πλατφόρμες λνίπάοινδ 3.x, 

95, ΝΤ και ϋΟδ, κάτι που δεν 
υλοποιείται στο 
ρεΑΝΥλνΗΕΚΕ. 

Η επικοινωνία με τον απομακρυσμένο υπολογιστή, 
γίνεται μέσω ιποάειπ. κάρτας δικτύου, ϊηίετπεί 
άΐαΐυρ-αάαρίετ ή ΙδϋΝ, απευθείας σύνδεσης μέσω 
σειριακής η και παράλληλης θύρας. Ιδιαίτερο ενδια¬ 
φέρον παρουσιάζει η επιλογή εβίΐ δβείι. με την οποία 
μπορείτε να ειδοποιήσετε τον απομακρυσμένο υπο¬ 
λογιστή να σας πάρει αυτός τηλέφωνο, ώστε να χρε¬ 
ωθεί αυτός την κληση. Η επιλογή αυτή μπορεί να 
αποδειχθεί πολύ κερδοφόρα, ειδικά για τα Ελληνικό 
δεδομένα όπου οι μισοί χρήστες διαθέτουν αναλογι¬ 
κές και οι άλλοι μισοί ψηφιακές γραμμές. 

Οπως και το ρεΑΝΥλνΗΕΚΕ, το ΚεαεΗουί διαθέτει 
σύστημα που αυξάνει την απόδοσή του. Συγκεκριμέ¬ 
να υλοποιεί το πρωτόκολλο 8πΐ3τΐ5ΐτε3πι, το οποίο 
εκμεταλλεύεται κάποιες από τις προδιαγραφές του 
Τ€Ρ / ΙΡ για να δώσει αύξηση 15% στην ταχύτητα. 
Επίσης ενσωματώνεται και αλγόριθμος ΕΖ5 για τη 
συμπίεση των δεδομένων, όταν αυτό μεταφέρονται 
μέσω ίπίετηβΐ, ηιοιίεπι ή και κάρτα δικτύου. Το 
Κεβεδοιιί διαθέτει και εναν 32δΐί Ρετδοπβΐ ΓΤΡ 
$ετνετ, ο οποίος επιτρέπει σε συγκεκριμένους χρή¬ 
στες του ΐηίετηεί (που φυσικό ορίζετε εσείς) να απο¬ 
κτήσουν πρόσβαση στα περιεχόμενα του δίσκου σας. 

Συγκριτικά 

Το ρεΑΝΥλνΗΕΚΕ διαθέτει κάπως πρακτικότερο 
ϊηίετΓβεε και περισσότερους αλγορίθμους για το 
ε3εδΐπ§ των δεδομένων. Από την άλλη πλευρό, το 
Κεβεδοιιί προσφέρει περισσότερα αξεσουάρ (όπως 
ίετπιϊηβΐ ειηιιίαίοτ. εΙΐ3ΐ κ.λ.π.), υποστήριξη 005 και 
λνΐπάοινδ 3.x, τον ΓΤΡδετνετ κ.λ.π. Οποιο πρόγραμ¬ 
μα και να επιλέξετε, το λεωφορείο πάντως θα το γλι¬ 
τώσετε... 

Δημήτρης Χρυσοχού 
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Το μέσο που: 

παρέχει την 
αποτελεσματικότερη 
προστασία λογισμικού 
αυξάνει σημαντικά 
τις πωλήσεις 


Η Μ15 Ι_386γΙοοΚ ΑΕ έχει ως 
κυρία απασχόληση την 
προστασία λογισμικού για Οϋ- 
ΗΟΜ και δισκετες ώστε να 
καθίσταται μη εφικτή η 
αντιγραφή. Πρόκειται για 
πρωτότυπη μέθοδο και διεθνή 
καινοτομία, που αναπτύχθηκε 
από τους μηχανικούς της 
εταιρείας σε συνεργασία με τα 
καλύτερα ευρωπαϊκό 
εργοστάσιά παραγωγής μήτρας 
κοι αναπαραγωγής ΟΟ-ΗΟΜ. 

Με βάση τα τρέχοντα 
αριθμητικό δεδομένα 
κυκλοφορούν ήδη άνω των 
4.000.000 1.35ΘΙΪΟΟΚ Οϋ-ΡΟΜϊ 
στην παγκόσμια αγορό. Η 
αυξουσα διεθνής καταξίωσή 
του βεβαιώνεται από τις 
επιτυχείς συνεργασίες της 
1_38βιϊοεΚ με πολυεθνικές 
εταιρείες που ανήκουν στο 
γιγαντιαιο ΒβτΙεΙεεπΊβηη ςτουρ 
(δοηορτβδδ, ΒΜΟ κ.ά.). 


ττ? 



ΠΙΙΐΙΐϊηιεαϊα 


Η τεχνογνωσία των 
πολυμέσων και η εμπειρία 
της αγοράς είναι η εγγύηση: 
στην ποιοπκη Α νάπτυξη 
στην καλαίσθητη Έκδοση 
στην αποτελεσμαπκότερη 
διάθεση του προϊόντος 


Η Μί5 Πληροφορική ΑΕ είναι 
ερευνητική εταιρεία στο χώρο 
της πληροφορικής και των 
ηλεκτρονικών. Ανήκει σε όμιλο 6 
ανεξαρτήτων ανωνύμων 
έταιρειών και επιτυχώς 
αναπτύσσεται ανοδικά στο χώρο 
των πολυμέσων. Με εγνωσμένο 
παρελθόν επιστημονικής 
επάρκειας, με τη συμμετοχή της 
σε ερευνητικά προγράμματα και 
την ανάπτυξη προϊόντων 
προηγμένης τεχνολογίας, κινείται 
πρωτοποριακά και στο χώρο των 
πολυμέσων. Την ποιοτική 
ανάπτυξη τίτλων ΟΟ-ΡΟΜ 
υποστηρίζει το ισχυρό Ελληνικό 
■α Ευρωπαϊκό δίκτυο πωλήσεων 
και συνεργασιών που έχει στήσει. 
Σιρερα η Μ 1.5 εξειδικεύεται 
στους Ελληνικούς τίτλους 
διαθέτοντας περισσότερους από 
X και το νούμερο αυτό 
ανα|κνετα> να φτάσει τους 100 
Ελλήνκους τίτλους μέσα στον 
ι χρόνο. 



Προσκύνημα στο 
Άγιον Όρος 

Λόγος πεζός και προφο¬ 
ρικός. φωτογραφικές 
συνθέσεις και σκηνές 
βίντεο, σε συνδυασμό με 
τη Βυζαντινό μουσικό, όλα 
δεμένα ορμονικά 
προκειμενου να ανυψώ¬ 
σουν το θεατό σε μέτοχο 
του εκεί τόπου, του εκεί 
τρόπου του βίου και της 
εκεί τέχνης. 

Αν&ΐΗθι - Εκδοοη · Αποκλειστώ 
διάθεση Μί$ ΠληροφΟρκΛ ΑΕ. 



Πάτμος και 
Αποκάλυψη 

Η εφαρμογή καταφέρνει 
θαυμάσια να παντρέψει 
τη θρησκευτικό 
κατάνυξη που αποπνέει 
το έργο με την 
επαναστατική τεχνο¬ 
λογία των ΜυΙΗπιοΟΙα 
δημιουργώντας τελικά 
ένα ολοκληρωμένο από 
κάθε άποψη τίτλο με 
περισσό επιμέλεια. 

ΑνΕπυξη Ι.Ε.Κ. ΟΜΗΡΟΣ 

Εκδοση ■ Αηακλασικ/ι διάθεση: 

Μ15 Πληροφορκή Α.Ε. 


Ελληνική Μυθολογία 
Ενα ταξίδι στη Φαντασία 
Μάθετε για τη θεογονία, 
την Τιτανομαχία, τη 
Γιγαντομαχία και την 
Ανθρωηογονία. Ζήστε τη 
γέννηση, τη ζωή και τα 
κατορθώματα των 
Δώδεκα Ολυμπίων θεών, 
θαυμάστε τους Μυθικούς 
όρωες των Αρχαίων 
Ελλήνων. Αισθανθείτε 
πως βρίσκεστε στη 
μυθική Ελλάδα. 
Αν&ιηφ: νΚιχ* ΒβαΙίγ 
Εκδοση · Αποκλειστώ διάθεση: 

Μ1$ Πληροφορικέ) Α.Ε. 




Διαλέξτε τις 

ΔΙΑΚΟΠΕΣ σας... ΤΟΙίΚΟΙΙΙΟΕ ΕΛΛΑΔΑ 
Η· (50)8) 

Ταξιδέψτε στη χώρα του 
ονείρου με τους επίσημους 
τουρισηκούς οδηγούς του 
Ε.Ο.Τ. σε ΟΟ-ΒΟΜ. Ελάτε να 
γνωρίσουμε την ΚΡΗΤΗ, τα 
ΔΩΔΕΚΑΝΗΣΑ, ης ΚΥΚΛΑΔΕΣ, 
τα ΙΟΝΙΑ ΝΗΣΙΑ, τα ΝΗΣΙΑ ΒΑ 
ΑΙΓΑΙΟΥ και τη ΧΑΛΚΙΔΙΚΗ. 
Ανληυξη · Εκδοση: ΑΒΕΙΑ 
Αποκλειστώ διάθεση 
Μ 15 ΠληροφορκΛ Α.Ε. 



Μέγας 

' 'ρος 

ίτοο 
Ελληνισμού 
Η προκειμένη 
προσπάθεια αποτελεί 
μια προσέγγιση για τον 
αναγνώστη, τον 
ακροατή και το θεατή 
που θέλει να 
ακολουθήσει τη ζωή και 
τα έργα ενός Μεγάλου. 
Εκδοση · Αποκλειστώ διάθεση 
Μ15Πλτγχ)φορκή ΑΕ. 



Η μαγεία της 
ΧΗΜΕΙΑΣ 
μέσα επτό πειράματα 
Η Χημεία όπως δεν την 
γνωρίσατε ποτέ. Τα 
ελκυσηκά πειράματα που 
υπάρχουν σ’αυτο το Οΰ- 
ΒΟΜ, βοηθούν στο να 
“σπάσει ο πάγος " και να 
εκλείψει η κακή 
προκατάληψη των παιδιών 
για τη Χημεία. Για μαθητές 
Γυμνασίου και Λυκείου, 60 
τηίη ΕυΙΙ Εοτοοη νΐάβο. 

Βιδοοη · Αηοκλε»ηκΑ διάθεση 

Μ15 Πληρόφορκέ ΑΕ. 



Θωρηκτό Αβέρακρ 

Οι λαμπρές σελίδες ιστορίας του θρυλικού θωρηκτού 
ζωντανεύουν σε μια έξοχη ΜυΙΜνηβάΙα παρουσία. 

Ελληνική Ιστορία · 'Ενα ταξίδι στο Χρόνο 
Η παρουσίαση που επιτυχώς κάνει το χρήστη οικείο με την 
Ιστορία του Ελληνικού Έθνους. 

Η Ελληνική ζωγραφική (1832-1922) 

ΜυΙΗτηοάΙα εφαρμογή που πραγματεύεται την τέχνη 
μεγάλων δημιουργών και δασκάλων του 19ου αιώνα με 
περισσότερα από 150 ζωγραφικά έργα. 

Εγκυκλοπαίδεια - ΠΑΝΟΡΑΜΑ 2002 

Η πρώτη ελληνική Ηλεκτρονική Εγκυκλοπαίδεια 
σας εκπλήξει, απαραίτητη για κάθε σπίτι. 

Προ-ΣΧΟΛΕΙΟ - ΜΑΘΑΙΝΩ ΝΑ ΜΕΤΡΩ 

Παιδιά, θέλετε να παίξουμε; 

Για παιδιά ηλικίας 3 έως 8 χρονών. 

ΦΥΣΙΚΗ ίοτ ΥνίικΙοΐΗ 

Απαραίτητο βοήθημα της Φυσικής για μαθητές Γυμνασίου, 
βασισμένο στην σχολική ύλη. 

ΜΙΙΙΤΙΜΕΘΙΑ ΕΙΕΜΕΝΤδ 

Μιά συλλογή εικόνων, μουσικών θεμέττων και νΙάοο που 
έχουν σαν βασικό τους θέμα την Ελλάδα. 

ΗνρβιΊβχκοη 

Αγγλοελληνικό λεξικό σε ημή έκπληξη. Εγκεκριμένο 
εργαλείο μάθησης με 250.000 λήμματα. 


Ε£ηαϋΑ Τουπ$ιη 


Ένας συγκροτημ 
διαδρομές και τα 


’ένος οδηγός για ης φυσικές ομορφιές, πς 
α αξιοθέατα της Ηπείρου και της Αλβανίας. 



ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΤΙΤΛΩΝ: Μ1$ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Α.Ε. 

ΕΔΡΑ: ΑΛ. ΠΑΠΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ 34. 54ό 39 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. ΤΗΛ: 031/868 900. 845 845 ΡΑΧ: 031/868 912 
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ΓΓ6νΪ6νν$ 

ΤΙιβ ΑΙοπιιο Βουιύβηηβη 



Το ΒοηιΙχΜΊΐηιη ήταν μεγάλη επιτυχία 
στο διιρυι· ΝΕ5 και σίγουρα θα ξέρετε το 
παιχνίδι και τοοενάμιό του. Η ΙιΠοι μΙϋν 
Ρπκίπαίοιιχ πήρε πρόοιρατα την άδεια 
και θα μεταφέρει το παιχνίδι με το όνο¬ 
μα Αίοπιίε ΒοπιΒυπη»» στα ΡΤ ενώ η 
ετοιμάζεται και αυτή να κυ¬ 
κλοφορήσει γιά το $Η(υΐ'η το δι¬ 
κό τΐ]ς ΒοπιΙχτηπιπ. 

Το βασικό σχέδιο του παιχνιδι¬ 
ού παραμένει το ίδιο στο Αιοητΐε 
ΒοιπΙ)υπιι;ιπ, και είναι το γνω¬ 
στό. Κάθε παίκτης ξεκινάει στο 
κάτω μέρος ενός χάρτη και το¬ 
ποθετώντας βόμβες ανοίγει δρό¬ 
μο, καταστρέφοντας κομμάτια 
των τοίχων, προσπαθώντας να 
φτι'ισει στους εχθ^χιύς και να τους 


σκοτώσει. Τώρα όμως το παιχνίδι έρ¬ 
χεται με 30 ευικίυικί δλΌΑ γραφικά. 
Επιπλέον υπάρχουν διαοκεδαοτικές σκη¬ 
νές και οι περίεργες κραυγές που πκού- 
γονται όταν ο εχθρός πεθαίνει. 

Ο ΒοιηΒυΐΊηΗη βομβαρδίζει τους εχθρούς 
με πριχιβολές και απειλές, εκτός από τις 
βόμβες. Θα υπάρχουν πολλά νέα ροινυι - 
ιιρδ όπως 8ΐιρβι·-»»1α-$,]ε11ν-1χ)ηι1χ και 
ηιιιΙΐί-ΒοπιΒν Θα υπάρχει δυνατότητα 
πολλών παικτών μέσω Ιιηετπυΐ.Οι κά¬ 
τοχοι Ρ(: σίγουρα θα χαρούν με την προ¬ 
σθήκη του Αίοιπίτ ΒοπιΒει πιππ στη λί¬ 
στα των παιχνιδιών τους. Πρόκειται γιά 
ένα δοκιμασμένο κιιι πολύ εθιοτικό παι¬ 
χνίδι. 




30 ϋΙΙη Μίηΐ 6οΙί 


Γο παιχνίδι αυτό αναπαριστά ένα γήπεδο πιίπί- 
§οΙΓ με 18 πίστες, άλλες παρέιξενες, άλλες κλασι¬ 
κές. Υπάρχουν τα γνωστά εμπόδια αλλά κιιι με- 
ρικέι νέα, όπως η λιωμένη λάβα κιιι οι δεινόσαυ¬ 
ροι. 1 α 3ϋ τοπία είναι όμορφα με τους απαραί¬ 
τητους λόφους και τα ΒπιιΕυι-χ. 

Μερικές κλασικές πίστες είναι ο ανεμόμυλος, η 
γυναίκα στο παπούτσι και το κάστρο με τις νε¬ 
ράιδες. Μερικές π κι μοντέρνες απαιτούν από τον 
παίκτη να μανουβράρει την μπιέλα ανάμεσα αιιά 
ακτίνες Ιαχτ, να περάσει ένα ξυλουργείο κ.λ.π Θα 
υπάρχει επιλεγόμενος βαθμός δυσκολίας αλλά και 
παραλλαγές στο παιχνίδι, όπως ΜηΙοΙι, Μιχ1;ιΙ και 
Τίιπυι! ΡΙ,ιν. 

Ο παίκτης μπορεί ακόμα να διαλέξει το Έιιμ Ριιι” 
ή το "Τπιυ ΡιιΓ γιά ακόμα πιό πιστή και ρεαλι¬ 
στική δράση. Μπορούν να παίξουν ταυτόχρονα 
μέχρι και τέσσερις παίκτες και αναμένεται να κυ¬ 
κλοφορήσει σύντομα. 



Η υπόθεση του παιχνιδιού τοποθε¬ 
τείται στο σκοτεινό και αβέβαιο 
μέλλον μας. Υπάρχει τεράστιο π|χ>- 
βλΐ]μα υπερπληθυσμού με αποτέλε¬ 
σμα ελλείψεις στα τρόφιμα και 
στην ενέργεια. Η ανθρωπότητα 
χρειάζεται να επεκταθεί σε νέους 
κόσμους γιά να λύσει τα άμεσα 
Π|χ>βλήματά τΐ)ς. Από την άλλη με¬ 
ριά, υπάρχει η εξιογήινη φυλή των 
('Πΐν$. Αυτοί έχουν άλλου είδους 
προβλήματα. Εχασαν τον έλεγχο 
στα γενετικά τους πειράματα με 
αποτέλεσμα να αποδεκατιστούν 
από ιούς κιιι ασθένειες. Οποχ; κα¬ 


ταλαβαίνετε λοιπόν 
θα υπτιρξει μιά ού- 
γκρουοη των δύο κό- 
ομων. Το παιχνίδι 
είναι στρατηγικής, 
παίζεται σε πραγμα¬ 
τικό χρόνο και μοι¬ 
άζει με το ΤοπιηΐΗΐκΙ 
& (ΙοηηιΚΓ. 

Η κυκλοφορία του θα 
αργήσει (η ΟπηιυΙιΤ 
μας λέει ότι θα βγει 
το φθινόπωρο) και γι' 
αυτό δεν έχουμε 
επαρκείς πλη,χ χρορίες. Το παιχνί¬ 
δι θα έχει και εφέ φωτισμού (θα 
παίζεται σε περιβάλλον “μέρας/νύ¬ 
χτας”- κάτι που δεν έχουμε ξανα- 
δεί σε παιχνίδι του είδους του), πο¬ 
λύ προχωρημένη ΑΙ (μέχρι και 8 
παίκτες με ΕΑΝ), μουσική ΐυυΐιπο 
και πολλή βία και αίμα. Είναι ακ<>- 
μα νωρίς γιά περισσότερες λεπτο¬ 
μέρειες, αλλά φαίνεται ότι οι γήι¬ 
νοι θα βασίζονται στην ανώτερη τε¬ 
χνολογία τους ενώ οι Οπινχ στα 
βιολογικά τους όπλα. Νεότερα αρ¬ 
γότερα. 


Μβ3ΐ 

Ρυρρβΐ8 

Στο ισομετρικό αυτό παι¬ 
χνίδι, ΐ]ρωίδα είναι η Εοΐοκ 
ΑΒίίΓΗοΐίοπ, μιά “κομμάρα” 
με πολλά όπλα. Κάποιος τΐ]ς 
έχει σβήσει τη μνήμη (και το 
παρελθόν της βέβαια) και 
τιγς έχει εμφυτεύσει διάφο- 
(χι χημικά ένθετα στο σώμα 
τιγς. ΙΊ()έπει λοιπόν να ακο¬ 
λουθεί τις εντολές του γιά 
να μείνει ζωντανή. Ούτε λί¬ 
γο ούτε πολύ, πρέπει να δο- 


λοφονήσει τους έξι αρχηγούς 
των εταιρειών που διοικούν 
τον κόσμο. Το θέμα ακού- 
γετοι ενδιαφέρον, αλλά ίσιος 
επισκιαστεί από τιι γραφι- 
κά που είναι πραγματικά 
εκπληκτικά. 

Φανταστείτε έναν σκοτεινό 
μελλοντικό κόσμο (ξέρετε 
τον Τΐιπ Βιιποπ;) με 300 το¬ 
ποθεσίες, 000 αντικείμενα, 
22000 ί'πιπκ·8 γιά την κίνη¬ 
ση των χαρακτήρων και 
36000 ίπιπιυϋ γιά το 
ιιπίηΐΗΐίοη αντικειμένων. 
Βέβαια όλη αυτή η λεπτο- 
μέ|»εια δεν θα ιιξιζε φράγκο 
αν και το 
{ραπε-ρίπν δεν 
ήταν καλό. Αυ¬ 
τό μάλλον θα 
χρειαστεί να 
περιμένουμε 
για να το δού¬ 
με. Το παιχνίδι 
υπόσχεται πολ- 
λά, αν και η 
υπόθεση του 
δεν είναι πολύ 
πρωτότυπη. 

















ΒΙοοά Οηιβπ: ίβρβογ οΙΚβ'ιπ 

Π· >\\οί από σας ίσοχ; να γνωρίζετε ίο παιχνίδι αυτό (έχει κύκλο¬ 
ι«ιγιήοει στο ΙΊίίνδπιΐίοη). Είναι ίσως το π ιό σκοτεινό, “μαύρο” και 
αιαιοιόδοξο Ηυΐίοη/ΗΐΙνυπίιπυ όλων των εποχών. Ηρθε λοιπόν η 
ρα να μετακομίσει και οτα ΡΟ και συγκεκριμένα οτα \\'ίικΙο\ν5 
'■>. Η π|Χ)οιηικί] λήψης είναι η υπερυψωμένη (σε στυλ Ι.ο,πμκΙ οί 
Ζυΐάπ). Ο “ήρωας”- αν και είναι δύσκολο να ταυτιστείς με ένα τέ¬ 
τοιο Γιυπίι, είναι ο Κηιπ. και πρέπει να διασχίσει τον κόσμο 
Νοϋ^οτίΗ, σκοτώνοντας αμέτρητους εχθγχιύς στο διάβα του. Πρέ¬ 
πει ακόμα να βρει διάφορα αντικείμενο και να αποκαλύψει σκο¬ 
τεινά μυστικά. Το παιχνίδι είναι τεράστιο και η εταιρεία υπόσχε¬ 
ται πάνοι από 50 ώρες 
§ίππυρ1;ιν. 

Ο Κηιπ είναι ένας βρικόλακας, 
ένα πλάσμα της νύχτας. Πριν 
βιαστείτε να πείτε ότι δεν είναι 
ηθικό νιι είναι ίγγχιχις ένα τέτοιο 
πλάσμα, σας λέμε ότι δε φταί¬ 
ει αυτός. Στην κανονική του 
ζωή, ήταν ένας ευγενής. Δολο¬ 
φονήθηκε άγρια μιά νύχτα και 
ξύπνησε στην κόλαση. Εκεί κά¬ 
νει μιά συμφωνία, ώστε να μπο¬ 
ρέσει να γυρίσει στον πάνω κό¬ 
σμο και να εκδικηθεί. Ετσι γυ¬ 
ρίζει με τη μορφή του βρικόλακα. Εκτός από την ανάγκη γιά δι- 
καιοούνηο Κηιπ έχει ανάγκη από ανθγχόπινο αίμα! Οπως είναι φυ¬ 
σικέ) ο Κηιπ είναι πικρόχολος και κυνικέις, μετέι αιιό αυτήν την 
άδικη μοίγχι του. 

Λόγιο της βαμπιρικέ)ς του φύσης, ο Κηιπ έχει ορισμένες ιδιαίτερες 
ικανότητες και αδυναμίες. Μπορεί να αντέξει μεγέιλη σωματική 
ζημιά και οι πληγές του γιατρεύονται γρήγορα μόλις πιει λίγο αί¬ 
μα. Είναι “μάστορας" σε αυτό. Μπορεί να γκιυφήξει το αίμα κέι- 
ποιου από 10 μέτ|χι μακριά, χρησιμοποιώντας, όχι καλαμάκι αλ¬ 
λά τις ψυχικές του δυνάμεις. Είναι δεινός ξιφομάχος, αν και επη¬ 
ρεάζεται από τις καιρικές συνθήκες. Το φοχ; τιγς ημέρας τον απο¬ 
δυναμώνει και τον κάνει πιό αργό, ενώ το σκοτάδι της νύχτας τον 
δυναμώνει. Η βγχιχή ή το νεγχι επίσης είναι κακέι στοιχεία γιά ένα 
βαμπίρ. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, μέσω πολύ καλών και 
πειστικών διηγημάτων, ο Κηιπ θα σας διηγηθεί την ιστορία του. 
Ο σκοπέχ; του παιχνιδιού και του Κηιπ, είναι νιι βρει τη γαλήνη. 


Δεν τον νοιάζει η σωτηρία του κόσμου, αλλά γιά να 
κερδίσει έναν κανονικό θάνατο, ίσως χρειαστεί να το 
κάνει. Κιιθιός λοιπόν ψάχνει τους δολοφέ>νους του και 
προσπαθεί να καταλάβει το “γιατί μαμά;”, θα βρει 
διέιφογχι μαγικά ξέιρκια και άλλα αντικείμενα και θα 
αναβαθμίσει τα όπλα του. Μπο|>εί επίσης να αλλάζει 

μορφή· 

Σαν λνενυινοΐί' (λυκάνθ(Χι)πος) μπορεί να κάνει με¬ 
γαλύτερα άλματα και να σκαρφαλώνει εκεί που δε θα μπορούσε 
σαν Κηιπ. Μπορεί επίσης να παίρνει τη μορφή τιγς ομίχλης και να 
περνάει έτσι από χαγχιμέτδες και άλλα στενά πεγχ'ιοματα. Και ακό¬ 
μα μπορεί να πάρει τη μορφή τιγς νυχτερίδας και νιι πετάξει γρή¬ 
γορα στο μέρη που έχει ήδη επισκεφτεί. Μερικά του όπλα έχουν 
κάποιο τίμιγμα. Π.χ., το (Ίηπιο ϋΐνοιτί είναι ένα από τα δυνατέπε- 
γχι όπλα του. αλλά καταστρέφει καίγοντας τα θύματα του και έτσι 
δεν μπορεί να πέιγιει το αίμα τους που τόσο χρειάζεται, ενώ ο δι- 
π.\έ>ς πέλεκυς είναι γρήγορος και αποτελεσματικός αλλέι όταν ο 
Κηιπ χρησιμοποιεί αυτό το όπλο δεν μπορεί να εξοπλιστεί με τί¬ 
ποτα άλλο. 

Δεν υπέιρχει σχεδόν κανένα παιχνίδι παίοπ /πάνυπίπιε με υπερυ¬ 
ψωμένη πγχχιπτική στα Ρβ και το ΒΙοοά Οιτιεπ: Ι.ιψπιν οΓ Κηιπ 
μπογ>εί να βρει μιέι βολική θέση. Οι φίλοι των ΚΡ(· παιχνιδιών που 
θα ήθελαν και λίγη αιμοτιγρή δρέιοη ταυτόχρονα σίγουρα θα ικα- 
νοποιηθούν από τον Κηιπ και τις περιπέτειές του. 


ΰβθΜβρ ΰυηρβοη 

Λυτέ) είναι το πρώτο 3Π παιχνίδι που βγάζει η Εί(1<« μετέι το ΤοπιΙ) Κπΐάετ. Κανονικά 
ήταν νιι κυκλοφοριγοει πέρυσι, αλλέι η αναβολή έγινε γιά να διογκωθούν οι μικγχχπέ- 
λειες. Είναι ένα πυτίοπ/ΚΡέ. σε 31) πγχχιπτική τρίτου προοοιπου (σαν το ΤοιηΒ Κπίάετ) 

και βιισίζεται στην ί'ϊ§Ηΐϊιιμ 
ίππίΗίν σειγχ'ι βιβλίων του Ιηπ 
Εΐνίπ^χίοπε. Αν και υπάρχει 
μιά υποτυποιδης υπόθεση, το 
βέιγιος πέφτει στη δγιέιση και 
στην εξεγιεύνηση των σπηλιών, 
λ'πάρχουν 10 πίστες, όλες σε 
πλήρες 31), πολυγωνικοί 
εχθγχιί, εφέ φωτισμού, και πλήρες ΙυχΙιπυ ηκηιρϊιψ. 

Στις σπηλιές θιι βγιείτε τις συνηθισμένες παγίδες και κγιυφούς χώγχιυς. Στιι όπλα 
περιλαμβάνονται σπιιθιά, πυγχιβέιλα, σφυγιιά, ξέιγικια και οιιν τελευταία λύση 
τα γυμνά σας χέρια, λ'πάρχουν πολλοί εχθγχιί (55). όπως οτα, άπψοπχ, ζοπιδΐα 
κιιι μούμιες, θιι υπάγιχει σύνδεση μέσι.ι Ιπΐυπιυΐ όπου τέσσερις παίκτες θιι μπσ- 
ρούν να παλεύουν μεταξύ τους. Το ΠυΗΐΙιΙπιρ Πιπψυοπ υπόσχεται πολλά αφού 
πγχιέρχεται από την εταιγιεία πιιυ μας χάγιισε τιι υπέροχο ΓοιπΙι ΚηκΙιί. 













ΜοΙΗθΓβοαΓςΤ $ΟΥΟ 5νΑ2 
Γ? Α Μ: 16 ΜΒ 
Ρϋϋ 1.44 δοηγ 
ΥΟ Α ; 53 1 ΜΒ 
Ηϋϋ 850 ΜΒ 5βα9α1θ 
Οθόνη: ]4 δήαηπΓοοΙί 
ΜΙϋΙ οα$θ 
Μου$θ, ΚθγόοαΓά 
Ο ϋ - Γ?0 Μ 8χ $οηγ 
Καρτα ήχου 1 6όίϊ ΡηΡ 
Ηχεία 10\ν 51θγθο. Μικρόφωνό 


ΚΑΛΟΡΙΖΙΚΟ! 


Το ερωτηματολόγιο του ΙΙδΕΒ είχε τεράστια επιτυχία και αυτό δεν οφείλεται σε 
μας αλλά σε όλους εσάς που βρήκατε τον χρόνο και τη διάθεση για να μας 
στείλετε την άποψή σας. Οπως σε όλους εσάς οφείλεται και η επιτυχία του ίδιου 
του ϋδΕΡ όλα αυτά τα χρόνια. Σας ευχαριστούμε και σας υποσχόμαστε να 
γίνουμε ακόμη καλύτεροι, πάντα με τη δική σας συμμετοχή. Τώρα στο ψητό: Η 
υπεύθυνη Δημοσίων Σχέσεων του περιοδικού, κα Ντόρα Τζουβάρα (με τη 
βοήθεια της τύχης) επέλεξε τον νικητή μας που κερδίζει το ΜυΙϋπίθόΐα Ρϋ, 
προσφορά των καταστημάτων ϋ.Ρ.υ και ΡΙοίΙίπβ, τα οποία και ευχαριστούμε 

θερμά. Και το όνομα αυτού: 


Ζ7 



Αλέξανδρος Πανταζης 

Ελεούσα Ιωαννίνων 


Το σύστημα αυτό είναι μια ευγενική προσφορά τιον καταστημάτων: 
(Σ.Ρ.υ, Μπόταση 7, τηλ. 3303481 · ΡΙοΙΙι'ηβ, Μπόταση 8, τηλ.: 3840482 















ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΠΡΟΕΦΟΡΛ 


ΤΟΥ 



ΚΑΙ ΤΗΣ ΡΙιΟΤΙιΙΝΕ 



'.οα, τα παιχνίδια που αγαπήσατε, σε νέες χαμηλότερες τιμές για να συμπληρώσετε τη συλλογή σας! 

; προσφορά μπορείτε να βρείτε σε επιλεγμένα καταστήματα σε όλη την Ελλάδα, προσκομίζοντας απλά το 
*;ουπόνι προσφοράς. 
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ΤΓΓΛΟΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΘΕΣ/ΚΗ ΟΟΜΡυΤΕΒ ΤΙΜΕ 77ΓΠ5Τ 

ΝΑΥΤΙΛΟΣ-ΒΡΟ ΥΣΓ ΟΣ Σ. 244810 

ΚΟΜΒΟΣ-ΖΩΓΡΑΦΙΔΟΥΣ 708912 

• 13ΑΜ ΙΝΡ08Υ5ΤΕΜ ΒΑΤΚΑΛΗΣ 241717 

ΕΝΤΕΒ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 835234 

ΔΕΛΤΑ 3Υ8ΤΕΜ5 223075 

;?ΑΜΑ ΑΝΑΛΥΣΗ 23307 

ΛΑΓΑΚΗΣ 22225 

ΙΞΡΡΕΣ ΖΑΦΕΙΡΑΚΗΣΧ. 52411 

ΤΑΝΝΠΣΑ ΚΙΤΣΟΣ Γ. 29470 

ΒΕΡΟΙΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ 25433 

«ΙΝΟΣ ΤΑΓΚΑΛΙΔΗΣΙ. 22230 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 26333 

ΚΑΤΕΡΙΝΗ ΚΑΚΟΥΡΗΣ Γ. 34220 

ΠΑΝΤΖΙΑΛΗΣ Β. 38998 

ΣΑΒΒΙΔΗΣΠ. ΑΦΟΙ Ο Ε 29380 

ΒΟΛΟΣ ΦΙΛΙΑΝΑΚΗΣ 35669 

ΠΑΠΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ Ν 71571 

«ΟΖΑΝΗ ΙΝΕ08Υ8 ΝΙΚΟΛΑΟΥ 24720 

ΚΑΚΟΥΛΙΔΗΣ Δ. 24401 

ΣΙΟΥΣΤΗΣ Γ 41603 

~0 ΛΕΜΑΙΔΑ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ Ν. 22450 

ΜΑΝΤΖΟΣ 53838 

ΕΠΙΛΟΓΗ 53453 

ΝΑΟΥΣΑ ΦΕΙΔΑΝΤΣΗΣ Α. 29579 

-.ΈΞ4ΝΠ0ΛΗ ΚΟΥΦΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 32761 

_1 τΛΑΟΤΕΙΧΟ ΓΕΝΙΖΕΓΚΙΝΗΣI 24345 

• ΓΜΟΤΗΝΗ ΜΠΑΜΠΑΛΗΣ-ΜΑΥΡΟΜΑΤΗΣ 37575 

ΧΡΥΣΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ X. 37317 

ΞΑΝΘΗ ΡΒΟΟΒΕ88 75802 

5ΙΟ ΜΙΙίΤΙΜΕΩΙΑ 70043 

ϊ'0?.\Α ΑΡΙΣΤΕΙΔΟΥ Θ.Α. 25333 

ΚΟΤΣΑΡΙΔΟΥ-ΚΑΙΣΙΔΟΥ Ε. 26227 

ΚΑΓΟΡΙΑ ΧΑΤΣΙΟΣ ΓΡ 22870 

Ρ ν ΣΟ'~ΟΛΗ ΚΥΖΑΚΗΣΗ. 22929 


ΕΔΕΣΣΑ ΠΟΥΡΤΣΗΣ X 20207 

ΤΑΜΚΑΤΖΟΓΛΟΥΑ 21121 

ΑΓ.ΝΙΚΟΛΑΟΣ ίΟΟΙΟΑΑΕ 25 333 

ΑΓΡΙΝΙΟ ΚΟΥΤΕΛΟΠΟΥΛΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ 59890 

ΑΙΠΟ ΣΥΝΘΕΣΙΣ ΑΕ 29.464 

ΑΜΑΛΙΑΔΑ ΤΖΗΡΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 29.377 

ΘΗΒΑ ΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΒΟΙΩΤΙΑΣ 24.792 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ Ο.Τ.Ο ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ5 35.743 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ ΠΑΠΑΝΤΩΝΙΟΥ ΣΠΥΡΙΔΟΥΛΑ 29.443 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ ΚΑΡΑΜΠΑΤΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 89365 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ ΟΝ ΓΙΝΕ ΟΟΜΡΙΓΓΕΒδ 86.826 

ΚΑΛΥΜΝΟΣ ΙΝΡ050ΡΤ „ 23.052 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ ΤΑΣΙΑΣ Σ. · ΝΙΚΗΤΑΡΑΣ ΑΡ. Ο.Ε. 74432 

ΚΕΡΚΥΡΑ ΙΝΡΟΟΕ5ΚΑΕ , 46 470 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ Κ.5.0ΩΜΡΙΠΈΒ ΟΕΝΤΕΒ 85.546 

ΚΩΣ ΒΕΙΙ 20.131 


ΛΑΜΙΑ ΜΙΟΒΟίΑΝϋ _ ,34.796 

ΛΑΡΙΣΑ ΔΡΙΒΑΣ ΣΩΤΗΡΙΟΣ 283 084 

ΛΑΡΙΣΑ ΓΚΑΡΥΓΚΑΝΗΣ 287 888 

ΛΑΡΙΣΑ ϋΐεΐΟΒΑΡΗ 351.936 

ΝΑΥΠΛΙΟ ΤΣΙΛΙΜΙΓΚΡΑ ΡΕΒΕΚΚΑ 26,431 

ΠΑΤΡΑ 0ΟΝ5ΟΙΕ ΟίΙΙΒ 62.3946 

ΠΑΡΑ ΟΟΜΡυΤΕΟδ ΚΙϋδ 621.693 

ΠΑΤΡΑ ΤΣΙΟΥΤΣΙΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 338.739 

ΠΑΡΑ ΟΝ ΙΙΝΕ 5Υ5ΤΕΜ 322.900 

ΠΥΡΓΟΣ ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΗ ΠΕΛ/ΣΟΥ 32 809 

ΡΟΔΟΣ ΖΟΥΜΠΟΥΡΛΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 34.379 

ΣΠΑΡΤΗ ΧΡΟΝΗ ΜΑΡΙΑ ,20.036 

ΤΡΙΠΟΛΗ ΠΑΡΑΣΧΟΥ ΜΑΤΙΝΑ 242 188 

ΤΡΙΚΑΛΑ ΜΕΛΛΟΝ ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟδ 75.080 

ΧΑΛΚΙΔΑ ΑΝΤΩΝΙΟΥ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 74.133 

ΧΑΝΙΑ ϋυΝΙΟΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ 95.925 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ ι 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘ.-Τ.Κ. 

ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ — 

ΟΑΜΕ5 ΠΟΥ ΕΠΙΛΕΓΩ. 



* Αν στην περιοχή σας δεν υπάρχει κάποιο από τα αναφερόμενα καταστήματα, 
επικοινωνήστε τηλεφωνικώς με το πλησιέστερο για να σας τα στείλουν με αντικαταβολή. 

* Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΔΙΑΡΚΕΙ ΤΟ 3ΤΟΟΚ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΑ-ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ 















































ΠΡΟΣΟΧΗ! ΠΡΟΣΟ. 
καινοτομίο. Κόθ<4 


σε επιιγ\εον κλ 
μές. μηλουζακιι 


3ϋ ΟΙΑδδΕδ 
ΔΙΑΚΟΠΕΣ 


Δωρεάν Διακοττε'ς 

Ου 6 Α§ία Αηη», τηλ. 3847642 

Το ΟΙυό Αφ3 Αππ 3. στη Βόρεια Εύβοια προσφέρει 
π) δυνατότητα Δωρεάν Διακοπών (5 διανυκτερεύ- 
σεις) σε έναν νικητή και την οικονένειό του (μέχρι 
τρίο στόμα συνολικό) σε ΒυπηαΙονν ή Ξενώνα. 
Αφορά την περίοδο 01/09 έως 30/09/97. 


Το κουπόνι πρεπει να σταλεί στη διεύθυνση: 
"Χλόης καιΔιογένους 1, Μεταμόρφωση 144 52“ 
με την ένδειξη Γιο το κυνήγι του ΘΗΣΑΥΡΟΥ ” 
μέχρι τις 7 Ιουνίου 1997 (σφραγίδα ταχυδρομείου). 
Οι σωστές'οποντησεις καθώς και οι νικητές 
θα δημοσιευτούν στο τεύχος Ιουλίου 


Επιπλέον δώρα όπως Οΰ-ΠΟΜ. συνδρομές, μπλουζάκιι 
ϋ$ΕΒ για τουλάχιστον άλλους δέκα τυχερούς νικητές, 


Ονομα. 

Επώνυμο. 


Διεύθυνση. 


Πόλη. 

.τκ... 

Ηλικία .Τηλέφωνο. 




ΈΕιΏΣ*». 




υμμί,ιυυχομν 

ΟΜ. συνόρο - 



σονιο Φυσικά πρεπει νο στείλετε το η 

Βρυ περιοδικού και όχι φωτοτυπίες. 













































ώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 24) 


ΟΛΓΑΣ 24 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑ 

ΤΗΛ: 9611 


ΐέΟΜΡίΤΐ* 

ΜΗΝΟΏ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΤΟΝ ΧΩΡΟ ΣΑΣ ΚΑΙ 
ΓΙΑ ΕΠΑΡΧΙΑ ΣΕ 24 ΩΡΕΣ ΜΕ 800 δρχ. ΧΡΕΩΣΗ 


ϋΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 3.· · «31·ί 

δΗΙΥΕΒδ 2. .Ι~.;. 10.1 

ΜΟΤΟΒ ΒΑΟΕΒ.10.900 

ΝΕΕϋ ΡΟΗ δΡΕΕϋ 2 . 77. . 9.900 

ΙΝΤΕΒδΤΑΤΕ 76.9.900 

Χδ. 7.900 

δννίν 3ϋ.7.900 

ϋΒΑΟΟΝ ΗΕΑΡΤ.5.900 

ΚΟ ΡυΝ.10.900 

ΑΤΡ 001.0. 9.900 

ϋΙΕ ΗΑΡϋ ΤΒΙΙ.ΟΟΥ.9.900 

ίΟΝΟΒΟνν ΟΟίϋ.10.900 

ΡΡΙδΟΝΕΡ ΟΡ ΙΟΕ.Μ.. 5.900 

ΜΟΒΕ \Λ/ΑΒ.4.900 

ΟΕΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ.6.900 

ΝΒΑ υνε 96.'-6.900 

ΡΒΑΝΚΕδΤΑΙΝ.5.900 

ϋυΝΟΕΟΝ ΗυίΚ.4.900 

ϋΡυΐΤ.5.900 

Ρ1 ΜΑΝΑΟΕΒ.5.900 

ΜΥδΤ.4.900 

ΚΙΝΟϋΟΜ ΟΡ ΜΑΟίε.6.900 

ΐΚδέΙΤΗΟυδΕ.8.900 

δΟΒΕΑΜΕΡ.6.900 

ΟΗΑΜΡ.ΜΑΝΑΟΕΒ 2 .5.900 

ΡΑδΤ ΑΤΤΑΟΚ..4.900 

ΟΒΙΤΙΟΑί ΜΙδδΙΟΝ.5.900 

ΑΠΝΤΕ2..*.4.900 

ΟΥΒΕΒ ΜΑΟΕ.4.900 

ΙΑνΥΝ ΜΟνΥΕΒ ΜΑΝ.4.900 




ΛΑΖΟΝ 
ΗΟΜΕ ννθ 
11 + 4 ΗΟ 
0Α5ΙΝ 
δΤΑΒ ΤΒΕΚ 
δΟΒΕΑΜΕΗ 2 ΓΤΤΓΙ 

ΙΒΟΝ ΜΑΝ.ΤΙ 

ϋΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 3 . . Α. 

ΡΑΙΕΝ ΗΕΑνΕΝ. 

ΜΑΟΙΟ ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ 
νίΚΙΝΟ.. 

σΐΑΒίό. 

Ρ-22 ΙΙΟΗΤΙΝΟ 
ΝΑδΟΑΒ2... 

ΒΕϋ ΑΙ.ΕΒΤ . Ί 

ΜΟΤΟ-Χ_ 

δΟΑΒΑΒ . . . 

ΡΙΡΑ 97 ... . 

ΝΒΑ υνε 97 
ΒΒΟΚΕΝ δννΟΒϋ 
ΝΡδ 3ΡΕΟΙΑ1. .ΤΑ 

ΜϋΚ 


ΆΛ 

5.1.1 
. 5.900 
. 5.900 
. 8.900 
1 

12.900 

11.900 


«· -■ 


Προσφορά 
του μήνα 
ΡΕΝΤΙϋΜ 150 
299.000 

γχν/ 




510 * 


ΡΗΑΝΤΑ8ΜΑΟΟΒΙΑ 2 Η. . 

ννΟΒΜδ υΝΙΤΕϋ . «λ.. 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 97. 

ΟΙΤΥ ΟΡ 1.08Τ ΟΗΙίΟΓ - 
ΑΙΒ \Λ/ΑΒΒΙΟΒ 2. 


11.900 
. 9.900 
. 8.500 
. 9.900 


11.900 

10.900 
10.900 
10.900 
10.900 


ΑΚΟΜΗ ΟΛΟΙ 01 ΤίΤΑΟΙ ΓΙΑ ΡΙΑΥ5ΤΑΤ)0^ 


[ΕΙΣ ΤΙΤΛΩΝ ΟΡ-ΒΟ» 

8Α7 νΒΝ 

■ 


(ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΘ 5νΑ2 50Υ0) 
16 ΜΒ ΡΑΜ 
30υΝΘΒΙ_Α$ΤΕΡ 16 
ΘΙΑΜΟΝΘ 5ΤΕΑΙ.ΤΗ 3Θ 2240 
1ΜΒ 

15 ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙ.Ι.ΙΡ5 5ν0Α 
ΗΑΡΟ ΟΙ5Κ 1.6 ΜΒ 
ϋΙ3Κ ΟΡίνΕ 1,44 
Οϋ ΡΟΜ 12 X, ΗΧΕΙΑ, 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ. ΜΟϋ3Ε, ΜΙΝΙ 
ΤΟ\ΛίΕΡ 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ Υ/ΙΝΟΟΥΥ5 95 
ΔΩΡΕΑΝ 


ΝΟΟ 64 


ΑΝ ΑΒΑΟΜΙΣΕΙΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ-ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Π ΑΙΧΝΙΔΙΩΝ-ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ-ΑΝΤΙ ΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

-ΣΑΒΒΑΤΟ 




ΡΙΑΚΑ 


30 


ΚΟΥΠΟΝΙ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 

Με την επίδειξη του 
παρόντος κουπονιού 

1000 δρχ έκπτωση 
οε κάθε αγορά 
50ΓΠΝΑΚΕ 































































































ΝΕΕΟΡΟΒ 

8ΡΕΕ0ΙΙ 


του Αγγέλου 
Ασημακόπουλου 


Ηου$}· 


ΕΙΕϋΒΟΝΙΟ ΑΗΤ$ 


ΓΟΚΜΛ Τ: 


ΡΟ ϋΟ-ΗΟΜ 


| ΚΕβυΐΚΕΜΕΝΤΒ: 

Ρβηΐίυιη 90.16ΜΒ ΒΑΜ. Υ/ίπ 95. 
ϋΟ-ΒΟΜ 4Χ. δΒ. ΡΟΙ κ. γραφικών με 1 
ΜΒ ΒΑΜ (ΰίίΒεΙ 0 γ3μ). ΟιγθοΙΧ 3.0. 


I ΔΙΆΘΕΣΗ: 


ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

“Τοο Οοοά Το 
Μίδδ” 


ΓΡΑΦΙΚΑ.90% 

ΗΧΟΣ.94% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.89% 

ΑΝΤΟΧΗ.93% 



Η 

Γ 1 


ιοιμαστεήε να υποδεχτείτε τον διάδοχο του πασίγνωστου κοι πολύ επιτυχημένου 
ηαγκοσμίως Ηααπμ παιχνιδιού, του Νββά Εοτ 5ρββά που σίγουρα πολλοί από 
εμάς αγάπησαν, φανατικοί ή όχι. Ηρθε λοιπόν κοντά μας ο “διάδοχος” για τον 
οποίο τόσα είχαμε ακούσει στην ξένη ειδησεογραφία και είχαμε διαβάσει, από 


β · αμέτρητα περιοδικά αλλά και από το Ιηϊυτηοΐ που η μαμά εταιρεία τον παιχνιδιού, 
η παποδύναμη ΕΙβΗτοηΐε Ατίχ, δημιούργησε μια σελίδα αποκλειστικά για αυτό. Το όνο¬ 
μα αυτού, ΝΕΕϋ ΕΟΗ 8ΡΕΕΩII. 


Ενα παιχνίδι που θα σας γοητεύσει από 
την πρώτη στιγμή. Με το που θα κάνε¬ 
τε την εγκατάσταση του ΝΡ52. (καθώς 
και τους θΐτβεϋΟ.Ο ΟτίνβΓδ στον δίσκο 
σας) είστε μέσα σε λίγα λεπτά έτοιμοι 
να ξεκινήσετε το "ταξίδι" σας στη σφαί¬ 
ρα του εντυπωσιασμού. Εδώ θα πρέπει 
να επιοημανουμε ότι θα πρέπει να δια¬ 
θέτετε ένα ισχυρό ουσιημα για να μπο¬ 
ρέσετε να απολαύσετε την ποιότητα των 
γραφικών. Αυτό που θα ακολουθήσει 
είναι κάτι που ελάχιστοι από εσάς θα 
μπορέσουν να του αντισταθούν, χωρίς 
να ακουστούν επιφωνήματα θαυμασμού. 
Ενα εντυπωσιακό βίντεο θα αρχίσει να 
ξετυλίγεται μπροσιά σας. Μια κόντρα, 
μεταξύ δύο υπεραυτοκινήτων, μιας 
ύ39υ3Γ Χύΐ220 και του πρωτότυπου 
ΙΙβΙάθδίρπ ΟβΙυ, του αντικαταστάτη της 
ΐΒτηόοτςΙιίηί θώόΐο, έχει ξεκινήσει σε 
ενα επαρχιακό δρόμο, με τους ήχους 
των μηχανών να εντυπωσιάζουν με τη 
χροιά τους, το στροφόμετρο να δείχνει 
8000 και 9000 στροφές το λεπτό, με 
τον ηλεκτρονικό κοφτή να είναι έτοιμος 
να επεμβει. Αυτό που θα επακολουθή¬ 
σει με τις προσπεράσεις και την ιλιγ- 
γιωδη ταχύτητα πρέπει να το δείτε για 



να καταλάβετε τι εννοούμε. Ενα πραγματικά πολύ καλό βίντεο, ίσως από τα καλύτερα που έχουυε 
δεί σε ΡΟ. 


Αφού συνέλθετε από το σόκ της εισαγωγής, το βασικό μενού επιλογών εμφανίζεται, διαθέτοντας 
εντελώς διαφορετικό περιβάλλον. Η μουσική που ακούγεται όταν “μετακινείστε” στο αρχικό μενού 
είναι ευχάριστη και ποτέ δεν θα σας κουράσει. Το επόμενο στάδιο είναι να επιλέξετε το είδος του 
παιχνιδιού, αν θα παίξετε δύο άτομα ταυτόχρονα, ναι λέμε αλήθεια, το Νθβό Εοτ δρβεό II, υποστη¬ 
ρίζει επιτελούς δρϋΐ δοτεβη. Ενα χαρακτηριστικό που ανεβάζει ψηλά τις μετοχές του παιχνιδιού, ανε¬ 



βάζοντας την αδρεναλίνη του 
κάθε παίχτη, θα μπορέσετε 
έτσι να δείξετε τι αξίζετε στον 
αδερφό σας ή στους φίλους 
σας και φυσικά και ο αδερφός 
σας το ίδιο. Το επόμενο στά¬ 
διο είναι να επιλέξετε την το¬ 
ποθεσία που θα τρέξετε με το 
υπεραυτοκίνητό σας. Υπάρ¬ 
χουν έξι τοποθεσίες, προ- 
σφέροντας σας μεγάλη ποικι¬ 
λία, από γρήγορες κυκλικές 
πίστες μέχρι τοποθεσίες γε¬ 
μάτες με πολλούς κινδύνους 
και αρκετά εμπόδια. Ολες οι 
πίστες που έχετε στη διάθε- 












ση σας είναι εντυπωσιακά σχεδιασμένες, με μεγάλη λεπτομέρεια 
στα γραφικά, θα συναντήσετε αρκετά διαφορετικά τοπία από χιονι¬ 
σμένες βουνοκορφές, σε καταπράσινα λιβάδια ή ακόμα και σε ηλιό¬ 
λουστα Ελληνικά νησιά. Ναι πράγματι υπάρχει μια πίστα με το όνο¬ 
μα ΜθόίίθΓΓάΠθο όπου τα τοπία που υπάρχουν προέρχονται από ελ¬ 
ληνικά νησιά, με τους χαρακτηριστικούς ανεμόμυλους, ναούς, δω¬ 
ρικού ή ιωνικού ρυθμού αλλά και ελληνικές ορθόδοξες εκκλησίες. 
Αχ, ρε Ελλαδάρα, αθάνατη. Αιώνιο το πνεύμα σου. Επίσης υπάρχει 

η πίστα Ραείίίο δρίπί, μια παρα¬ 
λιακή διαδρομή, γεμάτη εκπλή¬ 
ξεις, η Νοάά ΟουηΐΓγ με τα δά¬ 
ση και την πυκνή βλάστηση, η 
Μγείίε ΡθαΚδ με τα χιονισμένα 
τοπία και η ΟυΙόΒοΚ με τις πολ¬ 
λές κλειστές στροφές και τα 
σκοτεινά τούνελ. Στη συνέχεια, 
αφού επιλέξετε το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας σας καθώς και την κί¬ 
νηση στην πίστα, αν δηλαδή θα 
τρέχουν μαζί σας τα υπόλοιπα 
υπεραυτοκίνητα ή αν θα υπάρ¬ 
χουν τα αυτοκίνητα των κοινών 
θνητών, ήρθε η ωρα να επιλέ- 
ξετε ανάμεσα στις ονειρικές μη¬ 
χανές που σας περιμένουν. 

Η συγκίνηση είναι μεγάλη. Ελά¬ 
χιστοι από εμάς θα έχουν την 
ευκαιρία να δουν ένα από αυτά 
τα υπεραυτοκίνητα στη ζωή τους, 
πόσο μάλλον να τα οδηγήσουν. 
Το Νβθά Ρογ δρβθό II σας δίνει 
την ευκαιρία να οδηγήσετε, δια¬ 
θέτοντας εντυπωσιακό βαθμό 
ρεαλιστικότητας, οκτώ από τα 
αυτοκίνητα που ισοδυναμούν με 
την ιδέα της αυτοκίνησης. Κά¬ 
νοντας χρήση 30 τεχνολογίας, 
η Είθοίτοπίο Αι1$ χαράζει νέους δρόμους στη ρεαλιστικότητα των 
ΡΗΟϊης παιχνιδιών. Η εξομοίωση της οδήγησης πλησιάζει πολύ κο¬ 
ντά στην πραγματικότητα. Για παράδειγμα μερικά αυτοκίνητα θέ¬ 
λουν μεγάλη προσοχή στις στροφές λόγω της μεγάλης ιπποδύνα¬ 
μης, ενώ άλλα έχουν μεγάλη ευστάθεια με υψηλότερα όρια. Στο παι¬ 
χνίδι θα βρείτε οκτώ σπάνια, δυναμικά υπεραυτοκίνητα. Την Μεί3Γθη 
Ρ1, ένα τέρας 6000 κυβικών εκατοστών και 627 ίππων με μια τελι- 
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κή που ξεπερνάει τα 370 χλμ, την Ρεπτιπ Ρ50 το καμάρι της θρυλι¬ 
κής εταιρείας που διαθέτει εντυπωσιακή εμφάνιση και καταπληκτι¬ 
κή ευστάθεια με επιδόσεις που κόβουν την ανάσα, το Ροτά 6Τ90, 
ένα πρωτότυπο 700 ίππων που σύντομα θα βγει στην παραγωγή, 
την ϋ39υ3Γ Χύΐ 120 ένα πολυτελέστατο υπεραυτοκίνητο που παρα¬ 
μένει πιστό στην Αγγλική παράδοση και αγγίζει τα 350 χλμ, την ίοίυε 
ΟΤΙ που βασίζεται πάνω στο αλουμινένιο πλαίσιο της ίοίυε ΕΙίεβ, 
ένα “τερατάκι τεχνολογίας” με πάνω από 300 χλμ των ωρα, μια ακό¬ 
μα ΙοΙυδ την Ε$ρπΙ νδ, ένα αυτοκίνητο θρύλο που τα τελευταία χρό¬ 



νια γίνεται όλο και πιο καλό, αποκτώντας τώρα πια οκτακύλινδρο 
μοτέρ και φυσικά περισσότερη δύναμη, το ΙίβΙάβδίρ 03ΐυ, ενα ακό¬ 
μα σπάνιο πρωτότυπο που είναι ο αντικαταστάτης της 1_3τπΐ30Γ9ίηϊ 
Οί 3 όΙο. που πραγματικά διαθέτει το πιο εντυπωσιακό Οβδίηη και το 
Ι$άθΓ 3 0οπτπτθηό3ΐθΓ6 112ί, ένα εξελιγμένο τεχνολογικά υπεραυ¬ 
τοκίνητο που προέρχεται από μια γερμανική εταιρεία που κατα¬ 
σκευάζει μόνη της, σε περιορισμένο αριθμό φυσικά, τα αυτοκίνητά 
της. 

Σε αυτό το σημείο μπορείτε να επιλέξετε εάν θα δείτε τα πραγμα¬ 
τικά εντυπωσιακά βίντεο αλλά και τις εξαιρετικές φωτογραφίες 
(δάοννο 356 ) που συνοδεύουν τα ιδιαίτερα τεχνικά χαρακτηριστικά 
του κάθε αυτοκινήτου μαζί με την ιστορία του κάθε μοντέλου, κα¬ 
θώς και την τιμή του καθενός σε δολάρια για τους ενδιαφερομέ¬ 
νους που και μπορούν αλλά και θέλουν... να αποκτήσουν ένα από 
αυτά. Αφού λοιπόν επιλέξετε την ονειρική σας μηχανή και επιλέ- 
ξετε αν θέλετε αυτόματο κιβώτιο ή χειροκίνητο, τις δυνατότητες 
των φρένων σας, αν δηλαδή θα έχετε ισχυρότερα φρένα στον μπρο¬ 
στινό άξονα ή στον πίοω, την ευαισθησία του τιμονιού οας, έχετε 
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τη δυνατότητα να επιλέξετε το χρώμα της αρεσκείας οας για το 
υπεραυτοκίνητό οας. Φυσικά είναι ιεροσυλία να "βάψετε” ρόζ ή πορ¬ 
τοκαλιά μια Ρ6ΓΓ3Π. Το κόκκινο σε αυτήν την περίπτωση είναι η μό¬ 
νη λύση. Οσον αφορά το στίιλ του παιχνιδιού έχετε δυο επιλογές 
το Αγο30θ και το δίπιυΐβΐίοη 63 πίθ. Στην περίπτωση του Αγο 308 παι¬ 
χνιδιού, ο υπολογιστής σας βοηθάει ώστε να έχετε περισσότερες 
πιθανότητες να φτάσετε πρώτος στον τερματισμό. Το αυτοκίνητο 
συμπεριφέρεται πιο ουδέτερα και γενικά εί¬ 
ναι πιο εύκολο στον χειρισμό. Οταν όμως επι- 
λέξετε $ίπιυΐ3ΐίοη, ο χειρισμός ίου υπεραυ¬ 
τοκίνητου σας είναι πολύ ρεαλιστικός, πολύ 
κοντό στην πραγματικότητα. Οπότε, θυμηθεί¬ 
τε, όχι φρένο στις στροφές έχοντας 700 ίπ¬ 
πους στην πίσω κίνηση, ενω αν βγείτε έξω 
από την πίστα και έχει παχύ πράσινο χορτά¬ 
ρι, μην το "σανιδώσετε” το όχημα σας διότι 
θα κάνετε πολλές πιρουέτες γύρω από τον 
εαυτό σας, ενώ οι αντίπαλοι σας θα τρέχουν 
ανενόχλητοι προς τον τερματισμό. 

Και ο αγώνας ξεκινάει, τα λάστιχα στριγκλίζουν, το ταχύμετρο δεί¬ 
χνει 100, δευτέρα, τρίτη ταχύτητα, τα Ρ-Ζθγο λάστιχα συνεχίζουν να 
στριγκλίζουν και οι στροφές του κινητήρα είναι ψηλά στα κόκκινα 
και το ταχύμετρο δείχνει 200. Τότε καταλαβαίνεις την ωμή δύναμη 
αυτών των υπεραυτοκινήτων. Η αδρεναλίνη ρέει άφθονη μέσα σας 
και οι ευθείες γίνονται όλο και πιο μικρές. Οι κάμερες που υπάρ¬ 
χουν διαθέσιμες για να παρακολουθείτε τη δράση είναι πολλές. 
Μέσα από τα αυτοκίνητο (Ιπ Οβγ) όπου σας δίνετε η δυνατότητα να 
παρακολουθήσετε τις επιδόσεις του αυτοκινήτου σας από τα όρ¬ 


μάτινους δρό¬ 
μους, κάτι που 
στο πρώτο ΝΡδ, 
απλά δεν γινό¬ 
ταν. Αν βγαίνατε 
λίγο έξω από την 
πίστα, η ταχύτη- 
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τα σας μειωνόταν εντυπωσιακά. Τώρα η 
δράση είναι ξέφρενη χωρίς σταματημό, 
ανεβάζοντας την αντοχή του παιχνιδιού 
στον χρόνο στα υψη. 

Τα οκτώ αυτοκίνητα, οι έξι πίστες, κα¬ 
θώς και μια κρυφή που θα ενεργοποιη¬ 
θεί μόνο εάν νικήσετε σε όλες τις πίστες, όταν επιλέξετε να αγω¬ 
νιστείτε στο τουρνουά, καθώς και η δυνατότητα να παίζουν δύο άτο¬ 
μα ταυτόχρονα, θα σας κάνουν να μην ξεκολλάτε με τίποτα από την 
οθόνη του υπολογιστή σας. Το καλύτερο που έχετε να κάνετε είναι 
να πάτε να αγοράσετε μια πεταλιέρα μαζί με το τιμόνι και το λεβιέ 
των ταχυτήτων τώρα για να απολαύσετε στον μέγιστο βαθμό αυτό 
το καταπληκτικό παιχνίδι. Ναι, πράγματι υπάρχει υποστήριξή και για 
τιμόνι Τητυ$Ισΐ35ΐθΓ. Το παιχνίδι δίνει τη δυνατότητα δικτυακής σύν¬ 
δεσης, όπως όλα τα σύγχρονα παιχνίδια που κυκλοφορούν σήμερα. 
Υπάρχει σύνδεση μέσω Μοάθπτ αλλά και μέσω σειριακής θύρας για 
μια κατά μέτωπο σύγκρουση. Οσον αφορά τον ήχο, το ΝΡ52 τα κα¬ 
ταφέρνει περίφημα. Εξαιρετικά μουσικά κομμάτια ακούγονται κατά 
τη διάρκεια του σκληρού αγώνα, προσθέτοντας αρκετά στην καλή 
εικόνα του παιχνιδιού. Δεν χρειάζεται να μιλήσουμε για τα ηχητικά 
εφέ, καθώς πλησιάζουν το τέλειο. Από τα στριγκλισματα των ελα¬ 
στικών και τους ήχους της μηχανής, στους ήχους από τα γλαρο¬ 
πούλια αλλα και στους ήχους από τη συνθλιψη της λαμαρίνας (ή 
ανθρακονήματος) πάνω στις μπάρες ή στα αντίπαλα αυτοκίνητα, τα 
πάντα ακούγονται με μεγάλη ρεαλιστικότητα. Οι φανατικοί της κα¬ 
τηγορίας θα μείνουν απόλυτα ικανοποιημένοι, παίζοντας ασταμά¬ 
τητα μέρα νύχτα. Για τους υπόλοιπους έχουμε να πούμε ότι καλό 
θα είναι να του ρίξουν μια ματιά. Διότι αν το δουν, απλώς θα τους 
είναι δύσκολο να του αντισταθουν και σιγά σιγά θα ενσωματωθούν 
στο ΟΙυό των φανατικών. Νθθά Ρογ $ρθβό για πάντα! 


γανα του ταμπλό. Η συγκεκριμένη κάμερα όμως δεν εί¬ 
ναι διαθέσιμη όταν έχει επιλεγεί δρίίΐ-δοτββη. Επίσης 
υπάρχει η υπερυψωμένη κάμερα (ΗβΙί 03πτ) που φαίνεται 
ένα μεγάλο μέρος της πίστας, η Ϊ3ίΙ 03πτ που βρίσκεται 
ακριβώς πίσω από το αυτοκίνητο σας, η ιδανική καμερα 
για να θαυμάζετε το αυτοκίνητο ενώ οδηγείτε και τέλος 
η ΒυτπόθΓ Οσπτ όπου μπορείτε να γευτείτε την εμπειρία 
των ξαφνικών στροφών που εμφανίζονται απο το πουθε¬ 
νά, τα τοπία, τα σπιναρίσματα, καθώς έχετε ολόκληρο το 
πεδίο ελεύθερο, βλέποντας μόνο τον δρόμο που κινείται 
με μεγάλη ταχύτητα. Οι πίστες είναι εντυπωσιακές, δια¬ 
θέτοντας ομορφα χρώματα. Γενικά τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού είναι εντυπωσιακά. Ενα καινούριο χαρακτηριστι¬ 
κό είναι το μεγαλύτερο πλάτος της κάθε πίστας. Ετσι έχε¬ 
τε τη δυνατότητα να κόψετε δρόμο μέσα απο τα δέντρα, 
να κάνετε μια επικίνδυνη προσπέραση μέσα απά τους χω¬ 
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ΟΟΜΒΑΤ 



ιρίριηιΐΐκι ιιι 

^ΙΓτ&ΠίΕη III 


του Α. Μαύρου 


ΗΟΙΙ5Ε: 

ΕΙ005 ΙΜΤΕΗΑϋΤίνΕ 

ΓΟΚΜΛΤ: 

ΡΟ ΟΟΒΟΜ 

486 66 ΜΗ. 8ΜΒ ΗΑΜ (320X200). 
30 ΜΒ ΗΟ. ϋΟ-ΡΟΜ νβ$3-$ν()3 256. 
ΗβϋΟΓΓίπιβηιΙβιΙ ρ/100, 12ΜΒΓ3Π 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

2Ε6ΕΤΒ0Ν 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Καλά ρε μεγάλε, 
σαν τον Κο ΚϊνβΓδ 
πετάει αυτός 

ΓΡΑΦΙΚΑ.85% 

ΗΧΟΣ.87% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.92% 

ΑΝΤΟΧΗ.90% 

ίΡΙΙΜΕΙδ 


Π ετάει, πετάει ο 
γλάρος; (Ναιι- 
η! Πετάειιιιϋ!) 

Πετάει, πετάει 
ο παπαγάλος; 

(Ναι ιιι! Πετάειιιιϋ!) 

Πετάει, πετάει ο ΡΟ 
Μαηίβε; Χμμμμ! Αν 
έχει το ύΕΤΕΙΟΗΤΕΗ 
III, σίγουρα πετάει 
και αυτός. . 

θυμηθήκαμε το παιδικό 
παιχνιδάκι, που τόσο πολύ 
μας άρεσε όταν ήμασταν 
νέοι αφού ήρθε στα χέρια 
μας ένας από τους πολλοστούς εξομοιωτές πτή¬ 
σης, που κυκλοφορούν στην αγορά! 

Τώρα, ήταν η σειρά της ΕΙΘΟδ ΙΝΤΕΒΑΟΤίνΕ, με 
το ύΕΤΡΙΟΗΤΕΒ III. Μία εταιρεία με παράδοση 
στα 30 παιχνίδια, μας προσφέρει για μία ακόμη 
φορά τη δυνατότητα να “κολλήσουμε” για πολύ 
μπροστά από την οθόνη του μηχανήματός μας, 
και να περάσουμε αρκετές ώρες ευχάριστα αλ¬ 
λά και με πολλές δυσκολίες! Γνωρίζοντας ότι οι 
παίκτες εξομοιωτών πτήσης, έχουν ήδη καταλή- 
ξει σε κάποιο Ρδ που ήδη κυκλοφορεί πολύ και¬ 
ρό, για να “πιάσουν” θα έπρεπε να φτιάξουν έναν 
Ρδ που να έχει κάτι παραπάνω. Και αυτό το κα- 
τάφεραν! 

Ρβηάθπηά για οπτικά φαινόμενα που μπορούν να 
συμβούν σε έναν πιλότο στα 20.000 πόδια. Λε¬ 
πτομερέστατο σκηνικό με χιλιάδες κτίρια, πύρ¬ 
γους, αεροδρόμια, ποτάμια και πόλεις. Καιρικά 
φαινόμενα που εναλλάσσονται καθώς και σύν¬ 
νεφα που εμφανίζονται και εξαφανίζονται χωρίς 
να το περιμένεις. Ολες τις λειτουργίες και τους 
οπλισμούς ενός μαχητικού αεροσκάφους. 

Αν τελικά δεν αποφασίσετε να αλλάξετε τον εξο- 
μοιωτή που αγαπάτε, σίγουρα θα δείτε κάτι και¬ 
νούριο στο ϋΕΤΡΙΘΗΤΕΘ III. 


Το παιχνίδι αρχίζει και είναι ενδιαφέρον πριν προ¬ 
λάβετε ακόμη να μπείτε στο αεροσκάφος! Σας 
δίνονται πολλές επιλογές όσο είσαστε ακόμη 
στο αεροπλανοφόρο. Μπαίνοντας στην καμπίνα 
σας, θα βρείτε το τερματικό σας όπου μπορείτε 
να πάρετε τις πρώτες πληροφορίες, να ανανε¬ 
ώσετε τα στατιστικά των πτήσεών σας και να 
παίρνετε το καθημερινό σας θ-πιαίΙ. 

Βγαίνοντας από εκεί μπορείτε να πάτε στο 
άπείίηρ γοογπ, όπου παίρνετε τις εντολές για την 
επόμενη αποστολή σας. Μπορείτε να ενημερω¬ 
θείτε από την κεντρική οθόνη στο κέντρο της αί¬ 
θουσας, καθώς και από τα βιβλιαράκια που υπάρ¬ 
χουν στο γραφείο. 

Μόλις τελειώσετε, πρέπει να πάτε στο υπόστε¬ 
γο και να εξετάσετε τον οπλισμό σας. Εκεί μπο¬ 
ρείτε να κάνετε ότι αλλαγές θέλετε εσείς και 
τελικά να έχετε ότι οπλικά συστήματα νομίζετε 
ότι ταιριάζουν στον τρόπο που κάνετε τις αερο¬ 
μαχίες και στο ύφος της αποστολής. 

Αν επισκεφτείτε την αίθουσα επιχειρήσεων, μάλ¬ 
λον θα εντυπωσιαστείτε! Από αυτήν την αίθου¬ 
σα, μπορείτε να έχετε όποια λειτουργία εσείς 
θελήσετε! Ουσιαστικά είναι το κέντρο λειτουρ¬ 
γίας του ΙΙΝδ Ρβ 30 θΚββρθΓ αλλά και το βασικό 
μενού του ϋΕΤΡΙΘΗΤΕΒ III. Εδώ έχετε πρόσβαση 
σε όλα τα μενού, όπως της ελεύθερης πτήσης, 
της στιγμιαίας αποστολής, 
της κατάστασης αποστολής 
καθώς και της διαμόρφω¬ 
σης του καταλόγου των πι¬ 
λότων! Με όλες αυτές τις 
επιλογές, μέσα σε λίγα λε¬ 
πτά μπορείτε να βρεθείτε 
σε όποιο μέρος του κόσμου 
επιλέξετε και με όποιες 
συνθήκες εσείς θέλετε! 

Το πιλοτήριο τώρα δεν εί¬ 
ναι ιδιαίτερα εύχρηστο και 
κατανοητό για κάποιον αρ¬ 
χάριο (για να είμαστε δί¬ 
καιοι, έχουμε δει και πιο κα¬ 
τανοητά και εύχρηστα) αλ¬ 
λά είναι αρκετά πλήρες για 
να μπορεί κάποιος με λίγη 
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ρομαχίες όπου όσο πιο επιδέξιος 
είστε, τόσο περισσότερες θα δεί¬ 
τε! Δεν θέλω να προχωρήσω σε λε¬ 
πτομέρειες, επειδή είναι από τους 
πιο πλήρεις Ρδ που έχω δει. Αυτό 
νομίζω ότι τα λέει όλα! θα θυμάστε 
απλά ότι μπορείτε να κάνετε τα πά¬ 
ντα! 


Ο ήχος είναι πολύ καλός, αρκεί να 
στηθεί σωστά από την αρχή. Το 
ϋΕΤΡΙΟΗΤΕΒ III είναι ένα παιχνίδι 
που παίζεται σε ΟΟδ αλλά μπορεί 
να παιχτεί και σε \Λ/ΙΝ 3.x,95. Ετσι 
θα πρέπει να θυμάστε ότι αν ξεκινάτε από 
ννΐΝ, είναι πολύ πιθανά τα προβλήματα... 

Τα γραφικά είναι πάρα πολύ καλά σε κάθε 
φάση του παιχνιδιού. Ειδικά βέβαια όσο βρί¬ 
σκεστε πάνω στο αεροπλανοφόρο. Κατά τη 
διάρκεια της πτήσής τα γραφικά είναι αρκε¬ 
τά καλά αλλά δεν εντυπωσιάστηκα κιόλας. 
Οπως έχουμε πει παλαιότερα, είναι πολύ 
κοντά ο καιρός που θα μπερδευόμαστε και 
δεν θα είμαστε σίγουροι για το τι βλέπου¬ 
με, παιχνίδι η τηλεόραση, και έτσι πάντα πε¬ 
ριμένουμε να δούμε κάτι καλύτερο. 
Αξιοσημείωτη είναι η ΤΕΡΑΣΤΙΑ βοήθεια που 
δίνει το εγχειρίδιο χρήσης. Χωρίς να είναι 
ολόκληρος τόμος (όπως πολλά παλαιότε¬ 
ρα), είναι τόσο συνοπτικό που δίνει να κα¬ 
ταλάβετε σχεδόν τα πάντα (είναι και στα 
Ελληνικά). 

Οι απαιτήσεις του συσπίματος είναι μάλλον 
οι αναμενόμενες. Μπορεί βέβαια στις ελά¬ 
χιστες να αναφέρεται το νούμερο 486/66 
αλλά αν δεν έχετε τα προτεινόμενα 
(ρβηΙΐυπτι/100) μην το ξεκινήσετε! θα σας 
σπάσει τα νεύρα! 

Πολλές και καλές πτήσεις.. 


εξάσκηση να πετάξει χωρίς ιδιαίτερα προ¬ 
βλήματα! 

Μία βασική διαφορά που έχει το ϋΕΤΡΙΟΗΤΕΒ 
III με άλλους εξομοιωτές, είναι ότι από τη 
στιγμή που ξεκινάς να παίζεις, βρίσκεσαι 
πάντα σε κατάσταση εκστρατείας, δεν χρει¬ 
άζεται να μπεις σε κάποια τέτοια επιλογή 
σε συγκεκριμένο μενού. Αυτό βέβαια ση¬ 
μαίνει ότι τα λάθη χρεώνονται από την πρώ¬ 
τη στιγμή γι' αυτό θέλει και την ανάλογη προ¬ 
σοχή! Το ύΕΤΡΙΟΗΤΕΒ III σας φέρεται σαν να 
είστε έμπειρο και σοβαρό άτομο. Φερθείτε 
και εσείς ανάλογα! Αν θέ¬ 
λετε να κάνετε το χαβαλέ 
σας και την πλακίτσα σας 
χωρίς να χρεώνετε τη βαθ¬ 
μολογία σας θα πρέπει να 
επιλέξετε ίηεΐαηΐ πιίδδίοη 
και κάντε ότι θέλετε χωρίς 
να ενδιαφέρεστε για το απο¬ 
τέλεσμα! (Κάτι σαν τον Ζά- 
ετς να πούμε). 

Επειτα από κάθε αποστολή 
αλλά και όποτε έχετε ελεύ¬ 


Εθνών! Σας απο¬ 
καλύπτω και τον 
λόγο που ο αρχι¬ 
συντάκτης του 
υδΕΒ δεν μπόρε¬ 
σε ΠΟΤΕ να παί¬ 
ξει το συγκεκρι¬ 
μένο παιχνίδι: 
Αντί να πετάει 
στις αποστολές 
πέρναγε ΟΛΟ το 
χρόνο του στη βι¬ 
βλιοθήκη διαβά- 


θερο χρόνο, σπαταλήστε λίγο από αυτόν στη 
βιβλιοθήκη διαβάζοντας εφημερίδα! Παίρ¬ 
νετε πάντα καινούριες και χρήσιμες πληρο¬ 
φορίες σχετικά με την πολιτική κατάσταση 
στον κόσμο, και μπορείτε έγκαιρα να προ¬ 
βλέπετε τις αντιδράσεις των Ηνωμένων 


ζοντας ΤΟ ΦΩΣ! 
Οι αποστολές τώ¬ 
ρα, από την πιο 
εύκολη έως και 
την πιο δύσκολη, 
δεν είναι και τό¬ 
σο απλές. Μην 
ξεχνάτε ότι βρί¬ 
σκεστε πάνω σε 
ένα αεροπλανο¬ 
φόρο οπότε αμέ¬ 
σως τα πράγματα 
δυσκολεύουν κα¬ 
τά 50%! Η απο¬ 
γείωση και η προσγείωση (ειδικά αν είστε 
χτυπημένοι) πάνω σε αεροπλανοφόρο δεν 
είναι και ότι καλύτερο. Φανταστείτε να τε¬ 
λειώνετε επιτυχημένα, και να χρειαστεί να 
προσγειωθείτε (προσνηωθείτε μάλλον) πά¬ 
νω σε ένα αεροπλανοφόρο, νύχτα και με 
βροχή και αέρα... 0 ρεαλισμός και στην πιο 
μικρή του λεπτομέρεια! Π.χ. πρέπει να εί¬ 
στε σίγουροι ότι αφού σταματήσει το αερο¬ 
σκάφος, δεν πρέπει να έχετε επιλεγμένο 
(οπλισμένο) κάποιο οπλικό σύστημα. Είναι 
πιθανόν να τραυματιστεί προσωπικό του 
πλοίου και να γραφτεί στο μητρώο σας... 

0 χειρισμός δεν είναι και τόσο πολύπλοκος 
αφού ουσιαστικά το μόνο που κάνετε όσο εί¬ 
στε σε πτήση είναι να καθορίσετε την κα¬ 
τεύθυνση και την ταχύτητα του αεροσκά¬ 
φους. Οι δυσκολίες ουσιαστικά βρίσκονται 
στις προσγειώσεις-απογειώσεις και στις αε- 
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ΟΟΜΒΑΤ 
(ΪΑΜΕ8 


ΪΜ1Α2 

ΑΒΜΜ8 


α ι εξομοιωτές απευθύνονταν πά¬ 
ντα σε ένα συγκεκριμένο κοινό, 
ανάλογα βέβαια με το είδος και 
το περιεχόμενό τους. Οταν γίνε¬ 
ται λόγος για εξομοιωτές αρμά¬ 
των μάχης το κοινό αυτό περιορίζεται ση¬ 
μαντικά, αλλά δεν παύει να υπάρχει. 


ένα σύστημα μεταφοράς δεδομένων παρέχει την 
επικοινωνία μεταξύ των αρμάτων και με τους 
ανώτερους διοικητές. Οπως αναφέρεται στο 
ογκώδες και πολύ κατατοπιστικό εγχειρίδιο του 
παιχνιδιού, το ΜΙ πιστοποίησε την ανωτερότη¬ 
τα του έναντι του αντίστοιχου Σοβιετικού άρμα¬ 
τος Τ-72. Συγκεκριμένα από τα 1955 ΜΙ Α1 που 
έλαβαν μέρος σε εκείνη την εμπλοκή, μόνο τέσ- 



χου Γχ. Λούβρου 


ΗΟΙΙ5Ε: 

Ιπ(βΓ3θϊν6 Μβςϊο 

ΓΟΚΜΑΤ: 

Ρ000Η0Μ 

ΚΕς>υΐΙΙΕΜΕΝΤ$: 

486 66.16 ΜΒ ΒΑΜ, «ιπ 95 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ϋΟ-ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Τα μαυροσκού- 
φια ξανάρχονται 
στη μόδα... 

ΓΡΑΦΙΚΑ.72% 

ΗΧΟΣ.89% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.83% 

ΑΝΤΟΧΗ.80% 


Εχετε καταλάβει ήδη ότι παρακάτω θα ασχολη¬ 
θούμε με ένα από τα πιο ολοκληρωμένα και τε¬ 
λειότερα άρματα μάχης που τυχαίνει να είναι και 
το βασικότερο τεθωρακισμένο των Ηνωμένων 
Πολιτειών. Αυτό κύριοι είναι το ϊΜΙ Α2 ΑΒΡΑΜ5! 
Πρόκειται για έναν “ατσάλινο γίγαντα" 60 και 
πλέον τόνων που απέδειξε τις μεγάλες του δυ¬ 
νατότητες στην επιχείρηση Καταιγίδα της Ερή¬ 
μου, με τα μοντέλα του να βρίσκονται στην υπη- 


σερα από αυτά εξουδετερώθηκαν, ενώ άλλα τέσ¬ 
σερα έπαθαν ζημιές που επισκευάζονταν. Από 
την άλλη πλευρά, ολόκληρες μεραρχίες Ιρακι- 
νών Τ-72 είχαν καταστραφεί. 

Υστερα λοιπόν από αυτή την παρουσίαση που πι¬ 
στεύουμε ότι κρίνεται απαραίτητη για να γνωρί¬ 
σετε την πορεία και τα κατορθώματα αυτού του 
σημαντικού όπλου και αφού δούμε την πολύ μι¬ 
κρή αλλά καλή εισαγωγή με τα όμορφα γραφικά 
περνάμε στο παιχνίδι. Σε αυτό το σημείο και αν- 

δεν έχετε δυνα¬ 
τό μηχάνημαπρο- 
ετοιμαστείτε για 
μερικές από τις 
μεγαλύτερες εκ¬ 
πλήξεις της ζω¬ 
ής σας. Γ ιατί; Μα 
πολύ απλά διότι 
το παιχνίδι τρέ¬ 
χει ΜΟΝΟ σε 
Μηάοννδ 95 και 
απαιτεί 16 ΜΒ 
μνήμη! Αυτό δεν είναι βέβαια το μεγαλύ¬ 
τερο πρόβλημα, γιατί εκεί που θα μείνε¬ 
τε με ανοιχτό το στόμα είναι όταν δείτε 
το απαράδεκτα αργό ίταητβ Γ3ίθ ακόμη και 
χωρίς ίβχίυτβδ (και μην ξεχνάτε ότι εμείς 
το δοκιμάσαμε σε έναν ΡβηΙίυπτι/100). Ας 
αφήσουμε όμως λοιπόν αυτό το μελανό 
σημείο για να αρχίσουμε τις... εχθρο- 


ρεσια του στρατού της Αιγύπτου, της Σαουδικής 
Αραβίας και του Κουβέιτ. Το ΜΙ Α2 έχει υποστεί 
διάφορες μετατροπές και βελ¬ 
τιώσεις από το 1982, χρονιά 
που τέθηκε σε υπηρεσία. Τα 
πυροβόλα του έφτασαν τα 120 
χιλιοστό, η θωράκισή του 
εμπλουτίστηκε με επεξεργα¬ 
σμένο ουράνιο, υπάρχουν πλέ¬ 
ον νέοι τύποι πυρομαχικών ενώ 
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ΙΜ1Α2 ΑΒΒΑΜ8 


πραξίες με τους φίλους μας τους μαυρο- 
σκούφηδες! 

Αρχίζοντας το παιχνίδι -ή καλύτερα την εξο- 
μοίωση- θα διαπιστώσετε ότι ο χειρισμός δε 
δημιουργεί προβλήματα και θέλουμε να πι¬ 
στεύουμε ότι δε θα δυσκολευτούν οι αρχά¬ 
ριοι. Και αυτό γιατί εκτός από το πολύ πλού¬ 
σιο σε πληροφορίες σιαπυαΙ, προσφέρεται 
ένας “μικρός” δισέλιδος οδηγός με τις λει¬ 
τουργίες 150(!) πλήκτρων. Εσείς μπορείτε 
να τον τοποθετήσετε ακριβώς μπροστά από 
την οθόνη σας και να έχετε άμεση πρόσβα¬ 
ση σε όλες τις διαθέσιμες κινήσεις την ώρα 
που παίζετε. Αφού προσαρμόσετε όλα τα 
στοιχεία του παιχνιδιού στα μέτρα σας (βαθ¬ 
μό δυσκολίας, τεχνητή νοημοσύνη του 
εχθρού κλπ.), ρυθμίζετε τη λεπτομέρεια κα¬ 
θώς και την ανάλυση των γραφικών και αρ¬ 
χίζετε την πρώτη σας αποστολή επιλέγο¬ 
ντας ΟυϊοΚδίΒΓί. Τώρα πλέον είστε στο πε¬ 
δίο της μάχης με τέσσερα βαριά άρματα να 
περιμένουν τις διαταγές σας. Στόχος σας 
είναι σε γενικές γραμμές η εξόντωση των 
δυνάμεων του αντιπάλου και 
η προώθηση των δικών σας, 
προκειμένου να καταλάβετε καίριες 
θέσεις ή υψώματα. Αν δεν κατα¬ 
λάβατε ακόμη τη δυσκολία της κα¬ 
τάστασης σας λέμε ένα πράγμα. Ενας 
συνάδελφός μας στο περιοδικό, έμπειρος 
συντάκτης και πρώην αρματιστής που είδε 
μαζί μας το παιχνίδι, δεν μπόρεσε να απο- 
φύγει την ήττα στη δεύτερη αποστολή του 
που είχε ρυθμιστεί μάλιστα στο ευκολότε¬ 
ρο επίπεδο! Μετά βέβαια δε σας κρύβουμε 
ότι τους ισοπεδώσαμε... αλλά δε θα μπού¬ 
με σε λεπτομέρειες για τη μέθοδο που ακο¬ 
λουθήσαμε, όσο και αν μας το ζητήσετε. 

Εσείς θα δοκιμάσετε τις ικανότητάς σας ως 
διοικητής μίας ομάδας τεσσάρων ΜΙ, πράγ¬ 
μα που σημαίνει ότι θα πρέπει να έχετε ήδη 
εξοικειωθεί με σχηματισμούς, τακτικές, ανα¬ 
πτύξεις στρατευμάτων κλπ. Οσοι διαβάζο¬ 
ντας αυτά νομίζετε ότι διαβάζετε $@#'&!- 
@$@&)@#%!, τότε δεν έχετε παρά να 
διαβάσετε το σιαπυαΙ. Αλλωστε κανείς δε 
γεννήθηκε διοικητής. Αφού μάθετε καλά τα 
κόλπα, μπορείτε να επιλέξετε μία και μονα¬ 
δική αποστολή ή να αναλάβετε την ολοκλή¬ 
ρωση μίας εκστρατείας. Για να το κάνετε 
αυτό όμως θα πρέπει ο “σκούφος" σας να 
είναι πολύ... μαυρισμένος. 

Τα σενάρια περιλαμβάνουν τη Μέση Ανατο¬ 
λή, τη Βοσνία και την Ουκρανία, ενώ αν θέ¬ 
λετε πληροφορίες για τις δυνάμεις του αντι¬ 
πάλου, θα πρέπει πριν αρχίσετε το παιχνί¬ 
δι να κάνετε μία επίσκεψη στο αρχηγείο της 
ΟΙΑ στη Βιρτζίνια. Ο στόχος της ΙηΙθΓ30ίίνβ 
Μάριο είναι ξεκάθαρος. Δε φιλοδοξεί να μας 



συγκινήσει με τα καταπληκτικά γραφικά, αλ¬ 
λά επιθυμεί να μας “βάλει" για τα καλά στο 
εσωτερικό ενός σύγχρονου άρματος μάχης, 
προσφέροντας απαράμιλλη ακρίβεια και αξε¬ 
πέραστο ρεαλισμό. Δε λέμε φυσικά ότι υπάρ¬ 
χει μεγάλο πρόβλημα με τα γραφικά ή ότι 
δεν εκπληρώνουν τη δική τους “αποστολή”. 
0α έπρεπε όμως να υπάρχει μεγαλύτερη 
ποικιλία και ζω¬ 
ντάνια και δεν 



αποτελεί δικαιολογία ότι οι τοποθεσίες των 
αποστολών είναι ερημικές. Μία άλλη παρα¬ 
τήρηση που δεν πρέπει να ξεχάοουμε είναι 
για τις φτωχές εκρήξεις και γενικά τα ελλι¬ 
πή οπτικά εφέ. Αλλά το κενό που αφήνουν 
τα γραφικά έρχεται να καλύψει ο φανταστι¬ 
κός ήχος. Ο ήχος δεν απέχει και πολύ από 
την πραγματικότητα. Σύμφωνα με τα λεγό¬ 
μενο ανθρώπων που έχουν μπει σε αρκετά 


άρματα κατά τη διάρκεια της θητείας τους, 
η ηχητική κάλυψη δεν απέχει και πολύ από 
την πραγματικότητα. Ελάχιστοι εξομοιωτές 
αρμάτων μάχης καταφέρνουν να αγγίξουν 
τέτοια υψηλά επίπεδα ρεαλισμού στον το¬ 
μέα του ήχου. Η επικοινωνία μέσω του 
ασυρμάτου, ο χαρακτηριστικός ήχος 
από τις ερπύστριες και τα πυροβόλα 
εκτός των άλλων στοιχείων, δημιουρ¬ 
γούν μία αληθινά πολεμική ατμό¬ 
σφαιρα. Είναι κρί¬ 
μα που τα γραφικά 
δεν μπορούν να 
ακολουθήσουν την 
κορυφαία πορεία του 
ήχου αφού είναι απαι¬ 
τητικά και δεν ικανοποιούν, 
ακόμη και αν τρέξουν σε έναν κα¬ 
λό επεξεργαστή. 

Οσοι πάντως είστε νέοι στο χώρο και θέλε¬ 
τε έναν ρεαλιστικό εξομοιωτή αρμάτων, τό¬ 
τε με αυτό τον τίτλο θα κάνετε μία καλή αρ¬ 
χή. θεωρείται από εμάς ως ένας από τους 
πιο αληθινούς εξομοιωτές τους καλύτερου 
άρματος της δύσης (όχι της άγριας). Για τις 
παλιές καραβάνες ούτε που το συζητάμε. Α- 
πα-ραί-τη- το. 
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Α ΤΓ “χρυσή έκδοση". Αυτή τη φο¬ 
ρά η γνωστή μας πλέον από τις 
προηγούμενες ανάλογες παρα¬ 
γωγές της, όβηβ ’$ οφείλουμε να 
ομολογήσουμε ότι δε μας εξέ- 
πληξε. Και αυτά διότι το ΑΤΡ ΟοΙά δίνει 
αρχικά την εντύπωση ότι η εταιρεία έχει 
αρχίσει τις αλχημείες και τα τεχνάσματα 
προσφέροντας τελικά ένα προϊόν το 
οποίο δεν έχει κάποιο ουσιαστικό λόγο 
ύπαρξης... 


Η αλήθεια όμως δεν είναι ποτέ μονόπλευρη. Και 
αφού γνωρίσατε τη μία πλευρά της, παρακάτω 
θα δείτε και την άλλη όψη της... “Αλλη μία προ¬ 
σπάθεια για να γεμίσουν τα ταμεία”, θα σκεφτούν 
πολλοί. Τα πράγματα φυσικά δεν έχουν έτσι ακρι¬ 
βώς. Και επειδή περιμένετε να γνωρίσετε ποι¬ 
ες είναι οι διαφορές του 6οΙό από τον “πρόγο¬ 
νό” του καθώς και τα νέα στοιχεία που παρου¬ 
σιάζει, θα μπούμε κατευθείαν στο θέμα μας. 
ΜυΙίιρΙαγετ και ννίπόον/5 95 είναι μεταξύ των και¬ 
νούριων πρόσθετων στοιχείων του τίτλου με όλα 
τα αρνητικά και τα θετικά που αυτά συνεπάγο¬ 
νται. Το παιχνίδι συνδυάζει το πρωτότυπο 
Αάναποθά ΤαεΙίοΒΙ ΡίςΜβτδ με το ΝΑΤΟ ΡίςΜΙβΓβ 
βχραηδίοπ άίδΚ, προσφέροντας έτσι έναν όσο το 
δυνατόν πλήρη εξομοιωτή πτήσης. 



Βαλτική, την Αίγυπτο ή την Ανατολική Ρωσία. Τα 
αεροσκάφη που έχετε στη διάθεσή σας φτάνουν 
τα 11, αλλά μπορείτε να πετάξετε με πε¬ 
ρισσότερα από 60 -αριθμός ρε- 
κόρ- χρησιμοποιώντας 
τα πραγματικά 
χαρακτηρι- 
σ τ ι κ ά 
που 


Και ξεκινάμε από την ανάλυση του ΜυΙΙίρΙαγβτ, 
λέγοντας ότι υποστηρίζονται όλες οι δυνατές 
συνδέσεις. Συγκεκριμένα μπορείτε να εμπλα- 
κείτε σε μία συναρπαστική αερομαχία χρησιμο¬ 
ποιώντας το πρωτόκολλο ΤΟΡ/ΙΡ του ΙηΙβτηβΙ, να 
παίξετε σε δίκτυο (αυτό το γράφουμε συνέχεια 
αλλά πόσοι αλήθεια έχουν αυτή τη δυνατότητα;) 
και τέλος να χρησιμοποιήσετε το πτοόθπι σας ή 
ένα σειριακό καλώδιο για να “ενώσετε" δύο συ¬ 
στήματα. Για τα νΥίπάοννδ θα τα πούμε στο τέλος 
γιατί τώρα αρχίζει η παράθεση των αριθμητικών 
στοιχείων που παρουσιάζουν ιδιαίτερο ενδιαφέ¬ 
ρον... Στο παιχνίδι λαμβάνετε μέρος σε 120 απο¬ 
στολές -3 εκστρατείες- πετώντας πάνω από τη 



έχει Β 
δώσει η 
ϋαπθ’δ. Μπο- ^ 

ρείτε επίσης να __ 

δημιουργήσετε τις δι- I 
κές σας 
αερομαχίες και επι¬ 
κίνδυνες ενέριες εμπλοκές 
επιλέγοντας το Μίδδίοπ 
ΒυίΙόθτ (Ργο και ΟυίοΚ). 

Η αναφορά στο πταπυαΙ του 
παιχνιδιού μάλλον περιττή 
θεωρείται αφού είπαμε: 
ϋαπβ’δ είναι αυτή. Δεν μπο¬ 
ρούσε να μας πετάξει στα 
μούτρα ένα δεκασέλιδο οδη¬ 
γό για να μας ξεφορτωθεί! 
Μαζί με το 00 λοιπόν παίρ¬ 
νετε ένα ολόκληρο πιαπυαΙ 
με πολυτελές χαρτί που πε¬ 
ριέχει ό,τι αφορά το παιχνί- 













































ΑΤΡ ΟΟίΰ ΕΰΙΤΙΟΝ 






δι, ενώ παράλληλα αποτελεί και ένα 
εγκόλπιο για τις τακτικές, την εκτέ¬ 
λεση ελιγμών, ενώ υπάρχουν και 
πληροφορίες για τα μαχητικά και 
τον οπλισμό τους. Η πλέον έγκυρη 
βάση δεδομένων, αφού μην ξεχνά¬ 
τε ότι η ύαηβ’δ είναι η μόνη εται¬ 
ρεία με γραφεία μέσα στο πεντά¬ 
γωνο. Τα συμπεράσματα δικά σας... 
Από μία παραγωγή της ϋαηε’ε δε 
θα μπορούσε να λείπει φυσικά ένας 
πλήρης, ολοκληρωμένος και από¬ 
λυτα έγκυρος οδηγός αναφοράς. 
Και επειδή εδώ δεν έχουμε να κά¬ 
νουμε με απλό χαρτί, καθώς το μέ¬ 
σο (Οϋ) επιτρέπει πιυΙΙίπιβόία ανα¬ 
φορές, υπάρχει άφθονο νίάβο, φω¬ 
τογραφίες, αφήγηση και λεπτομε¬ 
ρή στοιχεία για το κάθε ένα από τα υπερ¬ 
σύγχρονα αεροσκάφη. 

Εδώ υπάρχουν 
Κ Οτ πληρο¬ 
ί* 






φοριες 
και εντυπω¬ 
σιακές παρουσιάσεις 
από ένα μεγάλο πλήθος σύγχρονων μαχη¬ 
τικών όπως τα ΕυΐΌίίςΜβΓ 2000 (το γνωστό 
αεροσκάφος που αποτελεί συμπαραγωγή 
τριών Ευρωπαϊκών κρατών), το Γαλλικό 
ΚαίαΙθ 0, το γνωστό μας Ρ-22, το αξιόπιστο 
Ρ-16, το Χ-32 ΑδΤΟνί ΕίρΜβΓ, το $υ-35 κ.α. 
Εκεί που θέλουμε να σταθούμε είναι στο Ρ- 
117Α δίθ3ΐίίι ΡίςίιίθΓ, σε αυτό τον “ύπουλο" 
δαίμονα των αιθέρων. Εχετε λοιπόν μία σπά¬ 
νια ευκαιρία να το πιλοτάρετε και να περι- 
πλανηθείτε πίσω από τις εχθρικές γραμμές 
αόρατοι στα ραντάρ και στα συστήματα πα¬ 
ρακολούθησης. Και ενώ εσείς καταστρέφε¬ 
τε στόχους με βόμβες κατευθυνόμενες από 


λέιζερ, ο αντίπαλος θα ψάχνει να βρει τι τον 
χτύπησε. Πρέπει να προσθέσουμε ότι ο 
πλούτος των πληροφοριών είναι τεράστιος, 
αφού υπάρχουν μέχρι και νίόθο από τη σχε¬ 
δίαση, τις μανούβρες και τους ελιγμούς των 
αεροσκαφών. 

Η εγκατάσταση και ο χειρισμός του παιχνι¬ 
διού δε θα σας προβληματίσουν αφού η πρώ¬ 
τη γίνεται αυτόματα. Βάζοντας δηλαδή το Οϋ 
στο άιϊνβ, το πρόγραμμα αμέσως περνά στη 
διαδικασία εγκατάστασης, ελέγχει τους 
ΟηνβΓδ και προτείνει τους πιο κατάλληλους. 
(Στη δοκιμή μας για όσους ενδιαφέρονται 
εντόπισε το ΟϊΓβοί X ν.3 και μας πρότεινε να 
περάσουμε από αυτό το στάδιο χωρίς να κά¬ 
νουμε την εγκατάσταση). Το ϊηΙβΓίβοβ είναι 
ίδιο με αυτό του ΙΙδΝΕ '97, ενώ στα ίδια πλαί¬ 
σια κινούνται τόσο τα γραφικά όσο και ο ήχος. 
(Ρυθμίσεις υπάρχουν φυσικά τόσο για τα 
γραφικά ώστε να ανταποκρίνονται στη δύ¬ 
ναμη του συστήματός σας, όσο και για τον 
ήχο). 

Δεν ξέρουμε τι γνώμη έχετε για τα παιχνί¬ 
δια που τρέχουν αποκλειστικά σε ϊΛίίηόοννδ 
95, αλλά η αλήθεια είναι ότι αυτά αυξά¬ 
νονται και πληθύνονται με γρήγορους 
ρυθμούς. Δεν αποτελεί έκπληξη 
λοιπόν το γεγονός ότι το ΑΤΡ 
6οΙά, απευθύνεται αποκλειστι¬ 
κά στο συγκεκριμένο και κα¬ 
θιερωμένο λειτουργικό της 
ΜίοΓΟδοίί. Εκείνο όμως που 
θα κάνει πολλούς να πέσουν 
από τα σύννεφα είναι ότι πα- 
ρότι το ΑΤΡ γενικά θεωρείται 
από τα πλέον “βαριά” προ¬ 
γράμματα, δεν κουράζει τον παί¬ 
κτη ακόμη και σε έναν ΡεπΙίυΓΠ 
Γ 100! (Οι χρήστες με λιγότερο δυνα¬ 
τά συστήματα καταλαβαίνουν πολύ κα¬ 
λά τι εννοούμε). Το πρόβλημα εδώ είναι 
ότι το ΟϊΓβοί X αρχίζει τα μικρά προβλήματα 
(κολλήματα), 
κάτι που είναι 
ιδιαίτερα ενο¬ 
χλητικό. Πέραν 
αυτού όμως, η 
κίνηση γίνεται 
με ικανοποιη¬ 
τική ταχύτητα 
και μάλιστα 
στην ανάλυση 
640x400 και 
με όλα τα 
ΙβχίυΓβδ στο 
ίυΙΙ. Και για να 
διευκρινίσου¬ 
με λίγο αυτό 
το “ικανοποιη¬ 


τική ταχύτητα" να πούμε ότι απλώς δε θα 
κουράζεστε περιμένοντας να... μεταφερ¬ 
θείτε από το ένα ίΓ3Γηβ στο άλλο, ούτε θα 
έχετε αγωνία μήπως μετά από μία αδικαιο¬ 
λόγητη καθυστέρηση βρεθείτε ξαφνικά στο 
στόχαστρο ενός εχθρικού μαχητικού χωρίς 
να μπορείτε να αντιδράσετε. Αυτό μας έλει¬ 
πε δηλαδή. Ενας καινούριος τίτλος για \Λ/ίπ 
95, για τον οποίο η εταιρεία του διατείνεται 
ότι είναι ο καλύτερος πυίΙΐρΙβγβΓ εξομοιω- 
τής εναέριας μάχης, να παρουσιάζει σοβα¬ 
ρά προβλήματα καθυστερήσεων στο μονό 
παιχνίδι. Δηλαδή σε σύνδεση μέσω ΙηίβΓΠβί 
τί θα γίνεται; 0α δίνεις εντολή για στροφή 
180 μοιρών σήμερα και το αεροσκάφος θα 
αρχίσει να παίρνει κλίση τον Δεκαπενταύ- 
γουστο; Για να ξέρουμε δηλαδή! 
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ΓΙΝΕΤΑΙ ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΒΙ 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΤΜΗΜΑΤΟΣ ΧΟΝΔΡΙ 


ΙΑΝΙΚΗΣ 


ΕΠΙΣΗΜΟ ΘΕηνΚΙ 


ΑΘΗΝΑ 

ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 
ΑΓ.ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ ΤΗΛ. (01)2619059 

ΘΕΣ ΝΙΚΗ 

ΒΑΣ. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23, 

ΤΗΛ.: Λΐ- 859386 ΓΑΧ:031-850974 

ΒΟΛΟΙ 

Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100,, 

ΤΗΛ.: 0421-35449 ,ΕΑΧ:0421· 
26620 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΠΑΝΑΠΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721-94479 

ΠΑΤΡΑ 

γουΝΛή ιιι 

ΤΗΛ.: 061-221040 


ΠΕΙΡΑΙΑ (ΚΕΝΤΡΙΚΟΙ 

ΚΔΥΝΤΟΥΡΙΟΤΟΥ 166- 168 & 

τΙΛηρο· 

ΤΗΛ.-ΓΑΧ: 4227097 

ΑΩΗΜΑ.ΠΡΡΙΤΤΡΡί- 

' Τ ' 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ ^ 

^ τ 

ΠΕΙΡΑΙΑ 

ΠΑΝΑΓΗ ΤΣΑΛΔΑΡΗ 52 ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ, 
ΑΜΦΙΑΛΗ, 

ΤΗΛ.: 4004338, 4002591 

ΑΘΗΝΑ 

ΟΗΣΕΩΣ 60 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΤΗΛ. (01)8574371, 

ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 9588503 


ΚΡΗΤΗ 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ, ΧΑΝΑΑΚΟΣ 15 
ΤΗΛ.: 081-342006 

ΚΥΠΡΟΣ 

ΙΩΑΝΝΟΥ ΤΣΙΡΟΥ 17 ΛΕΜΕΣΟΣ 
Τη*.: 05339354 Ρβχ: 053393396 

ΚΥΠΡΟΣ 

2ο κατοστημα τη*.: 05-343025 

ΚΥΠΡΟΣ 

3ο κατοστημα τη*.: 05-338043 


ΡΙογ5Ιϋ(ιοπ 


4ο κίτοστημο τη*.: 05-340653 

ΚΥΠΡΟΣ 

5ο κατοστημο τη*.: 05-334214 
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ηΐΟΟΙ-Ε ΟΡ ΜΑ3ΤΕΒ 1.1) . 5.694 

« ΝΝΥ ΒΑΖΟΟΜΤΟΝΕ .... 5.694 

Ι4ΙΝΑΙ. νΕΙΟαΤΥ . 5.694 

ΤΗυΝΟΕΒΗΑνΥΚ2 . ^.694 

ΒΙ3Ε ΟΡ ΤΒΙΑΘ . 5.694 

ΒΙΟ ΒΕϋ ΒΑΟΙΝΟ . 5.694 

ΡίΑδΗΒΑΟΚ . , . 5.694 

ΟΑΒΗΙΕί ΚΝΙΟΗΤ . 6.900 

ΡΗΑΝΤΑδΜΑΟΟΒΙΑ I . 6.900 


•προσφορές ορ ΚΟΜ 


ΟΥΒΕΒ ΜΑΤΕ . · .. 6.900 

ΟΕΝΕ ΥΥΑΒδ . 6.900 

ΑδΙΑΝ δΙΙΚ . Φ·... 6.900 

ΝΒΑ ϋΑΑΑΤ.Ε . 6.694 

ΥΥΑΒΟΒΑΡ^ . 6.694 

Ενθ1.υΤΙθΙτ. . 6.690 

ΥΥΙΤΟΗΑνΕΝ II . · 6.690 

νΥΒΕδΤϋΕΜΑΝΙΑ .♦ . 6.400 




τείΕΰίυ3 


δυΡΕκΤίρΟΣΦΟΡΕΣ 

0ΥΒΕΒΜΑ0Ε+Τ-3ΗΙΒΤ+ΑΚ0ΥΣΤΙΚΑ + ΘΗΚΗ 00=5.900 
€ΥΒΕΒ ΘΙΑ0ΙΑΤΟΒ3ΟΕ + Τ-3ΗΙΒΤ + ΛΚΟΥΣΤΙΚΑ + ΘΗΚΗ Λ=8.900 
^δΗΟΟΚνΥΑΥΕ ΑδδΑυίΤδΟΕ + Τ-δΗΙΒΤ+ΑΙφΥΣΤΙΚΑ + ΘΗΚΗ 00 = 5.900 
ΚΙΟΚ 0ΡΡ'960Ε-)^-5ΗΙΒΤ+ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ + ΘΗΚΗ ΟΩ =4.600 






Οϋ ΚΟΜ 
ΤΟΡ 
ΤΙΤΕΕδ 



ΤΩΡΑ ΣΤΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
ΤΕΙΕΟΙϋΒ ΓΙΝΕΤΑΙ. 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΩΝ ΞΕΝΟΥ 
ΤΥΠΟΥ ΑΓΟΡΕΣ ΑΝΩ 
ΤΩΝ 50.000 * 
ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΑΤΟΚΕΣ 
ΔΟΣΕΙΣ ΜΕ ΚΑΡΤΑ 
νΐ$Α 

ΔΕΚΤΕΣ ΟΛΕΣ ΟΙ * 
ΚΑΡΤφ * 


.^«'ίΤΟΗΙΙΡΒΕΝ .. .9.900 

. 

ίΟδΡΙΤΑΙ . 9.300 

ΡΙΒΚΝΑΟΕΒ . 12.900 

ΡΙΤΙΝΟ ΟΟΒΡ3 . 12.900 

ΡΙΑ%0 . 11.900 

ΗΑΗνΕδΤΕΒ . 11.900 

ΝΒΑ ΑΤ 50. ·. . . .11.900 

5υΡΕΒ ΕΡ 2000 . 9.300 

ανιιιζΑτιοΝ ιι . .9.300 

Α-ΙΟΟυΒΑ . ·. 10.900 

ΝΑνΥ ΡΙΟΗΤΕΒ3 . 11.900 

ΟΒΙΙ3ΑΡΕΒ ΝΟ ΒΕΟΒΕΤ . 11.900 

ΡίΑΤΙΝυΜ ϋΕΤ . 11.900 

80ΒΕΑΜΕΒ II . 8.400 

ΥΥΑΒΟΒΑΡΤ II . 13.900 

3ΥΝΡΙΟΑΤΕ ΪΥΑΒδ . 11.900 

ΜΡΚ . 8.900 

^ΙΒΤυΑΟΟΡ . 10.900 

ΑίΑΘΙΝ ΑΟΤίνίΤΥ ΟΕΝΤΕΗ . 12.900 

ΡΒ δΕΙΙδδ'δ ΑΒΟ . 10.900 


, | ΟΗ1 

Β 

ΟΕδΤΒυΟΤΙΟΝίΐΓΒί^ . 9 .Λο 

δΟΑΒΑΒ ..,ί^ΜΓ. . 9.300 

ΡΑΝΡΟΒΑ'3 ρΐΙ' ί/' Ε . 10.900 

ΝΕΕΡ ΡΟΒ §Ρ . 8.900 

ϋΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒν . 11.900 

ΜΕΟΗνΥΑΒΒΙΟΒ II . 11.900 

Ρ-22 ΙΙΟΗΤίφ III . 11^00 

ΡΗΑΝΤΑδΜΑΟΟΒΙΑ II . 12*00 

ΡΟίΙΟΕ ΟΙΙΕ3Τ δνΥΑΤ . 10.200 

ΑϋΕϋΤΒΙΙΟΟΥ .. .9.400 

ΤΗΙΒΟ ΒΕΙΟΗ . ·. . .9.400 

δΕΟΑΒΑΙίΥ . 10.900 

ΡΑΥΤΟΝΑ υδΑ . 11.779 

ΡΑΝΖΕΒ ΡΒΑΟΟΟΝ . 9.300 

5ΡΑΟΕ ΛΜ . 9.400 

ΟΒΑΝΟ ΡΒΙΧ . 9.400 

3ΗΑΤΕΒΕΟ δΤΕΕί . 8.900 

ΤΙΜΕ ΡΑΒΑΟΟΧ . 9.300 

ΑΙΒΙΟΝ _ Τ . .·. . 9.300 

□ΟΗΤΗΟυδΕ . 8.400 

ΟΕΝΕ νΥΑΒδ . 8.400 

ΡΙΡΑ97 . 8.400 

ΑΙΒ νΥΑΒΒΙΟΒ II . 10.900 

ΡΑίίΕΝΗΑνΕΝ . 10.900 

ΚΟΡϋΝ .10.900 

ΑΡΑΟΗΕ ΙΟΝΟΒΟΜ ΟΟΙΡ . 7.400 

ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ . 8.900 

ΙΝΡΟΜΕΟΙΑ . 14.300 

ΙΕΑΡΝΙΝΟ . .8.900 

ίΙΟΝ ΚΙΝΟ . *. ..10.900 



ΟΑΙΜΑΤΙΑΝδ ....1». .11.100 

ΙΑ .Μ 00 

ΤΟΡ αυΝ.9.400 

υδΝΡ 97 . 10.900 

ΜΕΟΑΒΑΟΕ2 .^ .9.400 

ΜΑδΤΕΒ ΟΡ ΟΒΙΟΝ II .8.400 

ΝΑδΟΑΒ .* ......9.40% 

ΝΒ/^97 .* .8.400 

ΟΑΒΒΙΕίΛΝΟΗΤ II.8.400 

ΡΒΙΥΑΤΕΙΠΓ . 9.300 

ΗυωΕΒΗυΝΤΕϋ . 9.300 

δτΛΡΓΒΕΚ ΚϋΝΟΟΝ.8.400 

ίΑΒΒΥ 7 .«. 10.900 

ΚΙΟΚΟΡΡ% .8.40(# 

δΟΟΒΟΕΟ ΡΙΑΝΕΤ.8.400 

ΙΗίΕΒΝΑΤΙΟΝΑί ΜΟΤΟΟΒΟδδ ..11.900 

ΒΕΟΕΑΜ . 9.400 

ίΟΒΟδ 2 . 9.400 

ΟΑΟΕΒΡΑΙΙ . 9.400 

ΛΒΟΤΒΟΝΧ . 9.900 

Τ^δΤΟΒΥ . 9.900 

ΕΝΟΑΒΤΑ'97 . 12.900 

ΥΥΙΝΟ ΟΟΜΑΝΟΕΒ 4 . 10.900 

οοναιο ουοκ ΙΝ ΟΟΙΡ 

δΗΑΟΟνν . 10.900 

νίΚΙΝΟδ ΟΟΝΟυΕδΤ . 10.900 

5ΙΜ ΟΟΡΤΕΒ . 10.900 

ΡΙΙΟΗΤ δΙΜΙΙίΑΤΟΒ . 9.900 

ΑΡΤΕΒ ΗΟΙΙΒδ . 11.9.900 

ΟΙΑ33ΒΟΟΜ . 8900 

ΥΥΟΒΙΟ ΕΧΡΙΟΒΕΒ . 8.900 

ΕΝΟ/ΟΙΑ ΟΡ 30ΙΕΝΟΕ . 12.900 













































































































του Α. Ασημακόπουλου 


10Η6Β0Μ 

6010 


ΟΟΜΒΑΤ 

6ΑΜΕ8 



\ΗΕ0υΐΚΕΜΕΝΤ8: 

ΡεηΙίυιη 75.16ΜΒ ΒΑΜ, $νϋΑΡ0Ι 
2ΜΒ (Υποστήριξή Βίκο! Βγ 3#|. 5Β. 50 
ΜΒ ΗΒ. ΟΟ-ΗΟΜ 4Χ. 00$ η Νίη 95. 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

“Το θανατηφόρο 
βέλος” 


ΓΡΑΦΙΚΑ.90% 

ΗΧΟΣ.90% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.92% 

ΑΝΤΟΧΗ.94% 

ΪΊΖΗ31Ε&3 %%% 



I άλωσήρθαιε στο Εοηφοιν ΟοΙά. 
Τον πιο ρεαλιστικό εξομοιωτή ελι¬ 
κοπτέρου που έχει ποτέ κατασκευ¬ 
αστεί. Η πασίγνωστη εταιρεία 
ΕΙβείτοηίε Ατίε παρουσίασε πρό¬ 
σφατα τη συνέχεια του πολύ επιτυχημέ¬ 
νου ΤοηςΒοτν ΑΗ-64Ω που είχε κυκλο¬ 
φορήσει τον Ιούνιο του 1996, ενός ελικο¬ 
πτέρου θρύλου, με το παιχνίδι Τοηφουν 
6οΙά. 

Το επίπεδο ρεαλισπκότητας του παιχνιδιού δεν 
έχει αλλάξει σε σχέση με τον πρόγονό του, δη¬ 
λαδή παραμένει πάρα πολύ καλό. Οι εταιρείες 
0ΒΙ6ΙΝ και ϋαηθ 0θΓπ()3ί $ίπιυΐ3ΐίοη κάτω από τη 
“στέγη” της μαμάς ΕΙθοΙιόπιο ΑγΤ$, συνεργάστη¬ 
καν μαζί, δύο εταιρείες που έχουν στο ενεργη¬ 
τικό τους καταπληκτικές επιτυχίες, δημιουργώ¬ 
ντας και εξελίσσοντας, το συγκεκριμένο παιχνί¬ 
δι. Ετσι κατάφεραν να κατασκευάσουν μια πραγ¬ 


ματικά “αυθεντική εμπειρία”, όσον αφορά την 
εξομοίωση ενός από τα πιο θανατηφόρα επιθε¬ 
τικά ελικόπτερα που υπάρχουν στον πλανήτη μας. 
Το ΑΗ-640 ίοπηόονν 6οΙά, έρχεται σε τρία Οϋ, 
έχοντας να παρουσιάσει αρκετές επιπλέον πί¬ 
στες, διαθέτοντας αναλυτικούς χάρτες όλων των 
αποστολών. Υπάρχουν καινούρια όπλα, η τεχνο¬ 
λογία τρέχει το βλέπετε καθημερινά, αλλά και 
αρκετά νέα οχήματα και αεροσκάφη. Επίσης 
έχουν ενσωματωθεί νέες στρατηγικές, ώστε να 
χρησιμοποιείτε αποτελεσματικά τα όπλα σας αλ¬ 
λά και να αξιοποιείτε τη βοήθεια από τις συμμα¬ 
χικές δυνάμεις. Αξίζει να σημειώσουμε ότι το 
ελικόπτερο διαθέτει “υψηλό βαθμό λεπτομέρει¬ 
ας" αφού οι παραγωγοί του παιχνιδιού έχουν χρη¬ 



σιμοποιήσει τα Μ3πυ3ΐ5 του πραγ¬ 
ματικού κατασκευαστή. Το παιχνί¬ 
δι, διαθέτει και άλλα ξεχωριστά χα¬ 
ρακτηριστικά που το κάνουν να ξε¬ 
χωρίζει από τον συναγωνισμό. 
Υπάρχουν καινούρια πολύ καλύτε¬ 
ρης ποιότητας ΒοΙΙίπρ Τ6ΐτ3ίη$ και 
έχει γίνει εκτενώς, χρήση τρισδιά- 
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στατης τεχνολογίας, καθώς και πολύπλοκων οπλικών συστημάτων 
τελευταίας γενιάς. Επίσης σύμφωνα με την εταιρεία τα ηλεκτρονι¬ 
κά του ελικοπτέρου έχουν “αναβαθμιστεί". Εάν συνδυάσετε αυτά 
τα χαρακτηριστικά μαζί με τα πέντε διαφορετικά είδη αποστολών 
που είναι διαθέσιμα, το αποτέλεσμα που θα πάρετε θα είναι ένας 
εξομοιωτής ελικοπτέρου που θα ενθουσιάσει τα πλήθη, φανατικούς 
ή μη, στην κυριολεξία. Εάν φυσικά τα πάντα έχουν δημιουργηθεί από 
τον Αηάγ ΗοΙΙίε της Οπρίη (6υη$άίρ, Ρ-15 δΐιϊΚθ ΕαρΙθ II και III, κ.τ.λ) 
σε συνεργασία με την ϋαηε, 
μια εταιρεία παντοκράτο¬ 
ρα, όσον αφορά στρατιωτι¬ 
κές πληροφορίες για πό¬ 
σης φύσης όχημα, τότε τα 
πράγματα είναι ξεκάθαρα. 

Πετάξτε παρέα με το ελι- 
κοπτεράκι σας, πάνω από 
20,000 τετραγωνικά χιλιό¬ 
μετρα, όλα εντυπωσιακά 
σχεδιασμένα, καθώς οι πα¬ 
ραγωγοί του παιχνιδιού 
έκαναν χρήση λεπτομερών 
χαρτών από δορυφορικές 
λήψεις. Απολαύστε μια 
εντυπωσιακή εμπειρία με 
αυτό το καταπληκτικό ελι¬ 
κόπτερό, κάτι που δεν έχε¬ 
τε ξαναζήσει. Φυσικά σε 
αυτό το σημείο δεν πρέπει 
να ξεχάσουμε να τονίσουμε την ποιότητα των γραφικών που διαθέ¬ 
τει το παιχνίδι. Από το στρατόπεδο και τους χώρους όπου κινείστε, 
μέχρι το ελικόπτερο σας που είναι καταπληκτικά σχεδιασμένο αλ¬ 
λά και τα τοπία που βλέπετε κατά τη διάρκεια της πτήσης, που έχουν 
δημιουργηθεί με μεγάλη αληθοφάνεια τα πάντα είναι εξαιρετικά. 
Μέσα στο παιχνίδι μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα σε πέντε δια¬ 
φορετικούς τρόπους για να παίξετε. Υπάρχει το ΙηίθΓΗΟΙϊνβ ΡΙϊςΙτΙ 
ΤΓβϊηϊης, όπου ξεκινάτε την πτήση σας μαζί με τον εκπαιδευτή σας 
και ακολουθείτε πιστά τις εντολές του, δεύτερον έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να επιλέξετε μια αυθεντική πολεμική αποστολή, επίσης μπο¬ 
ρείτε να ξεκινήσετε αμέσως τη μάχη, πηγαίνοντας στο υπόστεγο 
της βάσης και επιλέγοντας τον οπλισμό σας να ξεχυθείτε στους αι¬ 
θέρες, να επιλέξετε μια “στρατιωτική επιχείρηση", σχεδιάζοντας 
με προσοχή τη στρατηγική σας και τέλος να δημιουργήσετε μόνος 
σας μια αποστολή, κομμένη και ραμμένη στα μέτρα σας. 

Συνολικά στο ίοπρόονν 6οΙά υπάρχουν πάνω από 400 απο- 
στολές(Ι), καθώς περιλαμβάνεται σπι συσκευασία του παι¬ 
χνιδιού το Ρΐ35ό Εχρ3π$ίοη 0Θ, με αποστολές από την Κο¬ 
ρέα. Το παιχνίδι τρέχει στο Θ05 αλλά και κάτω από τα 
ννίη95, με την εγκατάσταση να είναι αρκετά απλή. Μόνο 
που για να το τρέξετε με όλα τα χαρακτηριστικά ενεργο¬ 
ποιημένα θα χρειαστείτε ένα αρκετά ισχυρό σύστημα. Κα¬ 
θώς ξεκινάει η μάχη εσείς ξεκινάτε με τον ίδιο τρόπο, 
όπως και στο πρώτο ΑΗ-64Θ Ιοηςόονν, την αποστολή σας 
από το στρατόπεδο. Αφού κάνετε την εκπαίδευση σας και 
συνηθίσετε τον αρκετά πολύπλοκο χειρισμό του ελικο¬ 
πτέρου σας, πρέπει να εκπληρώσετε με επιτυχία τις απο¬ 
στολές σας, από τον Παναμά μέχρι το Ιράκ και τη Βαλτι¬ 
κή. Μόνο όταν παίξετε μερικές αποστολές θα καταλάβε¬ 
τε τι ισχυρό και θανατηφόρο όπλο έχετε στα χέρια σας. 

Οι εχθροί σας, αρκετοί, από πανίσχυρα τανκς και αερο- 


ΙΟΗΜΟνίΜΙΰ 

σκάφη κάθε τύπου, μέχρι τα εχθρικά ελικόπτερα Ηΐηό, όλοι μαζί θα 
προσπαθήσουν να σας καταρρίψουν με κάθε μέσο. Εσείς το μόνο 
που έχετε να κάνετε είναι να εκμεταλλευτείτε στο έπακρο τις δυ¬ 
νατότητες του ΑΗ-64ϋ Ιοπηόονν και όλα θα πάνε καλά, ανεξαρτή¬ 
τως καιρικών φαινομένων ή αν είναι μέρα ή νύχτα, καθώς τα όπλα 
σας αλλά και το εξελιγμένο ραντάρ που διαθέτετε, είναι πανίσχυ¬ 
ρα. Οσον αφορά τον ήχο, υπάρχουν αρκετά όμορφα μουσικά κομ¬ 
μάτια που δένουν αρκετά όμορφα με τη δράση που ξετυλίγεται μπρο¬ 
στά σας, κάνοντας ακόμα 
πιο ευχάριστο το απο¬ 
τελείωμα των εχθρών 
σας. Τα ηχητικά εφέ εί¬ 
ναι καταπληκτικά. Από 
τον ήχο της μηχανής και 
των πυροβόλων σας, 
μέχρι τους ήχους από 
τους στόχους σας που 
καταστρέφονται και δια¬ 
λύονται σε κομμάτια, 
όλα αυτά δημιουργούν 
μια “δυνατή” ατμόσφαι¬ 
ρα. θα πρέπει να πού¬ 
με και μερικά λόγια για 
το ΜαπυαΙ του παιχνιδι¬ 
ού. Είναι τεράστιο (304 
σελίδες), αλήθεια σας 
λέμε. Εκεί θα βρείτε ότι 
τραβάει η ψυχή σας. Από 
το πως να χρησιμοποιείτε τα όπλα σας με τον πιο βέλτιστο τρόπο, 
πως λειτουργεί το κάθε όπλο, τις τακτικές που πρέπει να ακολου¬ 
θήσετε για να φέρετε εις πέρας την κάθε αποστολή σας, εκτενής 
ανάλυση του κόκπιτ, μέχρι τις μανούβρες που πρέπει να κάνετε για 
να αποφύγετε ένα εχθρικό αεροσκάφος, στοιχεία για τη σωστή εκ¬ 
παίδευση σας, κ.τ.λ. Πραγματικά ένα πολύ ολοκληρωμένο Μ3ηυ3ΐ, 
που σας δίνει το έναυσμα να ξεκινήσετε με περισσότερες πιθανό¬ 
τητες για να ολοκληρώσετε όλες τις αποστολές με επιτυχία. Ενας 
πολύ καλός εξομοιωτής ελικοπτέρου που έχει κρατήσει τα πλεο¬ 
νεκτήματα της προηγούμενης έκδοσης, προσθέτοντας καινούρια 
ενδιαφέροντα στοιχεία, που θα σας κατακτήσει προσφέροντας πά¬ 
ρα πολλές πίστες που σίγουρα θα σας κρατήσουν κοντά του πολύ 
καιρό. Για τους φανατικούς, ένα παιχνίδι που δεν διανοείται να μην 
έχουν στην τεράστια συλλογή τους. 
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ΡΑΙ1ΕΗ 

ΗΑΚΝ 


του Αγγ. Ασημακόπουλου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.88% 

ΗΧΟΣ.86% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.89% 


ΑΝΤΟΧΗ.90% 



ο ΡδΙΙβη Ηβανβη είναι ένα παιχνίδι 
που ανήκει στην κατηγορία των 
5ίτπίβρμ Οαηιβε, έχοντας να πα¬ 
ρουσιάσει αρκετά ενδιαφέροντα 
χαρακτηριστικά. Τα πάντα διαδρα¬ 
ματίζονται στο μέλλον. 

Η ιστορία του παιχνιδιού, είναι η εξής: 0 άν¬ 
θρωπος έχει καταφέρει πια να αποικίσει άλλους 
κόσμους. Σε έναν από αυτούς τους κόσμους μα¬ 
κριά από τον πλανήτη μας, τα πράγματα δεν πά¬ 
νε και τόσο καλά. Τα ειδικά μηχανήματα που 
υπήρχαν για να ειδοποιούν για επερχόμενους 
αστεροειδείς, κομήτες και άλλα απομεινάρια του 
διαστήματος άρχισαν να στέλνουν σήματα. Ενα 
αντικείμενο πλησίαζε τον πιο απομακρυσμένο 
πλανήτη του ηλιακού συστήματος και όλες οι εν¬ 
δείξεις έδειχναν ότι αυτό το αντικείμενο δεν ήταν 
ένα απλό απομεινάρι του διαστήματος. Επικρά¬ 
τησε πανικός, καθώς όλοι παρακολουθούσαν το 
αντικείμενο να πλησιάζει. Καθώς πλησίαζε στην 
καρδιά του ηλιακού συστήματος, το συμβούλιο 
αρχηγών αποφάσισε μέσω των στρατιωτικών δυ¬ 
νάμεων να αναχαιτίσει τον εχθρό. Τα πάντα προ¬ 
χώρησαν σύμφωνα με το σχέδιο και το εχθρικό 
αντικείμενο μεταφέρθηκε στη μεγαλύτερη στρα¬ 
τιωτική βάση του πλανήτη, σε ένα από τα φεγ¬ 
γάρια του. Ολοι, ήθελαν να ανακαλύψουν το μυ¬ 
στικό που έκρυβε ο άγνωστος ταξιδιώτης. Οι επι¬ 
στήμονες κάτω από την καθοδήγηση του στρα¬ 
τού άρχισαν να εξερευνούν την επιφάνεια του 
αντικειμένου. 0 ενθουσιασμός ήταν μεγάλος, 
διότι ήταν η πρώτη φορά που θα γινόταν επαφή 
με άγνωστα όντα. Μετά από πολλές προσπά¬ 
θειες, κατάφεραν να ανοίξουν μια μικρή οπή στην 
επιφάνεια του αντικειμένου και να τοποθετήσουν 
μια κάμερα. Ολοι παρακολουθούσαν με αγωνία. 
Τότε ξαφνικά τα χαμόγελα έσβησαν, καθώς μια 



τεράστια έκρηξη συγκλόνισε όλο το φεγγάρι. Το 
τελευταίο πράγμα που είδαν τα 80 εκατομμύρια 
των κατοίκων του πλανήτη ήταν μια εκτυφλωτι¬ 
κή λάμψη. Από εκείνη τη στιγμή και μετά ένας 
αιματηρός γαλαξιακός πόλεμος ξεκίνησε. Οι δε¬ 
καοκτώ κόσμοι της Αυτοκρατορίας των Ταυιτιη 
άρχισαν τις προετοιμασίες για να αντιμετωπί¬ 
σουν τους Ηυιηαηδ. Το πεδίο μάχης, δυστυχώς, 
ήταν ο πλανήτης Νενν Ηανεη. Η εταιρεία που εί¬ 
χε στείλει το σκάφος βόμβα σιγά σιγά απόκτησε 
τεράστια δύναμη. Παρόμοια σκάφη στάλθηκαν σε 
κάθε άκρη του γαλαξία για τη συλλογή πολύτι¬ 
μων πληροφοριών από κάθε πλανήτη, έτσι ώστε 
η παντοδύναμη εταιρεία ήξερε ποιος πλανήτης 
είναι κατοικήσιμος και ποιος όχι. Ετσι αποφάσι¬ 
σε να ξεκινήσει ένα γαλαξιακό πόλεμο για την 
κατάκτηση όλου του Νέου κόσμου. Οι αποικίες 
από εκείνη τη στιγμή και μετά μετατράπηκαν σε 
επικίνδυνους κόσμους. Μια αποικία από τις πολ¬ 
λές που υπήρχαν στον νέο κόσμο ήταν και η Νβνν 
Ηανβη, η οποία αποφάσισε να αντισταθεί σθε¬ 
ναρά στην παντοδύναμη εταιρεία. Ετσι και οι δε¬ 
καπέντε κυβερνήσεις που απάρτιζαν τον νέο κό¬ 
σμο άρχισαν έναν καταστροφικό πόλεμο. Ο στό¬ 
χος σας μέσα στο παιχνίδι είναι να κυριεύσετε 
την πρωτεύουσα του αντιπάλου. Εχετε δύο επι¬ 
λογές για να το καταφέρετε. Μέσω της στρατη- 




36 




















ΡΑ ΙίΕΝΗΑΪ/ΕΝ 




να κατακτήσετε την πρω¬ 
τεύουσα του αντιπάλου 
σας. Πατώντας το κουμπί 
Εηύ Τυτη τελειώνει το 


γικής (5ΐΓ3ίβηίο Μοάβ), όπου φτιάχνετε τις 
πόλεις σας και ενισχύετε τις δυνάμεις σας 
αλλά και μετακινείτε τα στρατεύματά σας σε 
στρατηγικής σημασίας θέσεις και δεύτερον 
μέσω του ΤβοΙίοβΙ Μοάβ όπου τη θέση της 
στρατηγικής παίρνει η καθαρή δράση. Τότε 
ξεκινάει για τα καλά η μάχη. Κατά τη διάρ¬ 
κεια της μάχης ακούγονται ευχάριστα μου¬ 
σικά κομμάτια που σε “βάζουν” πιο καλά στην 
πλοκή του παιχνιδιού δημιουργώντας μια ευ¬ 
χάριστη ατμόσφαιρα. Οσον αφορά τα ηχητι¬ 
κά εφέ, το παιχνίδι τα καταφέρνει αρκετά 
καλά, διαθέτοντας μια μεγάλη γκάμα από 
ήχους όπλων και εκρήξεων, δίνοντάς σου 
με αληθοφάνεια την ατμόσφαιρα αυτού του 
σκληρού γαλαξιακού πολέμου. Πρέπει να 
προσέξετε πολύ σε αυτό το σημείο, κατά τη 
διάρκεια της μάχης, διότι το αν θα νικήσετε 
εξαρτάται από 
το αρχικό στά¬ 
διο ($ΐΓ3ί6ρίθ 
Μοάβ). Δηλαδή 
τι χτίσατε, π κα¬ 
τασκευάσατε 
και που τοπο¬ 
θετήσατε τις 
επιθετικές αλ¬ 
λά και αμυντι¬ 
κές σας δυνά¬ 
μεις. Ενα άλλο 
σημείο που 
πρέπει να δώ¬ 
σετε σημασία 

μέσα στο παιχνίδι είναι η σωστή διαχείριση 
της ενέργειάς σας με την οποία θα μπορέ¬ 
σετε να διατηρήσετε τις πόλεις αλλά και τα 
στρατεύματά σας, των χρημάτων σας που 
φυσικά χρειάζεστε για να αγοράσετε νέα 
όπλα αλλά και του επιπέδου έρευνάς σας, 
με την οποία θα μπορέσετε να βελτιώσετε 
την τεχνολογία σας. Το επίπεδο τεχνολο¬ 
γίας στο ΡβΙΙθπ Ηβνβπ είναι ο σημαντικότε¬ 
ρος παράγοντας μέσα στο παιχνίδι εάν θέ¬ 
λετε να νικήσετε την αντίπαλη κυβέρνηση. 
Αφού αρχίσετε το παιχνίδι και επιλέξετε τους 
ΗυΓΠ3Π3 ή τους Τ3υΓ3π, βλέπετε τον χάρτη 
εκστρατείας. Από εκεί και πέρα και αφού 
ονομάσετε την αποικία σας, είστε έτοιμοι να 
καταστρώσετε τα σχέδιά σας. Η μπλε πε¬ 
ριοχή δηλώνει το χρώμα των ΗυΓΠ3Π5. Αντί¬ 
στοιχα η κόκκινη περιο¬ 
χή ανήκει στους Τ3υΓ3π$. 

Οι γκρίζες περιοχές που 
θα παρατηρήσετε στον 
χάρτη είναι οι ουδέτερες 
περιοχές. Για να κερδί¬ 
σετε το παιχνίδι πρέπει 


στάδιο της 
στρατηγικής 
και αφού κατα- 
στρώσει και ο 
αντίπαλός σας 
τα σχέδιά του, 
είστε έτοιμοι 
για τη μάχη. Σε 
αυτή τη φάση 
πρέπει να χτί¬ 
σετε και να 
επιδιορθώσετε. Αν στο προηγούμενο στά¬ 
διο είχατε καταστρώσει σχέδια για επίθεση 
κατά μέτωπο, οι μονάδες σας θα ανταπο- 
κριθούν άμεσα. Ο στόχος σας, ποιος άλλος, 
να καταστρέψετε ολοκληρωτικά τις μονάδες 
του εχθρού σας. Μετά τη νίκη σας, παίρνε¬ 
τε πολύτιμους πόντους που θα σας βοηθή¬ 
σουν στη συνέχεια. Οι μονάδες που διαθέ¬ 
τετε είναι αρκετές. Από κανόνια (ΑιΙίΙΙβιγ) 
που έχουν μεγάλη ακτίνα δράσης, Βυρργ που 
είναι ευέλικτα, τανκς (ΟΓβν Τ3πΚ) που μπο¬ 
ρούν να 
διασχίσουν 
φαράγγια, 
μονάδες 
πεζικού αλ¬ 
λά και τις 


τονίσουμε τη μεγάλη αληθοφάνεια των γρα¬ 
φικών τόσο του εδάφους, με τις καταπλη¬ 
κτικές σεληνιακές βάσεις, αλλά περισσότε¬ 
ρο πρέπει να τονίσουμε την ποιότητα των 
μονάδων που χρησιμοποιούνται. Κατασκευ¬ 
ασμένες με όμορφα χρώματα σε υψηλή ανά¬ 
λυση, είναι πραγματικά χάρμα οφθαλμών να 
τις βλέπεις. Επίσης πρέπει να πούμε για τις 
φωτοσκιάσεις ότι είναι εντυπωσιακά ρεαλι¬ 
στικές. Οσον αφορά το 03πιβρΐ3γ του παι¬ 
χνιδιού, ο χειρισμός του είναι αρκετά απλός, 
με τις μονάδες σας να ανταποκρίνονται άμε¬ 
σα στις διαταγές σας. Με λίγη εξάσκηση θα 
ξέρετε τι είναι ικανή να κάνει η κάθε μονά¬ 
δα σας και θα μπορέσετε να γίνετε ένας 
άξιος στρατηγός. Το Ρ3ΐΙβπ Ηβνβπ είναι ένα 
καλό παιχνίδι που διαθέτει άφθονη δράση 
και ενδιαφέροντα χαρακτηριστικά, έχοντας 
στη διάθεση σας αρκετές μονάδες. Εχοντας 
αρκετά κοινά στοιχεία με άλλα παιχνίδια 
στρατηγικής, καταφέρνει να δώσει το δικό 
του στίγμα με την ομοιογένεια που το δια¬ 
κρίνει. Ενα παιχνίδι που εάν 
σας γοητεύει το διάστημα αξί¬ 
ζει να του ρίξετε μια ματιά. 
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Σ κεφτήκατε 
ποτέ πως θα 
εξελισσόταν 
ο Δεύτερος 
Παγκόσμιος Πόλεμος και ποια θα 
ήταν η εξέλιξη για την Ευρώπη και τον 
κόσμο αν οι Γερμανοί του Χίτλερ είχαν 
καταλάβει τη Μόσχα ή αν είχαν εισβάλει 
στη Μ.Βρετανία; Τι θα είχε γίνει αν οι 
συμμαχικές δυνάμεις είχαν προσπαθήσει 
να εισβάλλουν στη Γαλλία πριν το 1944; 
Εχετε παίξει ποτέ το επιτραπέζιο παιχνίδι 
στρατηγικής Μ/Μ///; Οσοι από εσάς το 



να δείτε κάθε στιγμή μία πιθανή εκδοχή του 
Πολέμου, διαφορετική από την αλήθεια και να 
δείτε αν τελικά εσείς θα παίζατε ρόλο στην 
αλλαγή της ιστορίας. 


γνωρίζετε τότε σίγουρα θα το δοκιμάζατε, 
όσοι από εσάς δεν το γνωρίζετε, μάλλον 
θα έπρεπε να δοκιμάσατε τις οργανωτι¬ 
κές και στρατηγικές σας δυνάμεις. 

Το ΤάίΓά Ββίείι, καλύπτει ολόκληρο τον πόλεμο 
στην Ευρώπη καθώς και στα Βόρεια παράλια 
της Αφρικής και τη Μέση Ανατολή. Το παιχνίδι 
περιλαμβάνει όλα τα μεγάλα γεγονότα του 
Δεύτερου Παγκόσμιου Πολέμου, από την Ει¬ 
σβολή στην Πολωνία μέχρι και την πτώση του 
Βερολίνου. Το παιχνίδι δίνει τη δυνατότητα 
στον παίκτη να χρησιμοποιεί όλες τις δυνάμεις 
που μπορεί, στη θάλασσα, στην ξηρά και στον 
αέρα. Και δεν υπάρχει κανένας απολύτως πε¬ 
ριορισμός για το πως θα χρησιμοποιήσουμε τις 
δυνάμεις αυτές. Μπορεί κάποιος παίκτης άνε¬ 
τα να επιτεθεί σε μία ουδέτερη χώρα όπως η 
Τουρκία ή η Ισπανία χωρίς κανένα περιορισμό. 
Η να μην επιτεθεί σε κάποια χώρα που τελικά 
έλαβε μέρος στον πόλεμο. Και έτσι μπορείτε 


Το παιχνίδι τώρα, έχει τα καλό του έχει και τα 
άσχημά του. Αν το κρίνουμε αυστηρά σαν ένα 
παιχνίδι στρατηγικής για τους υπολογιστές, τό¬ 
τε θα πούμε ότι δεν είναι και τόσο καλό, και 
ότι έχουμε δει παιχνίδια που δύσκολα θα βγού¬ 
νε άλλα όμοιά τους. Οοπιπιαηό & ΟοηηυθΓ, Βαό 
ΑΙβιΤ, ΡαηζθΓ 6βηβΓ3ΐ, ΒαίΙΙε ΙεΙβ, έχουν αφήσει 
πίσω τους μία ιστορία φοβερή. Αλλά καλό είναι 
να σκεφτούμε ότι το ΤΡίτό Ββίοό είναι η μετα¬ 
φορά στον υπολογιστή ενός επιτραπέζιου παι¬ 
χνιδιού. Δεν είναι ένα παιχνίδι που φτιάχτηκε 
ειδικό για τον υπολογιστή. Και γι’ αυτόν τον 
λόγο έχει πολλά λάθη, όπως το ότι είναι πολύ 
φορτωμένο με κινήσεις και ενέργειες που 
μπορεί να κάνει ο παίκτης, σε διαφορετικά πι- 
νακάκια. Αλήθεια, είναι τόσο πολλά που αντί 
να σε βοηθάει, περισσότερο σε κουράζει. Του¬ 
λάχιστον όσους παίκτες γνώρισαν το παιχνίδι 
μέσα από τον υπολογιστή. 

Οσο έχει να κάνει τώρα με τον τρόπο που παί¬ 
ζεται το παιχνίδι, όσοι δεν ξέρουν το επιτρα- 
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πέζιο θα πρέπει να ψάξουν λίγο. Αρχικά 
υπάρχουν οι βασικές επιλογές, που έχουν 
όλα σχεδόν τα παιχνίδια του είδους. Δηλα¬ 
δή, μπορεί αρχικά, να παίξουν δύο παίκτες 
ως αντίπαλοι αλλά μπορεί να παίξει και 
ένας παίκτης με αντίπαλο τον υπολογιστή. 
Υπάρχει η επιλογή έτσι ώστε να ξεκινή¬ 
σεις μία καμπάνια, από την αρχή του πο¬ 
λέμου το 1939 και να προσπαθήσεις να 
τελειώσεις όλο το παιχνίδι, αλλά μπορείς 
και να ξεκινήσεις κάθε χρόνο κάποια κα¬ 
μπάνια. Δηλαδή το 41,43 κ.ο.κ. Μπορεί ο 
παίκτης ακόμη να μπει σε όποιο επίπεδο 
δυσκολίας θέλει, έχοντας να διαλέξει μέ¬ 
σα από έξι επίπεδα δυσκολίας! 

Ξεκινώντας το παιχνίδι πρέπει να στήσεις 
τις δυνάμεις που έχεις διαθέσιμες εκείνη 
τη στιγμή όσο πιο καλά γίνεται, αλλά 
υπάρχει και η επιλογή έτοιμων σεναρίων 
έτσι ώστε όλες οι δυνάμεις να στήνονται 
αυτόματα. 

Φυσικά το πιο βασικό κομμάτι του παιχνιδι¬ 
ού είναι οι διαθέσιμοι πόροι (όπως βέβαια 
και σε όλα τα παιχνίδια του είδους) οι 
οποίοι σε κάθε κίνηση μεταβάλλονται ανά¬ 
λογα με το πόσο καλά πήγε ο παίκτης 
στην προηγούμενη κίνηση. 

Ας θυμόμαστε πάντως ότι το παιχνίδι γίνε¬ 
ται πιο δύσκολο επειδή δεν έχεις να ασχο¬ 
ληθείς με ένα μέτωπο την κάθε φορά, αλ¬ 
λά τα πάντα γίνονται έχοντας μπροστά σου 
τον χάρτη όλης της Ευρώπης. Οπότε πρέ¬ 
πει να σκεφτείς τι μπορεί να γίνει σε κάθε 
σημείο του χάρτη! Δεν λειτουργείς σαν 
στρατηγός που προσπαθεί να φέρει σε 
πέρας μία μάχη τη φορά, αλλά περισσότε¬ 
ρο σαν στρατάρχης που κινείς όλα τα νή¬ 
ματα... 

Τα πάντα βέβαια γίνονται με το ποντίκι, 
πράγμα που τα κάνει όλα πιο εύκολα. Παρ' 
όλα αυτά είναι πολύ εύκολο να μπερδευ¬ 
τείς και να μην ξέρεις τι γίνεται και τι πρέ¬ 
πει να κάνεις, επειδή ένα μεγάλο στα αλή¬ 
θεια πρόβλημα είναι ότι το εγχειρίδιο που 
έρχεται με το παιχνίδι είναι ελλιπές. 

Πολύ καλό ακόμη, είναι ότι με αυτό το 
παιχνίδι μπορεί να ασχοληθείτε ακόμη και 
ΕΣΕΙΣ! Τα παιδιά ενός κατώτερου θεού! 
Εσείς που έχετε ακόμη ένα ταπεινό 
486/33 με σύστημα ΜδϋΟδ 5.0! (Υπάρ¬ 
χουν ακόμη τέτοια ρε παιδιά;) 

Για να πούμε τα πράγματα με το όνομά 
τους πάντως, κάποιος τρελαμένος με τα 
παιχνίδια στρατηγικής, θα πάρει αυτό το 
παιχνίδι, περισσότερο γιατί είναι κλασικό 
και δύσκολο, όχι όμως γιατί ψάχνει να βρει 
κάτι καλύτερο από όσα ήδη έχει δει. 
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ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΝΑ ΠΑΙΖΕΤΕ ΜΕ 
ΑΝΤΙΠΑΛΟ ΤΟ ΧΑΖΟ ΡΟ ΣΑΣ. 

Ελ&τε να παίζετε με αντιπ4λ·υς 
τ·υς φίλβυς σας, τα αγαπημένα 
σας ς&Μ03, στ· σύγχρ·ν· τβπικ* 
δίκτυ* μας, χωρίς σύνδεση 
*·άβ«, και επιτέλβνς δείζτε τις 
πραγματικές σας ικανότητες!!! 
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ΠΑΠΑΣΠΤΗΡΙΟΥ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Τι άλλο μας 
περιμένει ακόμη 

ΓΡΑΦΙΚΑ.80% 

ΗΧΟΣ.70% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.78% 

ΑΝΤΟΧΗ.94% 












ί ο ΟββτΗββάχ είναι ένα αρκειά πε¬ 
ρίεργο παιχνίδι μάχης, μεταξύ μα¬ 
νιασμένων παιχνιδιών. Η ιδέα εί¬ 
ναι αρκετά πρωτότυπη, καθώς το 
μόνο που έχετε να κάνετε είναι να 
εηιλέξετε το παιχνίδι της αρεσκείας απά 
το κουτάκι που έχετε, να το κουρδίσετε 
όσο περισσότερο μπορείτε χωρίς να σπά¬ 
σετε τα ελατήρια και να το ρίξετε στη μά¬ 
χη ή για να ακριβολογουμε να ίο αφήσε- 
ιε να “προχωρήσει ” με κατεύθυνση τα 



παιχνιδάκια του αντιπάλου σας. 

0 οκοπός οας είναι να περάοετε στην περιοχή 
του αντιπάλου και κατά επέκταση οτην απέναντι 
πλευρά, όσο περισσότερα παιχνίδια μπορείτε. 
Το κάθε ένα από τα δώδεκα παιχνίδια που έχε¬ 
τε στη διάθεση σας, “κάνουν” και διαφορετικά 
πράγματα. Μερικά από αυτά είναι οπλισμένα σαν 
αστακοί και έχουν τη δυνατότητα να “σπρώχνουν” 
με δύναμη και μίσος τα αντίπαλα παιχνίδια, ανοί- 
γοντας δρόμο. Υπάρχουν όμως και παιχνίδια που 
είναι πολύ πιο βίαια και λατρεύουν στην κυριο¬ 
λεξία να καταστρέφουν τα αντίπαλα παιχνίδια. 
Αλλα θα προσπαθήσουν να στρέψουν εναντίον 
οας τα δικά σας παιχνίδια. Οπότε λόγω αυτών 
των προκλήσεων, πρέπει να μάθετε να χειρίζε- 


να εκπληρώσουν την αποστολή τους, τα πράγ¬ 
ματα περιπλέκονται διότι υπάρχει το ενδεχόμε¬ 
νο να πάρει τους πολύτιμους βαθμούς ο αντί¬ 
παλός σας. Η αποστολή οας θα εκτελεστεί, μό¬ 
νο εόν μαζέψετε πρώτος 21 πόντους, δηλαδή 
καταφέρνοντας να περάσετε στο τέρμα του αντι¬ 
πάλου σας 21 παιχνίδια, κάτι όχι και τόσο εύκο¬ 
λο όπως θα δείτε. Εόν νικήσετε σε αρκετές μο¬ 
νομαχίες θα ανεβείτε σε επίπεδο, ώστε σιγά σι¬ 
γά να πάρετε τον τίτλο του καλύτερου 
6θ3γγτί3$Ιθγ. Κουνώντας τα πλήκτρα σας πάνω 
κάτω θα δείτε ένα κόκκινο βελόκι να κουνιέται. 
Με αυτό επιλέγετε το σημείο που το παιχνιδάκι 
οας θα τιναχτεί μπροστά. Τα μόνα πλήκτρα που 
θα χρειαστείτε είναι πάνω, κάτω, για την κίνηση 
του βέλους, αριστερά, δεξιό για να επιλέγετε το 



ταυτόχρονα τι παιχνίδια ετοιμάζεται 


να στείλει ο αντίπαλος σας, ενα¬ 


ντίον οας. Ενα από τα σημεία 


που πρέπει να προσέξετε 


μέσα στο παιχνίδι, είναι 


το εξής: Αφού έχετε 


στείλει τα παιχνίδια 


οας εξοπλισμένα, γε 


μάτα δύναμη και απο 


φασιστικοτητα ενά 


ντια στο δύσκολο 


αντίπαλό σας, δεν 


μπορείτε πια να κά 


νετε τίποτα, καθώς 


δεν θα τα ελέγχετε πια. 


Εόν χάσετε όλα τα 6β3τ$, τότε 63γτιθ 
Ονθτ. Αν όλα πάνε καλά, κάθε τρία επί¬ 
πεδα θα ανεβαίνετε και ένα επίπεδο. 
Εάν νικήσετε ένα ΟίιβΙΙβπηε Ι_βνβΙ, αυ¬ 
τομάτως κερδίζετε μια Εχ(γ3 ϋίθ. Στην 
αρχή του παιχνιδιού, μπορείτε να επι- 
λέξετε εόν θα παίξετε ενάντια σε έναν 


στε και να χρησιμοποιείτε τα παιχνίδια σας με 
εξυπνάδα και σύνεση, παρακολουθώντας 


παιχνίδι που θα στέλνετε και το δεξιό 3όίίΐ για 
να εκτοξεύετε τα παιχνίδια σας. 
Εχετε τη δυνατότητα να συμ- 
μετόσχετε στο τουρ¬ 
νουά, όπου πρέπει 
να δείξετε την 
αξία σας. 

Σας δίνονται 
τέσσερα παι¬ 
χνίδια και 
εσείς πρέ¬ 
πει να κάνε¬ 
τε τους σω¬ 
στούς συν¬ 
δυασμούς, 
ώστε να νική¬ 
σετε τα αντί¬ 
στοιχα τέσσερα 
παιχνίδια του αντι¬ 
πάλου οας. Αν το κα¬ 
ταφέρετε θα προχωρήσετε 
στο επόμενο επίπεδο. Ξεκινάτε 
τη μάχη έχοντας τρία 0β3Γ5. Εόν χά¬ 
σετε μια μονομαχία, χάνετε και ένα 
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ισχυρές, κάνοντας την ιδανική για να αντι¬ 
μετωπίσετε τα βαρια παιχνίδια. Τέλος υπάρ¬ 
χουν ο Κτυ$ά ΚιϊπηΙβ ένας βίαιος Αη Βασί¬ 
λης, ιδανικός για τις δύσκολες καταστάσεις, 
ο ΟιΜ που κινείται με μεγάλη ταχύτητα, ο 
ΡτθδΙο ο μάγος που εξαφανίζεται και εμφα¬ 
νίζεται σε ένα άλλο σημείο της πίστας, ο 
δτηαΙΙετγ, που είναι το μικρό πουλάκι της 
ΟΙυοΚβάΒ. ο \Λ/ 3 ΐΚίπ 9 Τίπτθ-άοτηά 
που είναι όπως λέει και 
Δ * το όνομα του μια κι- 

'ζ· νούμενη βόμβα, ο 

Ζαρ-ουΙ ένα ρο- 
,Κ μπάτ που τρο- 

> ν φοδοτει με 
; ηλεκτρισμό 

ί ·. τους αντιπά- 

λους του, κα- 
■λ’ * ταστρέφοντας 

τους και τέλος ο 
■· »· Ζϊ 09 ν μια ταχύτα- 
\ τη κατσαρίδα. Τα 

) ·,\ ' ν ν γραφικά του παιχνιδιού 
είναι αρκετά καλά με όμορ¬ 
φους καρτουνίστικους χαρακτήρες, δημι- 
ουργημένους σε υψηλή ανάλυση, προσθέ¬ 
τοντας όμορφα στη συνολική εικόνα του 
6 θ 3 Γάβ 3 ά 5 . Αρκετά λεπτομερή ΒβεΚητουπάε 
υπάρχουν σε όλες τις πίστες διαθέτοντας 
όμορφα χρώματα. Οι κινήσεις των χαρακτή¬ 
ρων είναι ομαλές ανεξάρτητα με τα πόσα 
παιχνίδια υπάρχουν ταυτόχρονα στην πίστα. 
Από την άλλη πλευρά ο ήχος του παιχνιδι¬ 
ού είναι αρκετά λιτός διαθέτοντας μόνο τα 
ηχητικά εφέ που παρόλο που είναι αρκετα 
σε ποικιλία προκαλώντας σου τα γέλια αρ- 

Β ην— κετές φορές, με 
Ρ τον Αη Βασίλη 

-- ^ να Ψ ων °ζει βίαια. 

( ιην κότα να κα- 

και 

ν ' σκούζουν από 

φόβο, δεν είναι 
ϋΡΐΙ | αρκετό έτσι 
ώστε να δώσουν 
μια διαφορετική 
ατμόσφαιρα μέσα στο παιχνίδι. Το 683τ(ΐ03ό$ 
σας δίνει τη δυνατότητα να περάσετε ευχά¬ 
ριστες ώρες μπροστά στην οθόνη του υπο¬ 
λογιστή σας, προσφέροντας ξέφρενη δρά¬ 
ση, καθώς θα πρέπει να οργανώσετε τη 
στρατηγική σας για να νικήσετε τα παιχνι- 
δόκια του αντιπάλου σας. Ενα παιχνίδι που 
θα τραβήξει την προσοχή σας. διαθέτοντας 
όμορφα γραφικό εξαιρετικό ηχητικό εφε και 
αρκετές εκπλήξεις, όπως το αβγό που γεν¬ 
νά η κοτούλα σας. 


φίλο σας ή ενάντια στο ΟοπτρυΙοτ που θα 
αναλάβει προσωπικό να σας νικήσει. Νική¬ 
στε τους και θα νιώθετε την ικανοποίηση να 
βλέπετε τους αντιπάλους σας να σέρνονται 
στο χώμα. Το διαφορετικό όμως τώρα είναι 
ότι έχετε τη δυνατότητα να επιλέξετε την 
πίστα που θα παίξετε. 

Ετσι υπάρχει ο κήπος, το εργοστάσιο, η κου¬ 
ζίνα, ο πάγος, αλλά και αφήνοντας τυχαία να 
επιλέξει ο υπολογιστής σας, οποιαδήποτε 
από αυτές τις πίστες. Επίσης μπορείτε να 
επιλέξετε πόσα παιχνίδια θα έχετε, επιλέ¬ 
γοντας μέχρι και δώδεκα παιχνίδια, καθώς 
και αν θα έχετε Ροννθτ- υρ$ ή όχι. Οσον αφο¬ 
ρά τα παιχνίδια, έχετε μια μεγάλη γκάμα από 
όπου θα επιλέξετε, τους αγωνιστές σας για 
να μπορέσετε να τα βγάλετε πέρα στη δύ¬ 
σκολη μάχη. 0 κάθε χαρακτήρας έχει τις δι¬ 
κές του ξεχωριστές ικανότητες, όσον αφο¬ 
ρά την ταχύτητα αλλά και τη δύναμη. 

0 μετρητής που διαθέτει ο κάθε χαρακτή¬ 
ρας, σας δίνει τη δυνατότητα να καταλάβε¬ 
τε πόση ενέργεια (πόση ώρα θα τα κουρδί¬ 
ζετε) χρειάζονται για να ετοιμαστούν για την 
εκτόξευση τους στην περιοχή του αντιπά¬ 
λου και φυσικά να φτάσουν χωρίς να συνα¬ 
ντήσουν εμπόδιο εκεί. 0 
πρώτος είναι ο Βίή ΑΙ, % . 

ένας χαριτωμένος εκ- 
σκαφέας, αρκετά 
σκληρός που κανένα Μ 
παιχνίδι δεν μπορεί να ΙΙ·Ϊ η 
τα βγάλει πέρα μαζί . 

του, με τη μεγάλη δύ- £ 

ναμη που διαθέτει. Αν 
και αργός με μεγάλο βά- ^ 

ρος, είναι πολύ χρήσιμος. Η 
ΟΙυοΚθ« 3 , είναι μια χοντρούλα 
κοτίτσα που γεννάει αβγά. Ναι καλά ακού¬ 
σατε. Μετά από λίγο πέφτει πάνω στο κε¬ 
φάλι ενός από τους αντιπάλους σας και βγά¬ 
ζει ένα όμορφο αβγουλόκι. Ενας από τους 
φρικιαστικούς χαρακτήρες του παιχνιδιού εί¬ 


ναι και ο 063 όό 63 ό μια νε¬ 
κροκεφαλή με καρφωμένο 
ένα μαχαίρι πάνω της. Εί¬ 
ναι τόσος ο φόβος που δη¬ 
μιουργεί, έτσι ώστε οι — ✓ 
εχθροί σας αλλάζουν διεύ¬ 
θυνση και κατευθυνονται 
προς τα πίσω. 0 πιο οπλι- ν 
σμένος χαρακτήρας είναι ο < 
Οί 535 ΐθΓθίό, ένα πάνοπλο Μθεό. ^ / 
Αυτό το ρομπότ θα μπορέσει με ευ¬ 
κολία να βγάλει από τη μέση οποιονδήπο- 
τε αντίπαλο. Μπορεί να είναι αρκετά αργός 
αλλά δεν παύει να είναι το απόλυτο όπλο 
όταν θέλετε να ανοίξετε μια “τεράστια τρύ¬ 
πα” στην άμυνα του αντιπάλου. 0 Η 3 πόγ εί¬ 
ναι ένα πολύ χρήσιμο παιχνίδι. Αρκετό γρή- 
ι γορο κινείται με χαρακτηριστική άνεση 
X ανάμεσα στις γραμμές των εχθρών. Τι 
Β κάνει: Μια αρκετα σημαντική δουλειά. 
Ρ Ξανακουρδιζει τα παιχνίδια σας που 
Ρ έχουν αποφορτιστεί. Ομως πρέπει να 
προσέξετε που τον στέλνετε, διότι εάν 

πέσει πάνω _ 

σε ένα αντί- 
παλο παιχνίδι, 

να ζωντανέψει 

όπως και με τα ΗΓ ΒΕ * 
δικά σας παι- 

χν δια οπαίε ; 


προσέξτε πο¬ 
λύ. Ενας ακόμα 
γοητευτικός 
χαρακτήρας εί¬ 
ναι η Κ 3 Π 93 - 
τυίίί3π, διαθέ¬ 
τοντας δυνα¬ 
τές γροθιές.Οι 
μπουνιές της 
είναι αρκετά 
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Τ ο παιχνίδι ΡΙβρυβ, ανήκει στην κα¬ 
τηγορία των Αάνβηίυτβ Οαπιβε, 
που σαν βασικό 
τους χαρακτηριστι¬ 
κό έχουν την επίλυ¬ 
ση γρίφων, έχοντας να 
παρουσιάσει ένα αρκετά 
πρωτότυπο σενάριο. 

Το παιχνίδι διαδραματίζεται στο 
μέλλον και συγκεκριμένα στο 
2012. Το ανθρώπινο γένος βρί¬ 
σκεται σε μια αρκετά δύσκολη κατάσταση της 
ιστορίας του. Ενας μεταλλαγμένος ιός που προ¬ 
σβάλει τα ΟοΓπρυΙβΓ, που πρωτοεμφανίστηκε στη 
Ρώμη, έχει ξαφνικά αρχίσει να σπέρνει τον όλε¬ 
θρο και στο ανθρώπινο είδος. Ξεκινώντας από 
τα βάθη των πιο εξελιγμένων νευρωνικών δι¬ 
κτύων των υπέρ-υπολογιστών που υπάρχουν σε 
όλο τον κόσμο, τα υψηλά επίπεδα ραδιενέργει¬ 
ας που εκλύονται έχουν ως συνέπεια την αλλοί¬ 
ωση του γενετικού κώδικα των ανυποψίαστων 
ανθρώπων που βρίσκονται στην περιοχή. Αυτός 
ο θανατηφόρος ιός, έχει σαν παρενέργεια την 
αποκοπή όλων των ζωτικής σημασίας νευρικών 
απολήξεων, στέλνοντας όλους αυτούς τους αν¬ 
θρώπους που έχουν προσβληθεί σε κώμα. Πρώ¬ 
τοι από όλους, οι ανυποψίαστοι πολίτες της Ρώ¬ 
μης, πέφτουν θύματα αυτού του καταστροφικού 
ιού. Η μόνη τους ελπίδα είναι η εικονική χει¬ 
ρουργική που έχει κάνει τεράστια άλματα προό¬ 
δου, ικανή να τους σώσει και να σταματήσει την 
επέκταση του ιού. Για τον εικονικό χειρούργο, 
το ανθρώπινο μυαλό, απεικονίζεται σαν μια ει¬ 
κονικής πραγματικότητας πόλη, που στην περί¬ 
πτωση μας είναι η Αρχαία Ρώμη. Μέσα σε αυτή 
την εικονική παράσταση της πόλης, εσείς παίρ¬ 
νετε τον ρόλο του επιδέξιου χειρούργου, έχο¬ 
ντας σαν αποστολή σας να χειρουργήσετε τους 
ασθενείς σας, ώστε να αποκαταστήσετε τους 



μένους νευρικούς ιστούς 
στον εγκέφαλο των αθώων 
πολιτών της πόλης, πριν είναι πολύ αργά για αυ¬ 
τούς, αφού ο κίνδυνος να πεθάνουν από ώρα σε 
ώρα είναι μεγάλος, εξαιτίας της αυξημένης νευ¬ 
ρικής δραστηριότητας. Επιπρόσθετα, έχετε σαν 
στόχο σας να αποφύγετε με κάθε μέσο τα τέ¬ 
ρατα που δημιουργεί ο ιός και φυσικά να τα κα¬ 
ταστρέψετε, διότι έχουν σαν αποτέλεσμα την 
“ελάττωση” της ζωής των ασθενών. Η τελευταία 
ελπίδα όλης της ανθρωπότητας είστε εσείς και 
πρέπει να επιλέξετε τους πιο πεπειραμένους 
χειρούργους εικονικής πραγματικότητας που 
υπάρχουν. Αραγε θα μπορέσετε να σταματήσε¬ 
τε αυτήν τη φοβερή και τρομερή επιδημία; Το 
παιχνίδι ξεκινάει με εσάς να βρίσκεστε σε ένα 
εργαστήριο με την ονομασία νίιΐυαΐ δυτ^βοη. Εκεί 
πρέπει να μάθετε να χειρίζεστε τα εξελιγμένα 
μηχανήματα και εργαλεία που έχετε στη διάθε¬ 
ση σας, ώστε να μπορέσετε να σώσετε τους 
ασθενείς από τον ιό. Ο σκοπός σας είναι να κερ¬ 
δίσετε το ετήσια βραβείο από την ακαδημία των 
“εικονικών χειρούργων”. Για να το καταφέρετε, 
πρέπει να κερδίσετε τον σεβασμό και την εκτί- 
μηση της ιατρικής κοινότητας, με το να φτάσετε 
στο υψηλότερο επίπεδο όσον αφορά τις ικανό- 
τητές σας στην εικονική χειρουργική. Τα στάδια 
που πρέπει να περάσετε είναι πρώτα του απλού 
μαθητή, του βοηθού καθηγητή, του καθηγητή και 
τέλος του 6υτυ της νίτΐυαΐ μικροχειρουργικής. Η 
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δουλειά σας 
ξεκινάει με 
το να εγγρα- 
φείτε στο 
εργαστήριο 
χειρουργι¬ 
κής. Για να 
μπορέσετε 
να πάρετε 
προαγωγή 


πρέπει να καταφέρε¬ 
τε με επιτυχία να για- 
τρεύσετε έναν συγκε¬ 
κριμένο αριθμό ασθε¬ 
νών. Το μόνο που πρέ¬ 
πει να προσέξετε εί¬ 
ναι να μην “σκοτώσε¬ 
τε” αρκετούς από τους ασθενείς που έχε¬ 
τε στη διάθεση σας, διότι υπάρχει κίνδυνος 
να σας απορρίψουν από την ακαδημία! Στην 
αρχή αφού επιλέξετε τον ασθενή σας και 
φυσικά ενημερωθείτε για τη βλάβη που υπάρ¬ 
χει, μπαίνετε στο εικονικό κόσμο του ασθε¬ 
νή, ξεκινώντας τη δύσκολη επέμβαση. Μέ¬ 
σω του κεντρικού υπέρ-υπολογιστή του ερ¬ 
γαστηρίου θα δημιουργηθεί η εικονική ανα¬ 
παράσταση του εγκεφάλου του ασθενή. Οταν 
ξεκινήσετε το εικονικό ταξίδι σας, έχετε σαν 
αποστολή σας να βρείτε τις “χαμένες" ιδέ¬ 
ες του ασθενή, ψάχνοντας μέσα στα σοκά¬ 
κια και τους δρόμους της εικονικής πόλης. 
Οι ιδέες απεικονίζονται με τις κίτρινες λά¬ 
μπες που πρέπει να μαζέψετε. Εχοντας την 
ιδέα του ασθενή στα χέρια σας, πρέπει να 
προσπαθήσετε να “επιλύσετε” το συγκε¬ 
κριμένο νευρικό δίκτυο, κάνοντας χρήση των 
εικόνων που υπάρχουν ενεργοποιημένες 


πάνω στην ιδέα. Πρέπει όμως να προσέξε¬ 
τε πάρα πολύ, διότι ο χρόνος που έχετε στη 
διάθεση σας είναι περιορισμένος και τα απαί¬ 
σια τέρατα που δημιουργεί ο ιός καραδο¬ 
κούν συνεχώς στους δρόμους της πόλης για 
να σας μολύνουν. Το ΡΙαηυβ είναι ένα αρ¬ 
κετά πρωτότυπο παιχνίδι που διαθέτει αρ¬ 
κετά ενδιαφέρουσα πλοκή. Συνδυάζοντας το 
στοιχείο του ΑάνθπίυΓβ με τον εικονικό κό¬ 
σμο, όπου πρέπει ακόμα και να πυροβολή¬ 
σετε με τα όπλα που διαθέ¬ 
τετε τα τέρατα που δημιουρ¬ 
γεί ο ιός, θυμίζοντας ένα κλώ¬ 
νο Οοοπί, διαθέτοντας επίσης 
μια μεγάλη γκάμα από γρίφους 
που πρέπει να επιλύσετε για 
να προχωρήσετε στην πλοκή 
του παιχνιδιού, καταφέρνει να 
οε κρατήσει σε εγρήγορση, 
όντας αρκετά ενδιαφέρον. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι καλά, με το περιβάλλον του 
εργαστηρίου να είναι όμορφα σχεδιασμένο. 
Οσον αφορά την εικονική πόλη όπου κινεί¬ 
στε, τα κτίρια, οι πλατείες και τα υπόλοιπα 


ΡίΑβυΕ 

αντικείμενα που απαρτίζουν την Αρχαία Ρώ¬ 
μη είναι καλοσχεδιασμένα. 0 ήχος είναι εξαι¬ 
ρετικός, με όμορφα μουσικά κομμάτια να 
ακούγονται καθόλη τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού, δημιουργώντας μια ευχάριστη ατμό¬ 
σφαιρα. Τα ηχητικά εφέ είναι αρκετά ρεαλι¬ 
στικά, από τους ήχους των τεράτων που σε 
κάνουν να ανατριχιάζεις, μέχρι τους ήχους 
από τα χειρουργικά εργαλεία που χειρίζε¬ 
στε στο εργαστήριο ιατρικής, που σε κάνουν 
να νιώθεις πραγματικά σαν το Γιακούμπ, πριν 
τη δύσκολη εγχείρηση. Το παιχνίδι, παρόλο 
που είναι κατασκευασμένο να τρέχει σε 003, 
δεν θα συναντήσετε κανένα πρόβλημα να το 
τρέξετε και μέσα από τα \Λ/ίπ 95. Ετοιμα¬ 
στείτε λοιπόν να περάσετε αυτές τις δύ¬ 
σκολες “εξετάσεις” στην εικονική μικρο¬ 
χειρουργική, ώστε να είσαστε έτοιμος για 
τη μάχη με τον θανατηφόρο ιό, για να σώ¬ 
σετε μια και καλή το ανθρώπινο γένος από 
τον αφανισμό. 
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α 3ΰ γραφικά έχουν γίνει πλέον 
συνηθισμένη υπόθεση για τα πε¬ 
ρισσότερα παιχνίδια της 8Ε0Α-Ρ0. 
Το Ρβηζβε ΰταροοη λοιπόν είναι 
ένα τρισδιάστατο εήοοί’ βτη υρ, με 
όμορφο σενάριο και εκπληκτική μουσική 
σε Αυόϊο, που σίγουρα θα σας εθίσει. 

Η ιστορία διαδραματίζεται στο μακρινό μέλλον, 
όπου ο πολιτισμός της γης έχει καταστραφεί από 
τα “ζωντανά" βιοχημικά όπλα (πλάσματα) που 
ίδιος ο άνθρωπος κατασκεύασε. Τα πλάσματα 
αυτά, που στην αρχή θα πολεμούσαν στο πλευ¬ 
ρό του, στράφηκαν ενάντια στον δημιουργό του, 
με αποτέλεσμα να τον εξοντώσουν σε σημείο 
οριστικής εξάλειψης. 

Μια ομάδα γήινων, οι “Ιπιρβπ3ΐ$”, στην προσπά¬ 
θεια τους για αντίσταση, ανακάλυψαν έναν τε¬ 
ράστιο πύργο με όπλα τεράστιας ισχύος που θα 
μπορούσαν να καταστρέψουν οριστικά τους 
εχθρούς τους. Με τη χρήση του φοβερού οπλι¬ 
σμού, οι “Ιππρ0Π3ΐ5” κατάφεραν τελικά να επι¬ 
βληθούν και να εξοντώσουν τα βιοχημικά πλά¬ 
σματα. Ωστόσο, δεν κα¬ 
τάφεραν να συγκρατή¬ 
σουν τους εαυτούς 
τους, με αποτέλεσμα να 
γίνουν οι νέοι κυρίαρχοι 
του κόσμου. 

Εσείς είστε μέλος μια 
κυνηγετικής ομάδας, 
που κατά την περιπλά¬ 
νηση της δέχεται επί¬ 
θεση και εξοντώνεται 
από τα πλάσματα Βυιτοννβι·. Καθώς λοιπόν προ¬ 
σπαθείτε να συνέλθετε από τη φοβερή εμπειρία 
που μόλις ζήσατε (δείτε και λίγο το εισαγωγικό 
νίάεο, εμείς θα σας τα λέμε όλα;), παρακολου¬ 


θείτε μια εναέρια μάχη μεταξύ δύο δράκων. Ενας 
από τους δύο καβαλάρηδες των δράκων τραυ¬ 
ματίζεται και αναγκάζεται σε υποχρεωτική προ¬ 
σγείωση δίπλα σας. Με το άγγιγμά του σας πα¬ 
ρουσιάζει το μακρινό μέλλον, όπου οι ΊητρβπΒίδ" 
έχουν βρει και χρησιμοποιούν όλα τα θανάσιμα 
όπλα του πύργου. 

0 άγνωστος καβαλάρης, λίγο πριν αφήσει τις τε¬ 



λευταίες του πνοές, σας λέει “μην αφήσεις τους 
Ι(πρβπ3ΐ5 να καταλάβουν ολοκληρωτικά τον πύρ¬ 
γο!”. Κοιτάτε λοιπόν “ίβοβ Ιο ί30β” τον δράκο, ο 
οποίος με το λυπημένο του βλέμμα σας παρα- 
καλεί να δεχτείτε. Λίγα δευτερόλεπτα δισταγ¬ 
μού και ανατριχίλας, 
και ο ήρωας αποφασί¬ 
ζει τελικά να ανέβει 
στον δράκο... δίνο¬ 
ντας νέο οτόχο στη 
ζωή του. 

Εκτός από αξιόλογη 
υπόθεση (και εισαγω¬ 
γή) το Ρ3ΠΖΘΓ ΩΓ390Π 

διαθέτει και περίεργο 
93ΓΠ6ρΐ3γ. Η κάμερα 
ακολουθεί μια συγκεκριμένη διαδρομή μέσα στην 
τρισδιάστατη πίστα. Καθ’ όλη την περιπλάνηση, 
ο δράκος θα διασχίσει υποβρύχιες πόλεις, τε¬ 
ράστια δάση, μεγάλες ερήμους, σκοτεινές σπη- 
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το ΝογγτοΙ με 3 οτβάίΐε και το Η3Γά με 0 

ΟΓθΰίΙδ. 

Ενα από τα σημαντικά στοιχεία της δράσης, 
είναι ότι μπορείτε να στοχεύατε όλους τους 
αντιπάλους που βρίσκονται γύρω σας, σε 
περιφέρεια 360 μοιρών. Με τη χρήση ορι¬ 
σμένων ειδικών πλήκτρων, μπορείτε να αλ¬ 
λάξετε την οπτική σας γωνία και να αντικρί¬ 
σετε εχθρούς που βρίσκονται αριστερά, δε¬ 
ξιά, πίσω και φυσικά μπροστά σας. Το στό¬ 
χαστρο που το χειρίζεστε με τα ουΓδοτ Κβγε, 


λές ορχηστρικές συν¬ 
θέσεις που εναρμονί¬ 
ζονται καταπληκτικά 
με τις πίστες και που 
σε καμία περίπτωση 
δεν θυμίζουν παιχνίδι 
υπολογιστή. 

Κορυφαίο είναι το τρί¬ 
το Ιγ3οΚ (η μουσική 
της πρώτης πίστας), 
που μπορεί να ακου- 


λιές, εκτάσεις ωκεανού κ.λ.π. 


Τα παραπάνω τοπία παρουσιάζονται με λε¬ 
πτομερή τρισδιάστατα πολυγωνικά αντικεί¬ 
μενα που ντύνονται με λεπτομερή ΙθχΙυτβδ. 
Η 3693 ΡΟ για να αφήσει ευχαριστημένους 
όλους τους χρήστες, φρόντισε να υποστη¬ 
ρίξει υψηλές αλλά και χαμηλές αναλύσεις. 
Ετσι λοιπόν υποστη¬ 
ρίζεται η 320x200 με 
256 χρώματα αλλά 
και η 640x480 με 256 
ή 65Κ χρώματα. 


Στόχος σας είναι να 
αποφύγετε τη σύ¬ 
γκρουση με κάποιον 
από τους εχθρούς, 
χρησιμοποιώντας πα¬ 
ράλληλα τα όπλα σας 
για να τους εξοντώσετε. Το πρώτο όπλο 
(Ι3Ζ6Γ), σας το δίνει ο καβαλάρης που συ¬ 
ναντήσατε στην αρχή. Κάθε πίστα, περιέχει 
και ένα πλήθος αντιπάλων. Εάν καταφέρε¬ 
τε να εξοντώσετε ένα συγκεκριμένο ποσο¬ 
στό, τότε λαμβάνετε και μια ζωή'(θΓβάίΙ). 0 
δράκος σας σκοτώνεται μόνο όταν τελειώ¬ 
σει η ενέργειά του. Οταν γίνεται αυτό, χά¬ 
νετε και ένα ΟΓθόίΙ. Το παιχνίδι διαθέτει τρία 
επίπεδα, το Εαεγ που ξεκινάτε με 5 εΓθάίΙδ, 


Η παρουσίαση του περιβάλλοντος είναι αρ¬ 
κετά ρεαλιστική, 
ειδικά στην υψη¬ 
λή ανάλυση με τα 
64 χιλιάδες χρώ¬ 
ματα. Εξίσου ρε¬ 
αλιστικές είναι οι 
κινήσεις του δρά¬ 
κου και του ανα¬ 
βάτη, που αποτυ- 
πώνουν με χαρα¬ 
κτηριστικό τρόπο 
την έντονη προσπάθεια για επιβίωση! Η 30 
βπςϊηθ σας επιτρέπει να πλησιάσετε ή να 
απομακρυνθείτε (ζοογπ ίπ/ουί), από τον δρά¬ 
κο. Πολλές φορές όταν γυρνάτε το κεφάλι 
για να χτυπήσετε τους εχθρούς στο πίσω 
μέρος, η κάμερα γυρνά σε πρώτο πρόσωπο! 

Η μουσική που συνοδεύει το παιχνίδι βρί¬ 
σκεται αποθηκευμένη σε ξεχωριστά Αυάίο 
ΤΓ3θΚδ στο ίδιο ΟΩ. Πρόκειται για πολύ κα- 


σεναρίου “δόοοί 3πό ΚίΙΓ, με μοναδική δια¬ 
φοροποίηση τα γραφικά από πίστα σε πίστα. 
Το ενδιαφέρον για το παιχνίδι παραμένει 


αμείωτο όσο υπάρχουν νέες πίστες 
για να παίξετε. Από τη στιγμή όμως που θα 
το τελειώσετε, μάλλον πάει για το ράφι. Εάν 
θελήσετε να το τελειώσετε άλλη μια φορά, 
θα διαπιστώστε πώς οι εχθροί εμφανίζονται 
στις ίδιες θέσεις με τους ίδιους σχηματι¬ 
σμούς... 

Σε γενικές γραμμές το Ραπζβτ Ωγ 390 γι, είναι 
ένας όμορφος τίτλος με περίεργο σενάριο, 
που αξίζει να τον δείχνουμε στους φίλους 
μας όταν έρχονται σπίτι. Τα τρισδιάστατα 
γραφικά, η πολύ καλή μουσική και η πτήση 
πάνω σε δράκο προς το άγνωστο, θα συ¬ 
ναρπάσει αρκετούς από εμάς όπως ακρι¬ 
βώς κάνει ένα παραμύθι. Ωστόσο μην το δια¬ 
βάσετε πολλές φορές, θα το βαρεθείτε. 


το χρησιμοποιείτε για να σημαδέψετε τους 
εχθρούς, που απεγνωσμένα προσπαθούν να 
μειώσουν την ενέργειά σας. 0 δράκος ακο¬ 
λουθεί αυτόματα τη θέση του στοχάστρου, 
κάτι πολύ πρακτικό αφού έτσι δεν χρειάζο¬ 
νται επιπλέον πλήκτρα για την κίνηση του. 


στεί ξεχωριστά. 

Μειονέκτημα είναι η επανάληψη του ίδιου 
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Συνδεθείτε στο ΙηΙβτηβί με τη 
μεγαλύτερη ταχύτητα, μέσα από το 
δίκτυο ΡβεΙΝβΙ. 

3 ώρες δωρεάν σύνδεσης για να μας 
δοκιμάσετε. 

Ζητήστε τη δισκέτα με το απαραίτητο 
Βοϋννβτβ από το κατάστημά μας. 
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ΤΗΕ ΟΙΤΥ ΟΡ ΤΗΕ 105Τ 0ΗΙ10ΡΕΝ 

ΝΟΙΒ (200) 

δΟΝΙΟ 3 

ΜϋΚ 

6-Ν0ΜΕ 

500ΒΟΗΕΒ 

ΚΒυδΗ ΚΙίί & 0Ε3ΤΒ0Υ 
υ$5Ν ΤΟΜ 01ΑΝ0Υ 
50ΑΒΑΒ 
ΑΙΒ νΥΑΒΒΙΟΒ II 
Μ1Α2 ΑΒΒΑΑΜδ 
ΟΑΒΚ ίΙΟΗΤ 
ΤΗΕΜΕ Η03ΡΙΤΑΙ 
ΟΕΑΤΗ ϋΒΟΜΡ 
ΟΙΕ ΗΑΒΟ ΤΗΙ106Υ 
ΚΙΟΚ ΟΡΡ 97 



























































ΠΘΠ 



Εηοο 


ΡΙ.ΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ 


■ Α6ΙΙΕ νΥΑΒΒΙΟΒδ. 

I ΑΝϋΒΕΤΙ ΒΑ0ΙΝ6. 

I 3ίΑΜ ΜΑΟΗΙΝΕ ΗΕΑϋ . 

■ 3ίΑ0Κ ΟΟννΝ. 

I 3ΕΑ5Τ ΟΗΑΜΒΕΒ. 

Β 31.000 ΟΜΕΝ ΕΕ6Α0Υ ΟΕ ΚΑΙΝ 

■ ΒυΒΒΙΕ ΒΟΒΒίΕ. 

Β ΒΙΙ5Τ Α ΜΟνΕ 2 . 

ΟΑΒΚ δΤΑίΚΕΒδ. 

ΟΕδΒϋΡΤΟΒ . 

ΟΕδΤΒυΟΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥ. 

ΟΕδΤΒΙΙΟΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥ 2 . 

ΟΙδΚννΟΒΙΟ. 

ΕΑΒΤΗΙΛΙΟΒΜ ϋΙΜ 2 . 

ΕΧΤΒΕΜΕ ΟΑΜΕδ 2. 

ΕΙΝΑΙ ϋΟΟΜ. 

ΒΑΒΟ ΟΟΒΕ 4X4. 

ΙΜΡΑΟΤ ΒΑ0ΙΝ6 . 

ΙΝΟΒΕΑΟΙΒίΕ ΗΙΙΙΚ . 

, ΙΒΟΝ ΜΑΝ ΧΟ. 

Κ 3ΕΤΒΑΙ0ΕΒ. 

Η ϋυΒΙΤΕΒ δΤΒΙΚΕ. 

■ ϋυΜΡΙΝΟ ΕΙΑδΗ 2 . 

■ ΚΙΝ6 δ ΕΙΕίΟ . 

I ΜΑ6Ι0 ΟΑΒΡΕΤ . 

'* ΜΟΒΤΑί ΟΟΜΒΑΤ ΤΒΙίΟΒΥ 

I ΜΟΒΤΑί ΚΟΜΒΑΤIII 

Β ΜΥδτ . 

► ΝΒΑΙΝΤΗΕΖΟΝΕ . 


58 ΟβΙβΟΙ 


III ΙΜΊI Μ 


π\ιυ/.νηο\ 


. ΝΕ\ΛΕ ΤΙΤΙ.Ε5 


Η{=1Ε 


ΝΕΙΛΕ ΤΙΤίΕδ 


^ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ Οϋ ΒΟΜ 


Β0Β] 


Στις τιμές δεν 
συμπεριλαμθάνεται 
Φ.Π.Α. 18 % 


10000 
12.000 
.10 000 
14.500 
. 14.000 
.14 500 
. 11.000 
. 13.000 
10.000 
. 13.000 
. 8.000 
15 000 
. 12.000 
. 11.000 
. 14,500 
. 11.000 
.13 000 
. 12.000 
14.500 
. 13.000 
14.500 
.12 000 
. 12.000 
. 14.500 
. 12.000 
. 14.000 
. 10.000 
. 11.000 
.11000 


\ πάρτε τη δισκέτα '' 
σύνδεσης στο ΡθδΙΝβΙ 
μέσα από τη σελίδα μα> 

ιιηιηιι ΙλλΙ πν λ/ΊΙίι· 


ΝΒΑΙΝ ΤΗΕ Ζ0ΝΕ II. 

ΝΒΑ ϋΑΜ ΕΧΤΒΕΜΕ. 

ΟίΥΜΡΙΟ 5000ΕΒ . 

ΡΑΒΟοιυδ. 

Ρ6Α ΤΟΙΙΒ '97 . 

ΡΒΟϋΕΟΤ ΟνΕΒΚΙίί . 

ΒΑ0ΙΝ6 δΚΙΕδ . 

ΒΙΟΟΕ ΒΑ0Ε ΒΕνΟίΟΤΙΟΝ.... 

ΒΙ06Ε ΒΑ0ΕΒ. 

5Ρ0Τ 60Εδ ΤΟ ΗΟίίΥΜ/ΟΟΟ 

δΤΑΒΕΙΟΗΤΕΒ 3.000 . 

δΤΕΕί ΗΑΒΒΙΝ6ΕΒ . 

δΤΒΕΕΤ ΕΙ6ΗΤΕΒ ΑίΡΗΑ. 

δϋΡΕΒ δΟΝΙΟ ΒΑΟΕΒδ 

δίΙΡΕΒδΤΑΒ δΟΚΕΒ . 

ΤΕΜΡΕδΤ . 

ΤΗΕ ΙΝΟΒΕΟΙΒίΕ ΗϋίΚ. 

ΤΟΒΑΙ . 

ΤΒΑΟΚ ΡΙΕΙϋ . 

ΤυΝΝΕί Β1. 

ΤΥΥΙδΤΕΟ ΜΕΤΑί II . 

ΤννίδΤΕϋ ΜΕΤΑί ΛΟΒΙΟ ΤΟυΒ 

νίΟΤΟΒΥ Β0ΧΙΝ6 . 

ΛΑΒΗΑΜΜΕΒ. 

ΥΥΗΙΖΖ. 

ννίΡΕουτ. 

νΥΒΕδΤίΕ ΜΑΝΙΑ . 

νννι/Ε ιν γουΒ ΗουδΕ. 


14.500 
.13 000 
8.000 
. 12.000 
. 11.000 
. 12.000 
.13 000 
.8 000 
. .5 000 
14.000 
. 12.000 
. 14,000 
. . 8.000 
. 12.000 
.14500 
.11000 
.14500 
.14 000 
.12 000 
. 8.000 
14 500 
14 500 
13 000 
.12 000 
.14 000 
8.000 
10.000 
. 13.000 
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►Τώρα επισκεφθείτε μας και στο 
I ΙηΙβΓηβί στη διεύθυνση 

Μ«ρ://νννννν.ίηθ1.9Γ/οο1ΐ3η£ΐ . 

Θα βρείτε πλήρεις καταλόγους 
των προϊόντων μας, 
πβνν ΓθΙβ35β$, προσφορές 
και ΡΪΙβδ για το Ρθό ΑΙθΠ. 


υ8ΝΡ;97 


Ο.ν' 






ΚΗΑΖΥ ΝΑΝ 


ΜΑ50ΑΒ ΒΑ5ΙΝ6II.10.000 

ίΟΒΟδΟΕΤΗΕΒΑίΜδΙΙ.10.000 

ΡΒΙΥΑΤΕΕΒII.9.000 

ΝΒΑ 97 ΑΜΕΒΙΟΑ ίΙΐνΕ.8.500 

ΗΑΝΟΕΒ ΗΑΝϋΕΟ.9.500 

Ε·22 υΟΗΠΝΟ II.10.500 

ΝΟΒΤΙΜΕΒ.11.500 

. ΤΗΕ ΝΕΕΟ ΕΟΒ 5ΕΕ9 5.Ε.7.500 

υ$ΝΡ 97 υ$ ΝΑΟΥ Β0ΗΤΕΒ5.11.000 

. ΠΑΟΕ ΜΑΝΙΑ .10.000 

ΤΜΕ ΡΑΗΑΟΟΥ.10.500 

ΒΕΑίΜδ ΟΕ ΤΗΕ ΗΙΙΝΤΙΝδ.9.500 

ΜΑΒίΟ.14.000 

3Α0Κ ΤΟ 3Α6Η0Α0.11.000 

ΒΙδΚ ΤΗΕ Ιί/ΟΒίΟ ΟΟΝΟϋΕδΤ ΕΑΜΕ . 12.000 

ΤΗΙΗΰ ΒΕΙΟΗ.8.500 

ΟΟΟΕ ΒΕΟ ΕΧΡΕΝ5Ι0Ν ΕΟΒ ΒΕϋ 4.000 

ΒΑΤΠΕ3ΗΙΡ.10.000 

ΒΑΤΤίΕΟΒΙΙΙδΕΒ 3000 ΑΟ.10.000 

ΑΤΜΟδΕΕΑΒ Μ ΤΗΚΟ ΟΜΕΝδΙΟΝ .9.000 

ΤΗΕΗΝΕ.10.000 

ΠΙΝΝΕΙΒ1.9.000 

ΤΟΜΒΒΑΙΟΕΒ.7.000 

ΡΒΙΝΤ ΑΒΤ15Τ.6.000 

ΤΗΕ ΟΑΒΚ ΕΥΕ.6.500 

ΟΟΝΑίϋ ΙΝ 6010 5ΗΑ001Ν.10.000 

(ΧΥΜΡΙΟ 5000ΕΒ.5.000 

ΗΕΒΕΠΟΙΙ.4.000 

Η.Υ & ΟΒίνΕ.6.000 

11.000 


ΒΑΥΑ6Ε.11.000 

ΟΗΑΟδ ΟνΕΒίΟΒϋδ.6.000 

2ίΑΝΟΕ5ΠΝΥ.9.500 

ΑυΕΝίΕΟΑΟΥ.6.000 

ΤΚΑΟΕΗ.5.000 

ΑΝ6Εί ΟΕνΟΙΟ.6.000 

ΜΑΗ».8.000 

ΝΕΟΒΟΟΟΜΕ.8.000 

ΤΙΜΟΝ & ΜϋΒΒΑ'δ ϋϋΝδίΕ ΟΑΜΕδ .. 9.000 

ΤΗΕ ΟΒΙΟΝ ΟΟΝ5Ρ1ΒΑΟΥ.5.000 

ΛΚΧ3Ε0ΗΕ00.7.000 

ΗΙΛΙΑΝ5III.4.000 

5ΙΙΕΝΤ ΤΗίΙΝΙΪΕΒ.7.000 

ΕΑΚΤΗ5Ε6Ε 2.9.500 

ΤΗΕ ΜΕΒΙίΥΝ ΜΟΝΒΟΕ ΕΙΕίδ.5.000 

δΟίϋΤΙΟΝΟΟ 95.5.000 

ΕΝϋΟΗΕϋΝ.4.000 

Α.Τ.Ε ΝΑΤΟ πβΗΤΕΒδ.8.000 

δΗΕίίδΗΟΟΚ.9.000 

ΤΕΒΒΑΝΟΥΑ.10.000 

1830.9.000 

1944.8.400 

ΟΥΒΕΒΜΑΟΕ.8.000 

1942.7.000 

ΜΙίίΕΝΝΙΑ.4.000 

$ΤΑΒ ΒΑΝΟΕΒδ.5.000 

ΟΟΜΙΝϋδ.4.000 

5ΤΑΚΟΙΙ5Τ.5.000 

δίΙΡδΤΗΕΑΜ 3000 . 6.000 

ΙΝΗΕΒΙΤΤΗΕΕΑΒΤΗ.7.000 


Οϋ Ι_ΑΝΟ -ΕΚΘΕΣΗ ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ 
ΤΗΛ.: 9413109 9308924 9380347 
Ε ΓΠ3ΪΙ σάΐΒΠέΙ @ ίπβ1·9Γ 


ΒΕΤΒΙΒϋΠΟΝ. 5.000 

ΟΕΕΙΝ1Α7ΑΗ6ΑΜΕ ΟΟΙίΕΟΠΟΑ 2 9.000 

ΡΑΟΕ ΤΟ 31Α0Κ.”000 

δΗΟΟΚΙΑΙΑνΕ ΑδδΑϋίΤ.5.000 

ΟΥΒΕΒ ϋϋΟΑδ.5.000 

ΑΒδΟίϋΓΕΖΕΒΟ.4.000 

ΙΟΕ&ΒΒΕ.4.000 

0ΥΒΕΒ5ΡΕΕ0.4.000 

ΤΥνίΝ ΟΑϋΒΒΕ.6,000 

5ΤΗΒ.ΕΕΤ.5.000 

0Ε5ΤΙΝΥ.5.000 

ΒΑνΕΝίΟΕΤ 5Τ0ΝΕ ΡΒΟΡΗΕΤ.6.000 

ΕΙΡΑ 97 00 . 8.500 

ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑ60ΒΙΑII00.11.500 

δΗΕΒίΟΟΚ ΗΟίΜδ II00 . 8.500 

ΤΟΤΑί ϋΙδΤΟΒΤΙΟΝ.7.000 

ΝΙΙΚΕΠ.5.000 

1/ΙΒΤϋΑί 5Ν00ΚΕΒ.7.000 

ΒΙΝ60Υ01Ε.5.000 

ΤΟΑΕΒ ΑδδΑϋίΤ.4.000 

ΒΑΠ-ΕΟΕΚΧ*.8 000 

ΑίίΙΕΟ ΟΕΝΕΒΑί.8.000 

ΤΟΤΑί ΜΕΥΗΕΜ .5.000 

0Ε50ΕΝΤ 2.4.000 

ΒΟΟΥΟΟϋΝΤ.5.000 

3 6ΑΜΕ5 0ΒΙ1/ΙΝ6 ΡΑΟΚ λΗΓΓΕ.4.000 

ΒΙΡΡΕΒ.7.000 

ΒΕΟΑίΕΒΤΟΟ.9.000 

ΤΑΟΗΤΚΑΙ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝδ.4.500 


11:00 ΑΜ 
























































































































































































































ηΚΜΛΙΙ 


του Α. Μαύρου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.86% 

ΗΧΟΣ.88% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.70% 

ΑΝΤΟΧΗ.80% 

ΙΓϋΙΗΙΚ: @1% 
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ημερομηνία λέει έτος 2024. Η 
επιχείρηση “Μπλε Βέλος”, έχει 
τεθεί σε εφαρμογή. Στόχος της 
επιχείρησης, είναι η ύστατη 
προσπάθεια τον ανθρώπινον 
γένονς να καταστρέφει τον Πνρήνα Τε¬ 
χνητής Νοημοσύνης Μίτο 12! Ο πνρή- 
νας έχει καταφέρει να καταλάβει όλη 
την Ανατολική Ασία και κρατάει ομή- 
ρονς με σκοπό την νποδονλωση όλον τον 
ελεύθερον κόσμον! 

Μία ακόμη ιστορία που βασίζεται σε παράξενες 
ιστορίες του μέλλοντος και από τις μεγάλες οθό¬ 
νες και τις ταινίες επιστημονικής φαντασίας ξαφ¬ 
νικά βρίσκεται στον υπολογιστή μας. 0 συνδυα¬ 
σμός των ήχων των διαστημικών μηχανών και των 
δεσμίδων ΙαεθΓ μας πάνε για ακόμη μία φορά σε 
έναν κόσμο που για τους πιο απαισιόδοξους εί¬ 
ναι αρκετά πιθανόν να ζήσουμε! 

Ενας και μοναδικός εισβολέας μέσα στις αντί¬ 
παλες ζώνες, οπλισμένος με ανάλογα όπλα και 
κωδικούς συστημάτων, είναι η τελευταία αλλά 
και μοναδική ευκαιρία της ανθρωπότητας να στα¬ 
ματήσει τον ηλεκτρονικό αντίπαλό και την απει¬ 
λή του. Εσείς! 0 ΒΙυε Αιτονν (Μπλε Βέλος). Με 
τις εξειδικευμένες ικανότητές σας σαν πιλότος 
μαχητικών αλλά και σαν προγραμματιστής ηλε¬ 
κτρονικών υπολογιστών είστε η μοναδική ελπί¬ 
δα αυτού του πλανήτη! Η μόνη βοήθεια που θα 
έχετε, είναι μηνύματα από το Κέντρο Εντολών 
Βθό ϋΓ3ςοπ αλλά και το κεντρικό αρχηγείο. Αυ¬ 
τά τα μηνύματα θα είναι η μοναδική βοήθεια που 
θα έχετε κατά τη διάρκεια της αποστολής! Προ¬ 
σέξτε όμως! 0 χρόνος είναι λιγοστός! Πρέπει να 
βασιστείτε σε αυτές τις ικανότητές σας και να 
δώσετε τον καλύτερό σας εαυτό! 

Αυτό είναι το είΟΓγ του ΡΙΗΕ\Λ/ΑΙ_1_. 

Μία χιλιοπαιγμένη ιστορία; Κάτι συνηθισμένο; 


Μήπως κάτι βαρετό; ή μήπως ένας ακόμη τρό¬ 
πος να είμαστε έτοιμοι να αντιμετωπίσουμε μία 
πιθανότητα του μέλλοντος; 

Οτι και να είναι όμως, το ΡΙΒΕ\Λ/ΑΙ_ί είναι λίγο 
πιο μπροστά από άλλα παιχνίδια με το ίδιο σκε¬ 
πτικό! Πολύ καλύτερο από το ΤυππβΙ Β1, σχεδόν 
τόσο καλό με το Ογόεπα (Αν είχε και τα ίδια γρα¬ 
φικά). Μάλλον θα πρέπει να το πάρετε και δεν 
θα το μετανιώσετε. 

Το παιχνίδι έχει 11 διαφορετικές αποστολές, 
όπου κάθε μία έχει και διαφορετικό στόχο. Για 
τους στόχους της κάθε αποστολής ενημερώνε¬ 
στε από τους συμμάχους, έτσι ώστε να καταφέ¬ 
ρετε να φτάσετε στο τέρμα. Για να διεισδύσετε 
μέσα στο ΡΙΡΕ\Λ/ΑΙ_1_ πρέπει να γνωρίζετε καλά 
τι πρέπει να κάνετε κατά τη διάρκεια της απο¬ 
στολής. Και μετά το πιο βασικό είναι να χρησι¬ 
μοποιείτε το σωστό όπλο στον κάθε εχθρό. Εί¬ 
ναι πολύ εύκολο να βρεθείτε στο έδαφος μέσα 
στις φλόγες χωρίς να προλάβετε να καταλάβε¬ 
τε τι έγινε! Για να ξέρετε που ακριβώς πηγαίνε¬ 
τε και τι ακριβώς πρέπει να κάνετε υπάρχει αρ¬ 
κετή ενημέρωση στο εγχειρίδιο, το οποίο ανα¬ 
λύει την κάθε αποστολή ξεχωριστά. 

Οι κίνδυνοι και οι αντίπαλοι σε κάθε αποστολή 
είναι όλο και περισσότεροι αλλά και διαφορετι¬ 
κοί. Αντιαεροπορικοί πύργοι, καταδιωκτικά, φρού¬ 
ρια, άρματα αλλά και άλλα που δεν βάζει ακόμη 
ο νους σας! Αυτό κάνει το παιχνίδι να είναι αρ¬ 
κετά ενδιαφέρον αφού δεν έχεις πάντα σταθε¬ 
ρούς εχθ¬ 
ρούς. 

0 τρόπος 
χειρισμού 
του παιχνιδι¬ 
ού, είναι λί¬ 
γο περίπλο¬ 
κος, αφού 
πρέπει να 
κάνεις τα 
πάντα και 
δεν μπορείς 
να έχεις 
πλήρη χειρι¬ 
σμό μόνο με 
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ί,ΟΑϋ ΟΑΜΕ 


αυιτ 


το πληκτρολόγιο ή μόνο με το ποντίκι ή το 
ίογδίίοΚ-Κβγραά! θα πρέπει να χρησιμοποι¬ 
είς σε συνδυασμό το πληκτρολόγιο με το 
ποντίκι ή με το ίογδίίολ! Αυτό σε κάνει πιο 
αργό σε περίπτωση που δεν έχεις ίογδίίοΚ. 
Βέβαια αν παίζεις με παρέα τότε τα πράγ¬ 
ματα είναι πιο εύκολα αλλά αν είσαι μονα¬ 
χοπαίδι τι κάνεις; Φυσικά όπως καταλαβαί¬ 
νετε το παιχνίδι είναι ότι πρέπει για τους 
φίλτατους αδελφούς Γ ιαννακόπουλους! 
Ετσι και αλλιώς στη χρονιά που μας έρχεται 
δεν θα έχουν με τίποτα καλύτερο να ασχο¬ 
ληθούν τις ώρες που δεν παρακολουθούν 
από την IV. τους αγώνες του Ολυμπιακού 
στην Ευρωλίγκα... 

Για να γίνω πιο σαφής ακούστε: Με το ΟΤΒΙ 
μπορείτε να αλλάξετε σε κάθε στιγμή το 
όπλο που χρησιμοποιείτε. Με το ΑίΤ μπο¬ 
ρείτε να διαλέξετε ανάμεσα στα ενεργά ερ¬ 
γαλεία που έχετε εκείνη τη στιγμή 
αλλά αυτό συμβαίνει μόνο μετά την 
τέταρτη πίστα, την ΡοιΙαΙ Θείθπεβδ 
και όταν ήδη πετάτε στο 
ΟγόβΓδραοθ. Με την κίνηση του 
Γπουδβ ή του ίογδΙίοΚ κινείται ανά¬ 
λογα και το σκάφος. Με τα βελά- 
κια του πληκτρολογίου μπορείτε να 


λον ΘΟδ ή \Λ/ίπάοννδ 95 αλλά 
ουσιαστικά είναι ένα παιχνίδι 
για 005 και έτσι πρέπει να του 
συμπεριφερθείτε αν θέλετε να 
έχετε τα λιγότερα δυνατά προ¬ 
βλήματα. 

Στα καλά του παιχνιδιού είναι 
η εντυπωσιακή εισαγωγή, ο 


σες για να πιάσετε 
τον Ρίβερς! (...) 

Ο ήχος, χωρίς να εί¬ 
ναι ότι πιο εντυπω¬ 
σιακό έχετε ακού¬ 
σει, είναι αρκετά 


σχεδόν καθόλου χώρος που είναι αναγκαί¬ 
ος στο σκληρό δίσκο και η κίνηση του σκά¬ 
φους που ανταποκρίνεται απόλυτα σε κάθε 
πάτημα των πλήκτρων. 


καλός αφού σε κάθε φάση του παιχνιδιού εί¬ 
στε μέσα στο κλίμα. Στα συν του παιχνιδιού 
είναι ότι έχεις σε κάθε στιγμή τις εντολές 
και ηχητικά οπότε το νιώθεις πιο πολύ! Οσο 
από γραφικά.... 3Θ παντού! Είναι αρκετά! 

Η δύναμη του σκάφους, είναι σε κάθε στιγ¬ 
μή ορατή, αλλά μάλλον είναι για να σε προ¬ 
ειδοποιεί πότε θα καταστραφείς. Αφού σε 
κάθε στιγμή έρχονται πυρά από παντού και 
το μόνο που μπορείς να κάνεις είναι να προ¬ 
σπαθείς να τα αποφεύγεις και να κατα¬ 
στρέφεις όσο το δυνατόν περισσότερους 
αντιπάλους γίνεται. 

Οσο για τις ζωές που έχετε, αυτές είναι πέ¬ 
ντε συνολικά! Οπότε το μόνο που σας σώ¬ 
ζει είναι να πιλοτάρετε το σκάφος οας σαν 
ένας αληθινός ήρωας! 

Το παιχνίδι μπορεί να παιχτεί σε περιβάλ- 




μπείτε στις επιλογές του μενού. Επιλέγετε 
κάτι συγκεκριμένο πατώντας το βπίθΓ και 
μπαίνετε στο μενού πατώντας την μπάρα ή 
το πλήκτρο θδο. Με το αριστερό πλήκτρο 
του ποντικιού ή το Κουμπί 1 στο ίογδίίοΚ πυ¬ 
ροβολείτε. Με το δεξί πλήκτρο του ποντικι¬ 
ού ή το Κουμπί 2 στο ίογδΙίοΚ ενεργοποιεί¬ 
τε το εργαλείο που έχετε επιλεγμένο. Με 
το Ρ1 ξανακούτε τις τελευταίες εντολές που 
έχετε πάρει. Τώρα μάλλον μπορείτε να κα¬ 
ταλάβετε τι εννοώ όταν λέω ότι είναι λίγο 
μπερδεμένο το σύ¬ 
στημα. Αν είστε αρ¬ 
χάριος θα σας φα¬ 
νεί σαν να είστε ο 
Τζόρτζεβιτς και 
προσπαθείτε να 
εφαρμόσετε κάποιο 
σύστημα του Ρενέ- 
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■ ο δίατχ! είναι απλά ενα από ία κα- 
• ξ*λιίερα ίιιηι βαχαά διαστημικό παι- 
I χνιδια στρατηγικής, ίίαρά το γεγο- 
I νός ότι δεν εχει τα γραφικά τον 
^ ΜβΒίβτ αί Οτίοιι II η την ατμόσφαι¬ 
ρα του Ειιιρατοτ ο( Εηάϊιιμ διι/κ. σίγουρα 
χαρακιηριζειαι αηά το βάθος και τιι λε¬ 
πτομέρεια πον δίνει στον τομέα της σιρα- 
Γηγικης. Εχει χιλιάδες οπαδούς οε άλο 
ιον κόσμο, διαθέτει δικό τον αχαϊκή κα¬ 
θώς μια τεράστια ιιιαίΙίιιρ Ιϊχί για 
ηηιίΐϊρίαμρε κόπρες, μέσα αηά το 
ίηίαηκή. 

Το δ(3Γ5! πρωιοπαρουοιαοτηκε οπς αρχές Μαρ¬ 
τίου 1995, σαν είΗτβνναΐΌ τίτλος απο δυο ταλα¬ 
ντούχους προγραμματιστές τον ύθίΐ ΜοΒτίτΙθ και 
τον ϋβίί ϋοάηε. Το παιχνίδι γνώρισε μεγάλη επι¬ 
τυχία στην 5ΐΐ3τβνν3Γθ του μορφη, γεγονός που 
εκανε τους δυο νέους να παρουσιάζουν συνε¬ 
χώς νεες αναβαθμίσεις του. Η Επτρίτβ ΙηΐθΓ 3 εΐίνβ 
βλέποντας τη μεγάλη επιτυχία του 5ό3Γθνν3Γβ τίτ¬ 
λου. αποφαοισε να ξεκινήσει την έκδοση του οαν 
εμπορικό παιχνίδι. Το 3(3 γ$! στη σημερινή του 
εμπορική μορφη. αναγνωρίζεται οαν ένας απο 
τους κορυφαίους τίτλους του είδους. 

Οπως είναι φυσικό το παιχνίδι ασχολείται με τον 
πόλεμό αλλά και την εξέλιξη της φυλής σάς, μέ¬ 
σα οε ενα τεράστιο γαλαξιακό στρώμα. Δύσφυ- 
λες, οι δπζίρ και οι Εβπτιίε πριν από πολλά χρο¬ 
νιά διαφώνησαν οε κάποιο ζητημα (μπορούσαν 
να κανουν και αλλιώς;), με αποτέλεσμα να τινά¬ 
ξουν το ουμπαν στον αέρα. Απο τη μεγάλη κα¬ 
ταστροφή 'επέζηοαν" μονο πλανήτες και αστρα,· 
τα οποία καλείστε τώρα να αποικήσετε. Η φυλή 
σας χρειάζεται εναν ηγέτη, που θα την κάνει "βα¬ 
σίλισσα" του διαστήματος. Ωστόσο σε αυτή την 




περιπέτεια δεν είστε μόνοι σας. Υπαρχουν και 
άλλες φυλές που έχουν τους ίδιους στόχους με 
εσάς. 


Απο μια πρώτη ματιά, το δ(3Γδ! μοιάζει με ενα 
παιχνίδι φτωχό σε γραφικα και ήχο, που δημι¬ 
ουργεί αποκρουστικά συναισθήματα (τουλάχι¬ 
στον οε έμενα). Εαν όμως σπαταλήσετε λίγο πε¬ 
ρισσότερο χρονο μαζί του, θα διαπιστώσετε πώς 
πρόκειται για ενα αρκετό σύνθετο παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής. Για παράδειγμα η δυνατότητα παραμε- 
τροποιησης της φυλής σας εκτείνεται σε τέτοιο 
βαθμό, που κάνει το Μ3516Τ 01 Οτίοπ II να μοιά- ■ 
ζει με πασιέντζα. 

Το δ(3τ$! διαθέτει ένα απλοϊκό ΙΛ/ίπόοννε ίπΐθΓ 3 οβ 
με λιτά γραφικα. Η πραγματική αποστολή σας εί¬ 
ναι να εξερευνήσετε, να αποικήσετε, να κατα¬ 
στρέφετε και πάλι από την αρχή. Το πρώτο βή- 



ϋΟϋΠΜί... 


Ορ«η Οβηιε... 


Οοηΐίηιιρ ΟβΓΤΚ· 


ΕχΗ 5 !μ «! 
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μα σας είναι να καθορίσετε μερικές βασι¬ 
κές επιλογές όπως το μέγεθος του διαστή¬ 
ματος, την πυκνότητα του. τη φυλή σας κ.λ.π. 
Οσο αφορά τη φυλή σας μπορείτε να φτιά¬ 
ξετε μια μόνος σας, να δημιουργήσει ο υπο¬ 
λογιστής μια τυχαία, ή να επιλέξετε μια από 
τις έξη διαθέσιμες. Εάν επιλέξετε να φτιά¬ 
ξετε μια μόνος σας. τότε θα πρέπει να συ¬ 
μπληρώσετε ορισμένα ερωτηματολόγια, 
όπως σε τί είναι καλή (πόλεμο, ενέργεια), 
την αντοχή στη ραδιενέργεια, 
τη θερμοκρασία ή βαρύτητα, 
να κατανείμετε τις μονάδες 
παραγωγής, να δώστε προ¬ 
τεραιότητα σε ορισμένους το¬ 
μείς έρευνας για την παρα¬ 
γωγή νέας τεχνολογίας κ.λ.π. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι βρί¬ 
σκεστε στον μητρικό πλανή¬ 
τη σας. Εκεί δημιουργείτε τα 
πρώτα διαστημόπλοια σας, τα 
οποία στέλνετε σε γειτονι¬ 
κούς πλανήτες για εξερεύ¬ 
νηση. Στόχος σα'ς είναι να με¬ 
λετήσετε την ατμόσφαιρα και τον ορυκτό 
τους πλούτο, έτσι ώστε να αποφανθείτε εάν 
θα τους κατοικήσετε ή όχι. Ο μητρικός σας 
■πλανήτης διαθέτει εργοστάσια και ορυχεία, 
τα οποία παράγουν υλικά με τα οποία δημι¬ 
ουργείτε διαστημόπλοια και νέες τεχνολο¬ 
γίες. Αυτό που θα πρέπει να προσέξετε κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού, είναι η σωστή 
κατανομή των πόρων στους τομείς έρευνας 
και ανάπτυξης. Για παράδειγμα, δώστε βά¬ 
ση στην ανάπτυξη νέων διαστημοπλοίων, 
αμυντικών συστημάτων, οπλισμού (όχι πεί¬ 
τε μου, έχετε φτιάξετε σε άλλο παιχνίδι μπα¬ 
ταρίες για πυραύλους;) κ.λ.π. 

Το μεγαλύτερο μέρος της έρευνας γίνεται 
με τα διαστημόπλοια, τα οπο^α· χωρίζονται 
σε διάφορες κατηγορίες όπώς ανιχνευτικά, 
μεταφορικά, επιβατικά, πολεμικά κ.λ.π. Εάν 
στα διαστημόπλοια σας δίνε¬ 
τε τίς ίδιες εντολές, όπως 
πήγαινε στον πλανητη Α. μά¬ 
ζεψε ορυκτά, πήγαινε στον 
πλανήτη Β, άφησε τα ορυκτά, 
τότε μπορείτε να τις σώσετε 
σε όθίδυΙΙ αρχεία ώστε να τις 
εφαρμόσετε “εύκολα και γρή¬ 
γορα” σε άλλα διαστημό¬ 
πλοια. 

Το 5Ι3Γ5! διαθέτει εκατοντά¬ 
δες από παραμέτρους που 
θα πρέπει να ρυθμίσετε. Για 
να μην τρελαίνεται λοιπόν ο 
παίκτης υλοποιούνται αρκε¬ 
τοί αυτοματισμοί. Για παρά¬ 
δειγμα τα μεταφορικά δια¬ 
στημόπλοια μπορούν να επα¬ 
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ναλαμβάνουν 
συνρχεια κυκλι¬ 
κές διαδρομές 
ή τα πολεμικά να κινούνται σε συγκεκριμέ¬ 
να ννΒγροίπΙε και να καταδιώκουν τους 
εχθρούς. Ολα τα παραπάνω με όσα λιγότε- ' 
ρα κλικ του ποντικιού γίνεται. Παρά το γε¬ 
γονός ότι το δοτέ! είναι αρκετά σύνθετο παι¬ 
χνίδι, το λιτό του ιπΙθιΙβοθ κάνει το ρ3πΐ6ρΐ3γ 
απλοϊκό. 

Τα γραφικά του είναι περιορισμένα σε μικρά 
εικονίδια, με όψεις των διαστημοπλοίων, των 
νέων εφευρέσεων και άλλων αντικειμένων. 
Παρά το μικρό τους μέγεθος (θα μπορού-' 
σαν να ήταν και μεγαλύτερα!) δεν πρόκειται 
να κουράσουν, αφού είναι όμορφα σχεδία-, 
σμένα. Από μακριά το παιχνίδι μοιάζει με 
λογιστικό πρόγραμμα!!. 

Ισως το μεγαλύτερο μειονέκτημα του 
παιχνιδιού είναι ο ήχος. Αρχικά η 
5ά3Γβνι/3Ϊ6 έκδοση - του δϊΒΤδ' όεν είχε 
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ήχο. Επειδή όμως το παιχνίδι έγινε εμπορι¬ 
κό, η προσθήκη μουσικής υπόκρουσης ήταν 
απαραίτητη. Το κακό της υπόθεσης είναι ότι 
η μουσική παίζει όποτε το θυμηθεί. Φαντα¬ 
στείτε λοιπόν καθώς παίζετε στις 3:00 το 
βράδυ, στα ξαφνικά να ακουστεί μια διαστη¬ 
μική μουσική έντασης 10Οάό και διάρκειας 
5 δευτερολέπτων και μετά να χαθεί πάλι στο 
βαθύ βουβό... (τα σπας τα ηχεία ή δεν τα 
σπας;). Ευτυχώς που υπάρχει και το άί$3όΙθ 
πτυείε. 

Το δΐ3Γ$! ανήκει στην κατηγορία των 
ΓΒυΙΙίρΙβγβτ παιχνιδιων, που παίζονται μέσω 
.. ίπίβτηβΐ. Αφού πρόκειται 

για Ιυτη ό3$θά, 
μπορείτε να α- 
φοσιωθείτε 
στην επό¬ 
μενη κίνη¬ 
ση σας μια 
ολόκληρη 
.μέρα (χω¬ 
ρίς - να εί¬ 
στε οηΐίπβ), 
και κατόπιν να την κάνετε βητιβίΙ 
1 στην τηβίΐίπη Ιί$1 του παιχνιδιού 
ώστε να τη λάβουν και οι υπό¬ 
λοιποι παίκτες. Η ΓηυΙϋρΙαγβτ φύ¬ 
ση ιου παιχνιδιού υλοποιείται 
λοιπόν με 6 -γΠ3ϊΙ$. 

Ο τίτλος της Εσιρίτε ΙπΙβΓ30ίίνβ 
διαθέιει δύο πλούσια εγχειρί¬ 
δια χρήσης που θα κατατοπί¬ 
σουν αρχάριους αλλά και εμπεί¬ 
ρους παίκτες. Το δΐ3Γ5! προ- 
σφέρεται για ιούς παίκτες που 
θα αψηφήσουν την πολυτέλεια 
ιου ήχου και ίων γραφικών, για 
τον κόσμο της στρατηγικής. .. 
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Ι σως ένα από τα καλύτερα “ραλάκια ” 
που έχουμε δει τον τελευταίο καιρό, 
σε οποιαδήποτε ίοττηβΐ και σε οποιο- 
δήποτε μηχάνημα! Ορίστε το τέλειο 
“όπλο” για να την “πείτε” στους φί¬ 
λους σας που διαθέτουν -και- κάποια παι- 
χνιδομηχανή. 



Η ιδέα πίσω από το 800Ρ0ΗΕΡ είναι τόσο απλή 
και τρομερά παλιά (περίπου άσο και η ιδέα ότι 
μερικά πλαστικά κομματάκια με μεταλλικά πο- 
δαράκια θα μπορούν κάποια στιγμή να κάνουν τα 
πάντα!): πάρτε μερικά φουτουριστικά οχήματα, 
μερικά “όπλα”, μπόλικες “πίστες" (που να είναι 
φυσικά προσαρμοσμένες στις ιδιαιτερότητες των 
οχημάτων που έχετε επιλέξει), ρίχτε και μια γε¬ 
νική εντύπωση συναγωνισμού μεταξύ των δια- 
γωνιζομένων και αυτό ήταν όλο. Ενα ταείπς ςασιβ 
έχει πάρει σάρκα και οστά. 

Από εκεί και πέρα όμως αρχίζουν τα δύσκολα. 
Βλέπετε, τα ταοίηρ 93010 $ δεν είναι ΒΡ6$ ή 
3άνθπίυΓθ$, έτσι ώστε να μην μας ενδιαφέρει η 
ταχύτητα, το δοτοΙΙίης, το Ιγθπίθ Γ3ΐβ, τα γραφικά 
και ο ήχος. Αντιθέτως, ενώ η βασική ιδέα των 
Γβοϊπρ 93ΓΠθ$ είναι τρομερά απλή, η υλοποίησή 
τους είναι ίσως η πιο δύσκολη από όλα τα παι¬ 
χνίδια για υπολογιστές ή παιχνιδομηχανές. Και 
αυτό γιατί πρωταρχικό ρόλο σε αυτού του είδους 
τα παιχνίδια παίζει η ταχύτητα. 

Τι να το κάνω εγώ (ο χρήστης) που το ΡΑΤΑΙ 
ΒΑ0ΙΝ6 είχε πολύ καλά γραφικά, από τη στιγμή 
που μετά βίας ξεπερνούσε τα 15 ίρ$ σε Ρθπίίυιτι 
100; Τι να το κάνω εγώ το εκπληκτικό ίΐ 3 πάΙίη 9 
των αυτοκινήτων του ΝΕΕϋ ΡΟΡ δΡΕΕϋ, όταν τα 
γραφικά σε απλή \/6Α θύμιζαν το ΡΟίΕ ΡΟδΙΤΙΟΝ; 
Και τέλος πάντων, ποιος θα μπορούσε να εν¬ 
διαφερθεί για το ΝΑδΟΑΗ όταν είναι τόσο βαρε¬ 



τό και αργό παιχνίδι; 

Απ’ ότι φαίνεται όμως, οι δημιουργοί του 
δΟΟΡΟΗΕΒ (δηλαδή η ομάδα δοβνεηρθΓ) έλα¬ 
βαν όλα τα παραπάνω υπ’ όψη τους, και δημι¬ 
ούργησαν ένα παιχνίδι που σημαδεύει ακριβώς 
εκεί που πρέπει: μπόλικο 93ητβρΐ3γ, καλά γρα¬ 
φικά, αλλά το κυριότερο εκπληκτική ταχύτητα. 
Ενα σύνολο που σίγουρα φέρνει το δΟΟΒΟΗΕΒ 
στις πρώτες θέσεις της βαθμολογίας για το κα¬ 
λύτερο Γ3θίπς ρέστε που έχουμε δει. 

Και σε αυτό το παιχνίδι η δικαιολογία για το πως 
βρίσκεστε ξαφνικά πίσω από το τιμόνι μιας υπερ¬ 
σύγχρονης αερομηχανής είναι αρκετά απλή, και 
υπάρχει κυρίως για να γεμίσει 2-3 σελίδες από 
το ΓπαπυΒί. Αυτό που εσείς πρέπει να ξέρετε εί¬ 
ναι ότι οι άλλοι οδηγοί είναι πολύ κακοί, και πρέ¬ 
πει να τους στείλετε το βράδυ στο κρεβάτι τους 
χωρίς το γάλα τους (κατά προτίμηση και χωρίς 
βασικά μέλη του σώματός τους!). Από εκεί και 
πέρα τα πάντα είναι τρομερά απλά: ανεβαίνετε 
στη μηχανή σας και προσπαθείτε να τερματίσε¬ 
τε πρώτοι. 

Οι καινοτομίες του δΟΟΒΟΗΕΒ είναι αρκετές. 
Οπως για παράδειγμα ότι οι πίστες δεν μοιάζουν 
με καμία από όσες έχετε δει μέχρι σήμερα, αφού 
είναι γεμάτες τρύπες, παγίδες, πυρηνικά από¬ 
βλητα, εμπόδια, ΙυηηεΙδ, Ιοορ$, καθώς επίσης και 



από μερικά ειδικά “όΙοοΚδ”, τα οποία είτε σας 
επιταχύνουν είτε σας επιβραδύνουν σημαντικά. 
Ακόμα, διαθέτετε ένα περιορισμένο αριθμό από 
“όοοδίδ” και “ίυπτρδ", τα οποία μπορείτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε για να αποφύγετε τις “κακοτοπιές”. 
Ακριβώς επειδή είναι περιορισμένα, μπορείτε να 
τα αναπληρώσετε σε συγκεκριμένα σημεία κά¬ 
θε πίστας. Μερικές φορές μάλιστα είναι απολύ¬ 
τως απαραίτητο να έχετε σε κάποια σημεία της 
πίστας ένα τουλάχιστον όοοδί ή )υπτρ, γιατί αλ¬ 
λιώς θα χάσετε πολύτιμα δευτερόλεπτα, τα οποία 
φυσικά θα σας στερήσουν κάποια καλή θέση στην 
τελική κατάταξη. 

Δεν υπάρχει κάτι άλλο που θα μπορούσαμε να 
πούμε για το δΟΟΒΟΗΕΒ, εκτός του γεγονότος 
ότι είναι τόσο για ϋΟδ όσο και για Μηάοννδ 95. 
Ενα παιχνίδι εκπληκτικά γρήγορο, με καλά γρα¬ 
φικά, γρήγορες και “δυνατές” πίστες, ενώ και η 
δυσκολία του είναι αυτή ακριβώς που πρέπει. Σί¬ 
γουρα λοιπόν ένα παιχνίδι που δεν πρέπει να χά¬ 
σουν οι φίλοι του είδους. 
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Τ ο Νβετοάοτηβ εξελίσσεται στο μα¬ 
κρινό μέλλον, όπον η ανθρωπό¬ 
τητα έχει εντοπίσει διαφορετικά 
την έννοια του αθλητισμού. Αυτά 
που σήμερα γίνονται στις κερκί¬ 
δες των αγώνων ποδοσφαίρου (αϊτό το 
Γβνΐβιν περνά και μηνύματα!), στην εποχή 
του Νβετοάοητβ γίνονται μέσα στο γήπε¬ 
δο. Αναρωτιέστε πώς; Εχετε στην κατοχή 
σας ένα γρήγορο αλλά κτηνώδες όχημα 
με βαρύ οπλισμό. Ακολουθώντας λοιπόν 
το αρχαίο αθλητικό πνεύμα, θα πρέπει να 
εντοπίσετε, να στοχεύσετε και να διαμελί¬ 
σετε όλους τους αντιπάλους σας! 

Το ΝβΟΓοοΙοΓηβ ανήκει στην κατηγορία των άοοπι 
ϋΐοπθδ, όπου πλέον ο παίκτης αντί να ξεποδα¬ 
ριάζεται και να χαλάει τα “ΑΙΙ-δΟτ” του από το 
τρέξιμο, αποφασίζει να αγοράσει ένα τεθωρακι¬ 
σμένο όχημα. Βασικός στόχος είναι να καταλά¬ 
βετε κάποιες συγκεκριμένες σημαίες του χάρ¬ 
τη, έχοντας πάντα τον φόβο να γίνετε σκόνη και 
θρύψαλα, από τους υπόλοιπους τρελαμένους 
που βρίσκονται την 
αρένα. 

Το παιχνίδι ξεκινά με το 
όχημά σας τοποθετη¬ 
μένο πάνω σε μια πλατ¬ 
φόρμα (αφετηρία), να 
αντικρίζει το βαθύ γα¬ 
λάζιο της πίστας. Χρη¬ 
σιμοποιώντας τα κλα¬ 
σικά ουτδΟΓ λθγε, μπο¬ 
ρείτε να οδηγηθείτε σε 
οποιοδήποτε σημείο 
της πίστας επιθυμείτε. 

Η κίνηση του οχήματος, 
δεν αποδίδεται με ιδι¬ 



αίτερα ρεαλιστικό τρόπο, αφού μοιάζει περισ¬ 
σότερα να γλιστρά στο έδαφος παρά να το ορ¬ 
γώνει με τις τρακτερωτές του ρόδες (έτσι τις 
φαντάστηκα, δεν τις είδα). Με αφορμή την πα¬ 
ραπάνω παρένθεση, πρέπει να σημειώσω ότι λεί¬ 
πουν σημαντικά στοιχεία ρεαλισμού όπως 
απίσιαίβό ρόδες, καθρέφτης και γκόμενα ( 5 ίο) 
στο διπλανό κάθισμα.0 απόλυτος στόχος κάθε 
πίσταςείναι να ακολουθήσετε συγκεκριμένα 
νν3γροίηΙ$, να εντοπίσετε τα “όΐΌΟΟίι" η τις λε¬ 
γάμενες σημαίες και να επιστρέφετε πίσω στην 
αφετηρία. Μέσα στην πίστα, θα βρείτε και άλλα 
αντικείμενα όπως διακόπτες που θα πρέπει να 
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πιέσετε, ράμπες για να διαβείτε, γλιστερές 
περιοχές δρόμου (με πάγο για παράδειγμα) 
που αλλάζουν την πρόσφυση του οχήματος 
κ.λ,π. 


Το όχημα σας είναι εφοδιασμένο με δύο 
5ί3πά3Γά όπλα, ένα πολυβόλο και ένα κανό¬ 
νι, που αναβαθμίζονται κατά τη διάρκεια της 
αποστολής σας. Η Κβνεη, θέλοντας να πρω¬ 
τοτυπήσει, αποφάσισε να προσθέσει δύο 
επιπλέον πιοάθ πλοήγησης. Ετσι λοιπόν, 
εκτός από το κλασική οδήγηση μέσα από το 
όχημα, μπορείτε να 
βγείτε στην οροφή 
του και σαν ελεύθε¬ 


ρος σκοπευτής να 
σκοτωθείτε από 
τους αντιπάλους 
(άντε μπορείτε να 
προλάβετε να ρίξε¬ 
τε και καμία). Στο 
δεύτερο πιοάθ μπο¬ 
ρείτε να βγείτε 
εκτός οχήματος, όχι 
για να δοκιμάσετε 
εάν σας πονούν τα 
καινούρια σας “ΑΙΙ- 
$131·", αλλά για να κυνηγήσετε ή κυνηγηθεί¬ 
τε 3 13 ϋοοπι, από τους αιμοβόρους κυνη¬ 
γούς. 

Το παιχνίδι γίνεται περισσότερο ενδιαφέρον 
όταν χάνετε το όχημα σας. Αντίθετα με το 
τί θα πιστεύατε, δεν έχετε χάσει. Αυτό που 
συμβαίνει είναι ότι βγαίνετε ξυπόλυτοι στον 
δρόμο (τα τακούνια τα ξεχύσατε στο τανκ), 
όπου θα προσπαθήσετε να φτάσετε στην 
αφετηρία για να πάρετε καινούριο όχημα. Η 
λέξη “προσπαθείτε” περιγράφει απόλυτα 
την κατάσταση. Χωρίς ασπίδα και με μόνο 
όπλο μια σπάθα (καλά, καλά 
ενα αε-ειο ήταν) πολεμάτε 9ΒΗΗ 
ι^ς κακούς πο_ θε.\ου·. τα 
, ουν φωτονοαψια μαζ εε τα 
ενι >αθια σας 1 Μο· ς φτα;ε- ΗΒΗΚ 
τε σε ε.α σανκεκοΐαε·.·α ττ- 
με;ο τηα αμεν ε:ας πεςτε: Β|||||Β 
απο ιον ουρανο εε : κα.νοα- η|||||||| 
ριο όχευα, τα οποίο - α. παιρ- ^^^^3 

Απο αποχής δυσκολίας, το 

πθίΤόδοτο τα πεγαινει πολο 

καλό: 0; προγραμματιστές της 

Πονθπ. προφανώς θα είχαν ' ’ ~ 

βαρεθε τα εύκολα ιανείε αλ- 

Λυντίαΰ'- : π - - α. αποτε τπο- 

φασ σαν να δύσκολενθμν λι- υ ’ *.* τ ·„ 

γο τις π-.στετ >α.-παλο.ιε- 

;' ο ■_ ν τ α ν ■ υσααα... ε, ο, τ π α - ^^^^3 

γί σαν απο τις πρώτες «ίο- 

λας στιγμές. 9ΗΗΗ 

Απο αποψ" νραφικων το 133331 


ΝβΟΓΟόΟΙΤίβ 
δεν έχει να 
παρουσιά¬ 
σει τίποτε 
το ιδιαίτερο. 
Οι εκρήξεις 
και τα Ιβχί- 
υ Γβ 5 που 
χρησιμοποι¬ 
ούνται δεν 
πρόκειται 


να συναρπάσουν, ενώ η ηι^ρΐιίσδ βηςϊηβ του 
θυμίζει περισσότερο τις πρώτες εκδόσεις 
άοοπι σΐοηβδ, χωρίς επιπλέον σκιάσεις ή άλ¬ 
λα εφέ. Υπάρχει υποστήριξη και δνΟΑ γρα¬ 
φικών, χωρίς ωστόσο εμφανείς διαφορές, 
αφού τα γραφικά του παραμένουν μέτρια. Ο 
ήχος είναι καλός, αλλά αυτό δεν αλλάζει και 
πολύ την κατάσταση. Τα μουσικά θέματα σε 
ορισμένες πίστες είναι αρκετά γρήγορα, 
επηρεάζοντας θετικά τον παίκτη. 

Πρόβλημα παρουσιάζεται και στην ταχύτητα 
του. Σε ΙηίβΙ ΡβπΙίυπι στα 133 ΜΗζ, με 16 


ΜΒ ΠΑΜ και ΟΐΒΠΊοηύ 3ϋ 2000 υπήρχαν αρ¬ 
κετά κοψίματα στο 3ηίπΐ3ίίοπ. Αυτό γίνεται 
ιδιαίτερα αισθητό στην υψηλή ανάλυση. 


Αρκετά με τα προβλήματα, ας επιστρέψου- 
με στα θετικά. Το Νέστο έχει και μερικές εν¬ 
διαφέρουσες επιλογές για τα πιυΙ1ίρΐ3γθΓ 
παιχνίδια. Γία παράδειγμα μπορείτε να παί¬ 
ξετε σε συνεργασία με κάποιον παίκτη του 
δικτύου. Συγκεκριμένα ένας από τους δύο 
αναλαμβάνει το τιμόνι και ο άλλος τη θέση 
του ελευθέρου σκοπευτή. Μέσα σε μια αρέ¬ 
να υποστηρίζονται μόνο 4 παίκτες, είναι σί¬ 
γουρο πώς εάν μπορούσαν να παίξουν πε¬ 
ρισσότεροι το παιχνίδι θα σερνόταν. 


Σε γενικές γραμμές το Νθοτοδοπίθ είναι ένα 
γρήγορο 3ϋ 3θΐϊοπ ύπνίηρ, δίτοοίίπρ, ύγίπς, 
που πρόκειται να προκαλέσει του οπαδούς 
των πιυΙΙϊρΐ3γθΓ άοοπι παιχνιδιών.θα απο¬ 
γοητεύσει όμως τους κατόχους αργών συ¬ 
στημάτων, όσους βαριούνται τις ίδιες και 
ίδιες πίστες ή όσους θέλουν τα παιχνίδια να 
βρίσκονται πάντα στο 5ΐ3(β οί ίάθ 3Π. 
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Κ ανείς δεν μπορεί να αμφι¬ 
σβητήσει ότι η ιστορία των 
ΗΠΑ αν και είναι σύντομη, 
θεωρείται εξαιρετικά επει¬ 
σοδιακή. 

Και φυσικά, μία από τις πιο πολυτάραχες 
περιόδους είναι αυτή που περιλαμβάνει τα 
χρόνια από το 1945 μέχρι το 1975 και 
συγκεκριμένα τα χρόνια από τον πόλεμο 
στην Κορέα μέχρι το Βιετνάμ, θα πρέπει 
να διευκρινίσουμε αρχικά ότι το Μπρε 
είναι ένας καθαρά αμερικάνικος τίτλος που 
αναφέρεται σε μία περίοδο της 
Αμερικάνικης ιστορίας. Η εταιρεία που 
δημιούργησε τον τίτλο ενήργησε πολύ 
έξυπνα. Απέφυγε την προβολή των 
Αμερικανών και τις οποιοσδήποτε 
εθνικιστικές εξάρσεις - αυτό άλλωστε το 
έχουν αναλάβει κάποιοι άλλοι (βλέπε 
ΗοΙΙγν/οοά). Εχοντας αποδεχτεί λοιπόν την 
εγκυρότητα και την ακρίβεια των 
ιστορικών και λοιπών στοιχείων του τίτλου, 
περνάμε στην αξιολόγηση των 
περιεχομένων του. 

Οπως αναγράφεται στο πακέτο, πρόκειται 
για την απόλυτη εγκυκλοπαίδεια 
στρατιωτικών αεροσκαφών και πτήσης από 
το 1945 μέχρι το 1975. Καθώς γνωρίζετε 
όλα αυτά τα χρόνια η ανάπτυξη της 
τεχνολογίας στο συγκεκριμένο χώρο ήταν 
σαρωτική και ραγδαία. Τον έλικα 
αντικατέστησε ο στροβιλοκινητήρας και 
τα απλά πυροβόλα έδωσαν τη θέση τους 
στα υπερσύγχρονα συστήματα 
κατευθυνόμενων βλημάτων. 

Αντιλαμβάνεστε συνεπώς ότι ο όγκος του 
υλικού που συγκεντρώνεται σε μία σοβαρή 
παραγωγή πολυμέσων είναι τεράστιος και 
οι πληροφορίες δεν μπορεί παρά να είναι 
περιεκτικές. Το Μπρε καταφέρνει παρόλα 
αυτό να καλύψει εκτός των άλλων ένα 
ευρύ φάσμα αεροσκαφών, οπλικών 
συστημάτων και συμβάντων που 
σχετίζονται με τα πολεμικά γεγονότα. 
Εκτός αυτού, στο Οθ θα βρείτε 
επεξηγηματικές αναφορές στις αρχές 
λειτουργίας των κινητήρων του 


αεροσκάφους, στις εναέριες τακτικές που 
ακολουθήθηκαν κατά τη διάρκεια των 
εμπλοκών καθώς και στην ανάπτυξη 
μετώπου των στρατευμάτων. 

Για το παιχνίδι πρέπει να πούμε ότι δεν 
είναι απαραίτητη η εγκατάσταση και 
επομένως δε χρειάζεται να ανησυχείτε αν 
δεν έχετε χώρο στο σκληρό. Αρχίζοντας 
λοιπόν την εξερεύνηση του τίτλου 
βλέπουμε το ΝβνϊραΙοτ. Από εδώ μπορείτε 
να μεταφερθείτε σε οποιοδήποτε θέμα 
επιθυμείτε. Οι ίδιες λειτουργίες όμως 
εκτελούνται και από το μενού που 
βρίσκεται πάνω αριστερά στην οθόνη. 
Πρώτο στη λίστα βλέπουμε το μενού νϊεϊΐ 
Αΐτ Θ356 όπου μπορείτε να επιλέξετε μία 
πραγματική βάση αεροσκαφών τον καιρό 
μιας ιστορικής εμπλοκής και να 
παρατηρήσετε τα μοντέλα που υπάρχουν, 
να πάρετε πληροφορίες για τα πυραυλικό 
συστήματα κλπ. Το ΑϊγογβΗ που ακολουθεί, 
σας παρέχει τη δυνατότητα να απολαύσετε 
ορισμένα ρεαλιστικά μοντέλα με 
τρισδιάστατο τοηάοτ από όλες τις οπτικές 
γωνίες. Εδώ επίσης παρακολουθείτε με 
απλό 3ηϊπΊ3ΐϊοπ τη λειτουργία της 
τουρμπίνας του αεροσκάφους κοι τον 
τρόπο με τον οποίο γίνεται η 
εισαγωγή του αέρα, το 
μείγμα με το καύσιμο, η 
καύση και τέλος η εκτόνωση 
των αερίων. Προχωρώντας 
παρακάτω βλέπουμε το 
μενού Αϊγ Οογπ&βΙ στο οποίο 
περιέχοντοι οι τακτικές που 
ακολουθούνται (ρίψη 
ναπάλμ, πυρηνικών όπλων 
κα), με εξίσου ομαλό και 
ευδιάκριτο 3πίπΐ3ΐΐοη. 


\Λ/3τ ΡβροτΙδ λέγεται το επόμενο μενού 
που καλύπτεται από θαυμάσια μουσική 
υπόκρουση, αν και η αφήγηση είναι μάλλον 
μέτρια. Παρουσιάσεις με στοιχεία 
ιπυΙϋπΊβόί3 που εξηγούν το ρόλο του 
αεροσκάφους στις σύγχρονες συγκρούσεις 
καθώς και των μεθόδων που 
χρησιμοποιήθηκαν από τις στρατιωτικές 
δυνάμεις όλα αυτά τα χρόνια, στρατηγικές 
που ακολουθήθηκαν και η βήμα προς βήμα 
προώθηση δυνάμεων είναι τα περιεχόμενα 
αυτού του μενού. Τα γεγονότα κατά 
χρονολογική σειρά από τον πόλεμο της 
Κορέας και του Βιετνάμ, του Ψυχρού 
πολέμου, το ιστορικό των εμπλοκών από 
το 1945, οι παρθενικές πτήσεις και τα 
σημαντικότερα γεγονότα της περιόδου 
περιέχοντοι στην επιλογή Ήπιο ϋπβ. Εδώ 
να σημειωθεί ότι υπάρχει δυνατότητα 
αυτόματης αναζήτησης των σχετικών 
στοιχείων (βιογραφικά, εμπλοκές κλπ) της 
ίδιας περιόδου. 

Η βάση δεδομένων είναι ωστόσο από τα 
πιο σημαντικά πλεονεκτήματα του Μπρε 
αφού περιλαμβάνει ούτε λίγο ούτε πολύ 
500 αεροσκάφη με πολύ καλή δυνατότητα 
αναζήτησης τόσο αυτών όσο και των 























οπλικών συστημάτων τους. Αξίζει νο 
σημειωθεί ότι μπορεί να γίνει αναζήτηση 
με κριτήρια στα οποία περιλαμβάνονται η 
κατηγορία, η χώρα, ο κατασκευαστής και 
τα κράτη που τα χρησιμοποιούν. Επίσης 
υπάρχει δυνατότητα να πληκτρολογήσετε 
το όνομα του αεροσκάφους που ψάχνετε 
και να μεταφερθείτε πολύ σύντομα σε αυτό 
-αν υπάρχει-, έχοντας μπροστά σας όλο το 
σχετικό ιπυΝίπιβύίσ υλικό που είναι 
διαθέσιμο. Εδώ παρουσιάζονται αρκετά 
καλά πληροφορίες για το αεροσκάφος, τον 
οπλισμό, τους κινητήρες, τον 
κατασκευαστή, τις διαστάσεις, την 
ταχύτητα, τη μεγίστη ακτίνα δράσης, τον 
ηλεκτρονικό εξοπλισμό κλπ. Πρέπει να 
τονίσουμε ότι υπάρχουν όλα τα στοιχεία 
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που μπορεί να προσφέρει ένας τίτλος 
πολυμέσων (νΐόβο, οηϊπισϋοπ, μουσική, 
ηχητικά εφέ), αν και η παρουσία του νΐόβο 
καταφέρνει να γίνει ελαφρά αισθητή αφού 
περιέχει λίγο νΐόβο από πολλά αεροσκάφη. 
Ωστόσο, υπάρχει νΐόβο -ελάχιστο- ακόμη 
και από τα πρώην Σοβιετικά αεροσκάφη, 
κάτι που δε συνηθίζεται στους τίτλους 
αυτού του είδους. Εκείνο που ξεχωρίζει 
πάντως -και το επαναλαμβάνουμε- είναι η 
εξαιρετική μουσική επένδυση. Τα 
βηΐπιβίίοηε κάνουν καλά τη δουλειά τους 
ενημερώνοντας λεπτομερειακά, χωρίς να 
ενθουσιάζουν. Μετά από όλα αυτά 
μπορείτε να κάνετε και μία περιήγηση στα 
οπλικά συστήματα επιλέγοντας δβοοΙι 
\Α/ β 3 ρ ο π 8 Ω 313, έχοντας και πάλι στη 
διάθεσή σας δυναμική αναζήτηση 
με πληκτρολόγηση. Ενα 
“αρωματικό” στοιχείο του τίτλου 
είναι οι υποτυπώδεις εξομοιωτές 
πτήσης για τρεις διαφορετικές 
αποστολές), οι οποίοι κατά τα 
λεγάμενα της κατασκευάστριας 
εταιρείας θέλουν να δώσουν 
έμφαση περισσότερο στο στοιχείο 
του ρεαλισμού και λιγότερο στη 
δράση. Οχι ότι περιμέναμε κάτι 
καλύτερο! 


Οσοι τελικά ενδιαφέρεστε και θέλετε να 
πληροφορηθείτε για τα πολεμικά γεγονότα 
εκείνης της περιόδου ή επιθυμείτε 
παράλληλα να έχετε μία ευρύτατη αλλά 
περιεκτική βάση δεδομένων με 500 
αεροσκάφη και 200 οπλικά συστήματα, 
πλούσιο φωτογραφικό υλικό με 
εκατοντάδες πεντακάθαρες φωτογραφίες, 
τότε ελέγξτε το Μπρε. Μπορεί η ϋαπβ'ε 
να έχει γραφεία μέσα στο πεντάγωνο αλλά 
αυτό δε σημαίνει ότι οι αξιόλογες 
παραγωγές πολυμέσων προέρχονται μόνο 
από αυτήν. 

Σταματης Λοϋβρος 
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ΕΙΔΙΚΗ ΕΗΗΜΟ Μ· 

Ο ΠΡΩΤΟΣ ΤΟΜΟΣ ΓΙΑ ΤΟ ΡΙ.ΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ 

Ζητήστε το σε επιλεγμένα περίπτερα 
και στα ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ & ΟΟΝΒΟΙΕ 3ΗΟΡ3 



Μια ολοκληρωμένη και 
πλήρης παρουσίαση με 
Γθνϊθννδ, ίίρδ, 
οδηγούς στρατηγικής, 
που έχουν 
δημοσιευθεί 
στο 63ΠΊ6ρΐΌ 






σελ. 62-69 



Ρ3ηΐ35ηΐ390Π3 II 

Το πρώτο Κ<ιηΙ<ι.Μΐι<ΐ£οη;ι άφησε 
εποχή. Τώρα το Λεύτερο ε'ρχεται 
για να μας αποδείξει ότι το 
καλό μπορεί να γίνει ακόμη 
καλύτερο. Μήπως το βρίσκετε 
και δυσκολότερο; 1 1 αυτί» 
είμαστε εμείς εδώ! 


σελ. 70-85 

Μθφο: ΤΗθ 031Ηθμπ9 


Ενα παιχνίδι που συνδυάζει μαγεία και ... 
χαρτοπαιξία! Λεν Ηα μπορούσε παρά να χρειαστεί 
16 ολόκληρες σελίδες για τον οδηγό στρατηγικής 

του! 



σελ. 86-87 

ΜΕΟΑΚΑΟΈ 2 
ΑΜΟΚ 

ΑΕΙΕΝ ΤΚΙΚΟΟΥ 
ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΗ 
ΒΕΑΜ! ΜΑΟΗΙΝΕΗΕΑΙ) 
8ΤΚΙΡΕ 

ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΚ: 8ΚΥΝΕΤ 
ΤΗΕ I I I)Ι Κ 80ΚΟΙΧ8: 
ΟΑΟΟΕΚΡΑΕΚ 
ΟΕΝΕ ΥΥΑΚ8 
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ΕΝΑ ΡΑΝΤΑ5ΜΑΘ0ΚΙΑ 2 ΚΑΙ Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ 
(από τον Φ. "42" Θανοηουλο) 

Τ ο παιχνίδι είναι αρκετά διασκεδαστικό 
αλλά αυτό ήδη το γνωρίζετε. Υπάρχει 
αρκετή δόση βίας και σεξ (αλλά υπο¬ 
ψιάζομαι σε λιγότερο βαθμό από όσο πραγ¬ 
ματικά θα θέλατε). Η πλοκή είναι ενδιαφέ¬ 
ρουσα, δε λέω, και υπόσχεται πολλά. Προς 
το τέλος όμως γίνεται πραγματικά περίερ¬ 
γη. Και φίλοι μου όταν λέω περίεργη, εν¬ 
νοώ ΠΕΡΙΕΡΓΗ! Τέλος πάντων, ας μην γκρι- 
νιάζω. Διασκέδασα αρκετά μαζί του. Ας 
αφήσουμε λοιπόν τα πολλά λόγια και ας 
μπούμε στο "ψητό". Το παιχνίδι ξεκινάει με 
μιά "άγρια" εισαγωγή. Δείχνει τον ήρωα, να 
νοσηλεύεται σε ένα ψυχιατρείο και να δέ¬ 
χεται θεραπεία. Αυτό σημαίνει σε απλά ελ¬ 
ληνικά, ηλεκτροσόκ-ευκαιρία να μάθετε και 
πως γίνεται. Μετά από αυτό, περνάει ένας 

χρόνος και ξυπνάτε στο. 

00 1: ΤΟ ΕΡΓΑΣΙΑΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΚΑΙ 
ΤΑ ΣΕΞΟΥΑΛΙΚΑ ΤΟΥ ΔΙΛΗΜΜΑΤΑ 
Οταν αρχίζει το παιχνίδι, ξεκινάτε σαν 
0υι·ίϊ5 0 γβϊ 9 Βρίσκεστε λοιπόν στο σπίτι 


σας. Πρώτα δεξιά, ανοίξτε το συρτάρι του 
κομοδίνου σας και πάρτε το κατσαβίδι, τη 
σοκολάτα και τη φωτογραφία- αν και στους 
καιρούς που ζούμε, θα έπρεπε να μπορού¬ 
σατε να πάρετε και το προφυλαχτικό. 
Υπάρχει και ένας καθρέφτης, όπου μπορεί¬ 
τε να θαυμάσετε τον εαυτό σας αν θέλετε. 
Πηγαίνετε στο σαλόνι και δώστε "κλικ" στο 
κλουβί γιά να καλημερίσετε το αγαπημένο 
σας ζωάκι. Πάρτε τη φωτογραφία από το 
τραπεζάκι του σαλονιού. Πηγαίνετε στην 
εξώπορτα και πάρτε την αλληλογραφία σας 
από το καλαθάκι. Γυρίστε στο σαλόνι και 
διαλέξτε την αλληλογραφία από το 
ίηνεητοΓγ γιά να την ψάξετε. (Κάνετε κλικ 
με την αλληλογραφία πάνω σας). Θα βρείτε 
κάτι ενδιαφέρον- μιά καρτ ποστάλ από μιά 
κρυφή θαυμάστρια. Μπορείτε να ρίξετε μιά 
ματιά στη βιβλιοθήκη σας. (Δίπλα της κρέ¬ 
μεται μιά φωτογραφία που υποψιάζομαι ότι 
απεικονίζει τους προγραμματιστές). Τώρα, 
όπως έλεγε και το απαίσιο εκείνο τραγου¬ 
δάκι της δεκαετίας του 70: "Πάμε γιά δου¬ 
λειά. πάμε γιά δουλειά...". Φεύγοντας λοι¬ 
πόν θα διαπιστώσετε ότι σας λείπει το πορ¬ 
τοφόλι. Οχι τίποτα άλλο, αλλά εκεί βρίσκε¬ 
ται και η ταυτότητα που χρειάζεστε γιά να 
μπείτε στο κτίριο που εργάζεστε, εκτός 
από τα λεφτά σας. Γιά να μην ψάχνετε λοι¬ 
πόν άσκοπα και χάνετε χρόνο, δώστε κλικ 
στον καναπέ, στο σαλόνι. Θα δείτε ότι το 
πορτοφόλι είναι πεσμένο στο βάθος και δεν 
το φτάνετε. Πως λοιπόν θα το βγάλετε; 
(Τώρα θα την πω την κακία μου δεν μπορώ: 
Αν σας είχε πέσει το πορτοφόλι πίσω από 
τον καναπέ τί θα κάνατε; Εγώ πάντως θα 
τράβαγα τον καναπέ. Αλλά όχι ο ΟιιΚί$>. 
Δώστε "κλικ" στο κλουβί του Βίοά και αφού 



62 




πάρετε στα χέρια σας το ηοντικάκι, κάντε το "κλικ" 
στον καναπέ. Θα χωθεί από κάτω και παιχνιδιάρικο 
όπως είναι δε θα βγαίνει. Χρησιμοποιείστε λοιπόν τη 
σοκολάτα γιά να τον τραβήξετε έξω. Θα έρθει και μά¬ 
ξι του θα σύρει και το πορτοφόλι σας. Βάλτε τον πάλι 
πίσω στο κλουβί του και φύγετε γιά τη δουλειά σας. 
Στον χάρτη, πηγαίνετε στο ννγη ΤβΟι. Δώστε "κλικ" στο 
πορτοφόλι γιά να πάρετε την ταυτότητα-κλειδί. Περά¬ 
στε τη στο μηχάνημα αριστερά σας και μπείτε στον χώ¬ 
ρο με τα γραφεία. Υπάρχει ένας ψύκτης νερού εκεί που 
χρησιμεύει σε μιά προκλητική σκηνή, που θα δείτε αρ¬ 
γότερα- αυτό το λέω γιά να βάλω τη φαντασία σας να 
δουλέψει. Απέναντι από τον ψύκτη είναι η πόρτα του 
γραφείου του αφεντικού σας, του ϊΛΟπιθγ. Είναι λίγο 
δύσκολο να προσανατολιστείτε στην αρχή, αλλά το 
γραφείο κάθε υπαλλήλου είναι ξεχωριστό. Πηγαίνετε 
στην ϋοοϊίγη, (το γραφείο της είναι αυτό με τα φυτά και 
τις γλάστρες), και μιλήστε μαζί της 2 φορές. Δείξτε της 
τις δύο φωτογραφίες και το καρτ-ποστάλ. Θα αρνηθεί 
ότι το έστειλε αυτή. (Προσωπικά, η ϋοτϊίγη μου φαίνε¬ 
ται λίγο ξεπλυμένη, αλλά μεταξύ μας και όπως θα δείτε 
και σεις αργότερα, έχει ένα κορμί!.. Ο θεός να σε φυλά¬ 
ει). Μετά πηγαίνετε στο γραφείο του προϊσταμένου 
σας του Τόπι. Είναι αυτό με τα κλειδιά που κρέμονται 
στο ντουλάπι. Δείξτε του το πορτοφόλι σας. μιλήστε 
μαζί του και δώστε "κλικ" πάνω του με την ταυτότητα- 
κλειδί. Τώρα πηγαίνετε στο γραφείο της ΤήθΓείβ, που 
είναι δίπλα στο παράθυρο, στα δεξιά. Μιλήστε της και 
δείξτε της την καρτ ποστάλ. Θα σας ομολογήσει ότι την 
έστειλε αυτή. Μπείτε στο διπλανό γραφείο, αυτό με 
την καμπαρντίνα που κρέμεται και μιλήστε στον χο¬ 
ντρό και απαίσιο Βοά 2 φορές. Μιλάμε γιά πολύ καθίκι! 
Πηγαίνετε στο γραφείο σας (αυτό με την αναμμένη λά¬ 
μπα) και καθίστε στην πράσινη καρέκλα. Θα σας επι- 
σκεφτεί το φιλαράκι σας ο ΤτενοΓ και θα έχετε μιά μι¬ 
κρή κουβεντούλα. (Αν σας φάνηκε λίγο 93γ, μην ανησυ¬ 
χείτε, δε φταίτε εσείς. Είναι πράγματι 93γ). Μόλις φύ¬ 
γει κοιτάξτε τη φωτογραφία του ποντικιού σας (μα τι 


ανώμαλος τύπος αυτός ο 0υιΐϊ$! Αντί γιά τη φωτογρα¬ 
φία της κοπέλας του έχει τη φωτογραφία του ποντικιού 
του κορνιξαρισμένη), και το σημειωματάριο με τους 
αριθμούς τηλεφώνων. Μετά αρχίστε τη σκληρή δου¬ 
λειά: Πάρτε στο τηλέφωνο τα αφεντικά πρώτα. Τον 
ΥΥ3ΓΠ6Γ (6996) και τον Τόπι (6120). Μετά από τη σκλη¬ 
ρή αυτή προσπάθεια, λίγη κουβεντούλα με τα φιλαρά¬ 
κια. Πάρτε την ϋοςϊίγη (6992), τον Ττενοι· (6125) και την 
ΤήθΓθϊ® (3038). Δώστε "κλικ στο κομπιούτερ σας και 
μετά τον κωδικό “Βίοό". Θα συμβεί κάτι παράξενο και 
απροσδόκητο- άρχισαν τα όργανα! Τηλεφωνήστε πάλι 
στον Ττενοι· και πηγαίνετε στο γραφείο του-είναι αυτό 
με τη λάμπα-υδρόγειο. Μιλήστε του και δείξτε του τις 
δύο φωτογραφίες και την καρτ-ποστάλ. Δώστε με την 
ταυτότητα- κλειδί "κλικ" στον Ττενοι· και γυρίστε στο 
γραφείο σας. Ανοίξτε το κομπιούτερ σας και διαβάστε 
και τον φάκελο ειηρΙογεε$ γιά να δείτε τη λίστα των 
υπαλλήλων. Δώστε "κλικ" στο αρχείο 0υι*τί5 0 γιά να 
δείτε το κείμενο που δουλεύετε. Διαβάστε το κείμενο 
νεηϊιηεη 5393νν3. και δείτε πάνω σε τι εργάζονται οι 
άλλοι. Διαβάστε πάλι το κείμενο νεηϊιηεη και συνεχί¬ 
στε μέχρι να αρχίσουν οι παραισθήσεις. Οταν τελειώ¬ 
σουν δώστε "κλικ" στην οθόνη του κομπιούτερ σας. Θα 
δείτε γιατί! Πάρτε τον Ττενοι· στο 6125. Βγείτε από την 
έξοδο στον κεντρικό διάδρομο, και πηγαίνετε στην 
πόρτα που είναι απέναντι, και στα δεξιά σας. Μόλις 
μπείτε, πηγαίνετε στη γωνία και μετακινείστε τα χαρ¬ 
τοκιβώτια και ένα κομπιούτερ. Θα βρείτε μιά πόρτα. 
Εξετάστε την και προσπαθήστε να την ανοίξετε με το 
κατσαβίδι. Πηγαίνετε στον ψύκτη και πιείτε λίγο νερό. 
Θα εμφανιστεί η Τήει·ε$ε και θα σας προκαλέσει με 
πρωτότυπο, ομολογουμένως τρόπο! Γυρίστε στο γρα¬ 
φείο σας και τηλεφωνήστε στο 6100. Θα συμβεί κάτι. 
Τώρα τηλεφωνήστε στον Ττενοι·. Πηγαίνετε στο γρα¬ 
φείο του και Θα σας προτείνει να πάτε λίγο έξω. Εκεί 
κουβεντιάστε και αφού εξαντλήσετε τις επιλογές δια¬ 
λόγου. στο τέλος θα βρεθείτε πάλι στην ννγη Τεοή. Πη¬ 
γαίνετε στο γραφείο σας και διαβάστε όλα τα μηνύμα- 
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τα στο 6- ηΐ3ϊΐ σας. Απαντήστε στον ΤΓβνοΓ και .Ιοαίγη. 
Προσπαθήστε τώρα να διαβάσετε πάλι το έγγραφο 
νεηΐηιεη. κάποιος σας "πείραξε" το κομπιούτερ. Δώστε 
κώδικά "Γ3ΐάογ", κάνοντας "κλικ" στα κυλιόμενα γράμ¬ 
ματα. Πηγαίνετε στο γραφείο του χοντρο-Βοά και απαι¬ 
τείστε εξηγήσεις. Πηγαίνετε στο γραφείο της Τάει-ειε 
μιλήστε μαζί της. Γυρίστε τώρα στην αποθήκη με την 
κρυφή πόρτα και περιμένετε λίγο. Θα έρθει η ΤήθΓθ$ε 
και θα σας τα "ρίξει" κανονικά. Γυρίστε στο γραφείο 
σας και προσπαθήστε να δουλέψετε στο έγγραφο 
νεηΐηιεη. Θα δείτε ότι η ώρα είναι περασμένη. (Πολύ 
δουλέψατε σήμερα!). Πηγαίνετε στο εστιατόριο "Τήε 
ΘΓθ3ηιϊη9 ΐϊεε" όπου έχετε ραντεβού με την ϋοοϊίγη. 
Μιλήστε σ' αυτήν και το γκαρσόνι, μέχρι να εξαντλη¬ 
θούν όλες οι επιλογές διαλόγου. Πληρώστε τον λογα¬ 
ριασμό (δώστε "κλικ" με το πορτοφόλι πάνω στον λογα¬ 
ριασμό). και γραμμή γιά το σπίτι σας και γιά λίγη σωμα¬ 
τική διασκέδαση. Δώστε "κλικ" στην ϋοοΐΐγη και αφού 
μιλήσετε λίγο, θα παρακολουθήσετε μιά ερωτική σκη- 
νή·(μα τι κορμί που έχει αυτή η κοπέλα ρε παιδί μου!) 
και θα τελειώσει αυτό το πρώτο στάδιο, με αγάπες και 
φιλιά (και λίγους εφιάλτες!). 

ΟΌ 2: Ο ΠΡΩΤΟΣ ΦΟΝΟΣ ΚΑΙ ΜΙΑ ΕΛΑΦΡΙΑ 
ΜΥΗΣΗ ΣΤΟΝ ΣΑΔΟΜΑΖΟΧΙΣΜΟ 


Πάρτε πάλι την αλληλογραφία από το καλαθάκι και 
εξετάστε τη. Θα βρείτε τη δεύτερη καρτ ποστάλ από 
την ερωμένη σας. Χρησιμοποιείστε την κάρτα της για¬ 
τρού ΗθΓόυΐΌ στο τηλέφωνο και θα κλείσετε ένα ρα¬ 
ντεβού γιά μετά τη δουλειά σας. Πηγαίνετε στην ννγη 
Τεοή. Θα βρείτε τους υπαλλήλους μαζεμένους έξω. Μι¬ 
λήστε στην .Ιοεΐίγη, στον ΤτενοΓ και στην Τή6Γ6$β. Πη¬ 
γαίνετε στο γραφείο του ΥΥ3ΓΠ6Γ (μπείτε αηό την πόρ¬ 
τα που βλέπει στον εξωτερικό διάδρομο) και μαζέψτε 
από το πάτωμα το κομματάκι χαρτί με τις 3 λέξεις. Γυ¬ 
ρίστε στα γραφεία και θα αρχίσετε να βλέπετε "πράγ¬ 
ματα". Μιλήστε με την αστυνομικό και μετά ο Τοιη θα 
σας δώσει ραντεβού στο εστιατόριο. Πηγαίνετε στο 
ΘΓ63ΐηϊη9 ΤΓ6Θ και μιλήστε δύο φορές με την ϋοεΐΐγη. 
Θα φύγει εκνευρισμένη και έτσι το πεδίο είναι ελεύθε¬ 
ρο. γιά να σας τα “ρίξει” η Τήει·ε5ε. Μετά από κουβέντα, 
σας δίνει ένα ραντεβού. Επιστρέψτε στο σπίτι σας και 
κοιταχτείτε στον καθρέφτη. Ελέγξτε και το ποντίκι σας. 
Φύγετε πάλι και πηγαίνετε στην ννγη Τεοή. Η αστυνομι¬ 
κός θα σας διώξει, αλλά πρέπει να επιμείνετε. Πηγαίνε¬ 
τε στο γραφείο του Τόπι και χρησιμοποιείστε το τηλέ¬ 
φωνο του. πάρτε τον νν3ΐ·ηει· στο νούμερο 6996, και θα 
του κλείσετε ένα ραντεβού εκτός γραφείου. Ετσι θα 
τον απομακρύνετε αηό το κτίριο. Πηγαίνετε στο γρα¬ 
φείο του και κοιτάξτε τη φωτογραφία που είναι πάνω 
του. Διαβάστε και το έγγραφο που βρίσκεται στην οθό¬ 
νη του κομπιούτερ του. Παρατηρήστε την πλάκα στον 
τοίχο με την επιγραφή 03ΐ·ρε Θΐεηι. Ανοίξτε το συρτάρι 
και πάρτε το κλειδί. Θα σας πιάσει στα πράσα και θα 
φύγετε με την ουρά στα σκέλια. Γυρίστε στο γραφείο 
του δολοφονημένου Βοό και ψάξτε την καρέκλα του. 

Θα βρείτε ένα κουμπί. Πάρτε το και πηγαίνετε στην 
αποθήκη. Ανοίξτε την κρυφή πόρτα με το κλειδί και θα 
βρεθείτε σε ένα δωματιάκι. Εκεί υπάρχει ένα ντουλάπι- 
αρχείο. Ανοίξτε το και θα βρείτε μιά εργαλειοθήκη. 
Πάρτε τη. Φύγετε και γυρίστε στο σπίτι σας. Ανοίξτε 
την εργαλειοθήκη και πάρτε τον φάκελο και το δαντε¬ 
λένιο φόρεμα. Αν κοιτάξετε καλύτερα, θα δείτε ότι 
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υπάρχει ένα ακόμη τμήμα, αλλά δεν μπορείτε να το 
ανοίξετε γιατί είναι φρακαρισμένο. Διαβάστε την ανα¬ 
φορά. Ηρθε η ώρα γιά λίγη θεραπεία. Πηγαίνετε στη 
γιατρό Η3ΓάυΓ9 από τον χάρτη. Μιλήστε της και δείξτε 
της όλες τις φωτογραφίες, τις κάρτες, την αναφορά, 
και δύο φορές το δαντελένιο φόρεμα. Δείξτε της το 
κουμπί του Βοά και πείτε της γιά τη δολοφονία του. 
Κοιτάξτε τη διακοομητική σφαίρα που είναι στο γρα¬ 
φείο της και δώστε "κλικ" πάνω της με την κάρτα της. 
γιά να κανονίσετε το επόμενο ραντεβού. Πηγαίνετε στο 
ϋΓθ3πιϊη9 τγθ 6 και μιλήστε στο γκαρσόνι. Τώρα είναι 
ώρα γιά τολμηρούς! Πηγαίνετε στο ΒοΓάειΉηε ςΐυά. Ο 
πορτιέρης δεν πρόκειται να σας αφήσει αν δεν του δεί¬ 
ξετε τη δεύτερη καρτ ποστάλ της ΤήθΓβεε. Μιλήστε με 
το "πλάσμα" αμφιβόλου φύλου, που κάθεται στο μπαρ. 
Πηγαίνετε στην τουαλέτα (Ε ρε. βασικό ένστικτο που 
σας χρειάζεται!) και κατευθυνθείτε προς τα πίσω, στο 
"ρΜνε" δωμάτιο, όπου σας περιμένει η ΤήθΓθ$θ. Μιλή¬ 
στε μαζί της και σε κάποια φάση θα σας κεράσει ένα 
ποτό. Μόλις το πιείτε θα πάθετε κάτι τις και θα όλες οι 
προκαταλήψεις και οι φόβοι σας θα εξαφανιστούν. Ετσι 
όταν ο τύπος ζητήσει εθελοντές, προσφερθείτε. Εκτός 
από ένα τρυπημένο αφαλό θα κερδίσετε και την εκτί¬ 
μηση της Τάετεςβ. Θα ακολουθήσουν μερικές "ενδιαφέ¬ 
ρουσες" οκηνές μαζί της. Αφού λοιπόν "τελειώσετε" 
γυρίστε στο σπίτι να ξεκουραστείτε. Αν κοιτάξετε τον 
αφαλό σας πριν κοιμηθείτε θα δείτε μιά ακόμα τρομα¬ 
κτική σκηνή. 

Οϋ 3: ΚΑΙ ΑΛΛΟ ΣΕΞ (ΝΑΙ, ΝΑΙ!) 

Ξεκινάτε τη μέρα σας όπως συνήθως. Πηγαίνετε στο 
σαλόνι και σε κάποια στιγμή θα χτυπήσει το τηλέφωνο. 
(Είναι το γεμάτο κατανόηση αφεντικό σας). Απαντήστε 
και μετά πάρτε την αλληλογραφία σας και ψάξτε τη. 

Θα βρείτε μιά διαφήμιση ενός βιβλιοπωλείου. Πηγαίνε¬ 
τε στην ννγη Τεεή και μπείτε στην αποθήκη. Θα διαπι¬ 
στώσετε ότι κάποιος πήρε χαμπάρι την είσοδο σας εκεί, 
και έχει σοβατίσει την πόρτα. Πάρτε το σφυρί που είναι 
στο τραπέζι και πηγαίνετε στο γραφείο σας. Θα δείτε 


την αστυνομικό να τσακώνεται με τον ννβπιεΓ. Ανοίξτε 
τον υπολογιστή σας και διαβάστε τα ε·ηΐ3ϊΐ σας. Απα¬ 
ντήστε στην ϋοοίίγη, στον Τι·ενοΓ και στην ΤήεΓε$ε. 
Ανοίξτε τον φάκελο Ατςήΐνε. Δώστε σαν κωδικό το 
Ό3ΐ·ρε άίεην. Διαβάστε τον φάκελο ΤήΓε$ήοΐά.άοο. Δώ¬ 
στε “κλικ" στον φάκελο ηιειηο$. Υπάρχουν 3 έγγραφα 
και το καθένα έχει και τον κωδικό του. Θυμόσαστε το 
χαρτάκι που μαζέψατε από το πάτωμα του γραφείου 
του ΥΥ3ΓηεΓ; Οι τρεις λέξεις είναι οι αντίστοιχοι κωδικοί. 
Διαβάστε τα έγγραφα και πάρτε στο τηλέφωνο πρώτα 
τον ΤτενοΓ και μετά την ϋοοϋγη (6125, και 6992). Πηγαί¬ 
νετε στο γραφείο του Ττενοι· και μιλήστε του. Μετά πη¬ 
γαίνετε στην Τήει·ε$ε και μιλήστε μαζί της δύο φορές. 
Μπείτε στο γραφείο του Βοά και κοιτάξτε το κουτί που 
είναι στο γραφείο του. (Η μεγάλη ανατριχίλα!) Πηγαίνε¬ 
τε στην ϋοοΜγη και μιλήστε της δύο φορές. Πηγαίνετε 
και δώστε "κλικ" στην πόρτα του ΥΥαπτεΓ Θα κρυφα¬ 
κούσετε τον καβγά. Πηγαίνετε πάλι στον Ττενοτ και μι¬ 
λήστε του 3 φορές. Δώστε πάλι "κλικ" στην πόρτα του 
νΥ3ΓΠ6Γ. Θα βρεθείτε δεμένος στο Ψυχιατρείο- αυτά 
παθαίνουν όσοι χώνουν τη μύτη τους σε ξένες υποθέ¬ 
σεις! Μιλήστε με τη νοσοκόμα και τους τροφίμους. Δεν 
είναι τρέλα; Δοκιμάστε να λύσετε τα λουριά που σας 
κρατάνε δέσμιο και θα σας γίνει παρατήρηση. Πρέπει 
λοιπόν να δημιουργήσετε έναν αντιπερισπασμό. Μπρο¬ 
στά σας παίζουν δύο άρρωστοι με ένα μπαλάκι. Κλο¬ 
τσήστε το μακριά και θα αρχίσει το πανηγύρι. Στο 
μπέρδεμα που ακολουθεί, θα βρείτε την ευκαιρία να 
λύσετε το λουρί και να δραπετεύσετε από τον διάδρο¬ 
μο. Αν τα καταφέρετε πηγαίνετε στο σπίτι σας. (Αν δεν 
τα καταφέρετε, Θα ξυπνήσετε με τους φίλους σας πά¬ 
νω από το κεφάλι σας. 0 Τόπι θα σας διώξει, οπότε γυ¬ 
ρίζετε πάλι στο σπίτι σας). Καθίστε αναπαυτικά στο σα¬ 
λόνι και δώστε "κλικ" με την εργαλειοθήκη πάνω σας. 
Κοιτάξτε το σφυρί στην ίηνεηίοΓγ και βάλτε πάνω του 
το κατσαβίδι. Χρησιμοποιείστε το συνδυασμένο κατσα¬ 
βίδι με το σφυρί πάνω στο κλειδωμένο τμήμα του κου¬ 
τιού. Μέσα θα βρείτε ένα γράμμα από τον μακαρίτη τον 

























πατέρα σας. Διαβάστε το. (Αμαρτίες γονέων παιδεύουσι 
τέκνα). Πηγαίνετε τώρα στο ΘΓ63ηιΙη9 ΤΓβε και μιλήστε 
με τον Ττενοτ, μέχρι να φύγει. Γυρίστε στο γραφείο της 
Η3Π>υΓ9 και μιλήστε μαζί της. Δείξτε της τις φωτογρα¬ 
φίες. τις καρτ ποστάλ της Τήετεεε. την αναφορά, το 
κουμπί του Βοή. το δαντελένιο φόρεμα και δύο φορές 
το γράμμα του πατέρα σας. Πηγαίνετε στο ΒοΓάεπίηε 
αυά και δώστε “κλικ" στον πελάτη που κάθεται στο 
μπαρ. Γυρίστε στο σπίτι σας όπου στο σαλόνι σας περι¬ 
μένει μιά “οδυνηρή" έκπληξη. Μιλήστε με την ΤήεΓεεε 
και πηγαίνετε μαζί της στην κρεβατοκάμαρα “διά τα πε¬ 
ραιτέρω". Δεν μπορώ να πω ότι σας ζηλεύω, όμως. 

ΟΌ 4: ΑΛΛΟΙ ΔΥΟ ΦΟΝΟΙ, ΠΑΡΑΞΕΝΑ 
ΦΑΙΝΟΜΕΝΑ, (ΚΑΙ ΛΙΓΟ ΣΕΞ) 

Ξεκινάτε όπως πάντα στο σπίτι σας. Θα πάρετε ένα τη¬ 
λεφώνημα με τα άσχημα νέα. Θα δεχτείτε μιά επίσκεψη 
από την αστυνομικό που θέλει να σας κάνει μερικές 
ερωτήσεις. (Τώρα μεταξύ μας. αυτή η ηθοποιός δεν πεί¬ 
θει με τίποτα στον ρόλο της σκληρής αστυνομικού). 
Μιλήστε με την αστυνομικό μέχρι να φύγει. Δώστε 
“κλικ" με την κάρτα της γιατρού στο τηλέφωνο, γιά να 
κλείσετε ραντεβού. Κοιτάξτε το ποντικάκι σας δυό- 
τρεις φορές, και αρχίζει να σας μιλάει!; Κοιτάξτε τη βι¬ 
βλιοθήκη σας και πάρτε την αλληλογραφία σας. Ψάξτε 
την και φύγετε γιά την ννγη Τεοή. Πηγαίνετε στο γρα¬ 
φείο του Τοηι και η αστυνομικός σας διώχνει. Πηγαίνε¬ 
τε στο ΘΓ63ηιϊη9 τγθθ και μιλήστε με τον ΤτενοΓ μέχρι 


να φύγει. Γυρίστε στην ννγη Τεοή και δοκιμάστε να 
μπείτε στην πόρτα του ΥΥβπιεΓ. Η αστυνομικός θα σας 
εμποδίσει πάλι. Αφού δεν έχετε τίποτα καλύτερο να 
κάνετε, πηγαίνετε στη γιατρό Ηβΐ’ήυΐ’θ. Μιλήστε μαζί 
της και σε κάποια φάση, ο ΟυΓΐίε θα θυμώσει και θα φύ¬ 
γει έξαλλος. Γυρίστε στο σπίτι σας και σε κάποια στιγ¬ 
μή θα ακούσετε χτύπημα στην πόρτα. Είναι η ϋοαίγη. 
Μιλήστε μαζί της και θα διαπιστώσετε ότι έχει όρεξη 
γιά "παιχνιδάκια". Ελα όμως που σας έχει ξεσκίσει η 
ΤήθΓβ$θ! Μόλις δει τις γρατζουνιές θα φύγει έξαλλη. 
Μαζέψτε τη φουρκέτα της από το τραπέζι του σαλονι¬ 
ού. Γυρίστε στην ννγη Τεοή και σταθείτε στον διάδρο¬ 
μο. Χρησιμοποιείστε τη φουρκέτα γιά να ανοίξετε την 
πόρτα του γραφείου του νν3ΓπβΓ, που είναι απέναντι 
από αυτή της αποθήκης. Μπείτε στο γραφείο του και 
ανοίξτε το συρτάρι του με με το κατσαβίδι. Μέσα θα 
βρείτε ένα χαρτί και ένα βιβλίο κώδικα. Ανοίξτε το κο- 
μπιούτερ του και κάντε 3οεε$$ σαν Ουτΐΐς- (κωδικός 
όΐοή). Διαβάστε το "ΚΕΑΘ ΤΗΙ5" ε·ηΐ3ΐΐ από τον Ττενοτ 
και θα βρείτε τον κωδικό πρόσβασης στο $εουτεοοη- 
(είναι το εικονίδιο στο κάτω μέρος της οθόνης με τους 
δύο κομπιούτερ). Βγείτε από το κομπιούτερ και ξανα- 
συνδεθείτε σαν ννβτηετ αυτή τη φορά-(κωδικός 03τρε 
άϊεηι). Πηγαίνετε στο $ετυτεχοη και μεγαλώστε το επί¬ 
πεδο ασφάλειας σας στο 3. Οταν ζητηθεί επιβεβαίωση, 
δώστε Βΐ30Κΐοΐυ5. Διαβάστε το χαρτί και το βιβλίο (από 
το συρτάρι). Βγείτε στον διάδρομο και βάλτε την ταυ¬ 
τότητα σας στο μηχάνημα, δίπλα από τις γυάλινες πόρ¬ 
τες. Μπείτε και κάντε το ίδιο με το μηχάνημα δίπλα στο 
ασανσέρ. Μπείτε μέσα και θα κατεβείτε στα επικίνδυνα 
κατώτερα επίπεδα της ννγη Τεοή. Θα βρεθείτε σε έναν 
διάδρομο. Περάστε την πόρτα στο τέλος του και στον 
επόμενο διάδρομο, θα δείτε ένα ζουρλομανδύα στο πά¬ 
τωμα. Ελέγξτε το -(οι αναμνήσεις ξαναγυρίζουνε...) και 
συνεχίστε. Στον τρίτο διάδρομο, θα βρείτε ένα παιχνίδι 
στο πάτωμα. Ελέγξτε το -(και μου θυμίζουνε τα περα¬ 
σμένα...). και συνεχίστε. Στον τέταρτο διάδρομο θα 
βρείτε μιά κουβέρτα, αφημένη στο πάτωμα. Εξετάστε 
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τη - (μιά από τα ίδια) και δώστε "κλικ" στην πόρτα που 
είναι δεξιά σας. Ερευνήστε το κουτί δεξιά, κάτω από 
την επιγραφή Β64. Βάλτε το νούμερο 10958 και μπείτε. 
Θα βρεθείτε σε μιά υπόγεια αίθουσα με ένα κομπιού- 
τερ. Δώστε του "κλικ" γιά να τον ανοίξετε και και χρη¬ 
σιμοποιείστε σαν κωδικό τη λέξη Κο$εη3. Θα μιλήσετε 
με τους εξωγήινους! Δεν έχει σημασία τι θα τους πεί¬ 
τε,(προσπαθήστε να τους μπερδέψετε!) αλλά σε κά¬ 
ποια φάση θα σας ζητήσουν να περάσετε και να τους 
συναντήσετε μέσω του ΤήΓεεήοΐά. Δεν πρέπει να τους 
ακούσετε! Φύγετε και γυρίστε πίσω στον διάδρομο και 
βγείτε από το κτίριο. Πηγαίνετε στο ΒοΓάεΠϊηε ςΐυό και 
μιλήστε με πελάτισσα στο μπαρ. Αν θέλετε (και κάτι 
μου λέει ότι θα θέλετε) πηγαίνετε στην τουαλέτα και 
πάρτε λίγο "αυτί". Γυρίστε και θα βρείτε την ΤήβΓβίβ 
στο ρΓίνε δωμάτιο. Ως συνήθως θα χρειαστεί να πάρετε 
τη δόση σας. Ακολουθείστε τη στο πίσω μέρος του 
ςΐυό. Θα σας εμποδίσει ο μυστήριος αλλά άμα του δεί¬ 
ξετε την τρίτη καρτ ποστάλ της Τάετεςε θα σας αφήσει 
να περάσετε. Θα βρεθείτε μπροστά σε έναν (ανεξήγητο 
μέσα στην πλοκή, αλλά εύκολο) γρίφο. Θα πρέπει να 
βάλετε όλα τα πράσινα κομμάτια στο κέντρο του κύ¬ 
κλου, και να δώσετε "κλικ" στο κέντρο γιά να ανοίξετε 
την πόρτα. Θα βρεθείτε σε ένα δωμάτιο 8/Μ (γιά τους 
μυημένους!). Δώστε "κλικ" στα σχοινιά που κρέμονται 
δεξιά σας και θα πέσει μιά δερμάτινη κουκούλα. Ανοίξ- 
τε τις κόκκινες κουρτίνες. Πίσω τους είναι η ΤΠ6 ι·θ$θ. 
Μαζί της θα δώσετε ρεσιτάλ! Θα δείτε τη συνέχεια και 
το τρομακτικό τέλος αυτής της "αμαρτωλής", πλην πα· 
ρεξηγημένης κατά βάθος κοπέλας με τη μεγάλη φαντα¬ 
σία και τις πολλές εναλλακτικές ερωτικές συνήθειες. 
ΟΘ 5: ΑΚΟΜΑ ΔΥΟ ΦΟΝΟΙ ΚΑΙ Η ΤΕΛΙΚΗ (ΑΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΞΕΝΗ) ΛΥΣΗ 

Θα δεχτείτε ακόμα μιά επίσκεψη από την αστυνομικό, 
που σας θεωρεί ύποπτο γιά τον φόνο της Τήθΐ·ε$ε. Μι¬ 
λήστε της μέχρι να φύγει. Μιλήστε και στο ζωάκι σας. 
Στο δωμάτιο σας. κοιτάξτε δύο φορές τον καθρέφτη γιά 


να δείτε μερικές ακόμα τρομακτικές σκηνές. Πάρτε το 
πορτοφόλι σας από το κομοδίνο και μαζέψτε την αλλη¬ 
λογραφία σας από το καλαθάκι. Δώστε "κλικ" στο τηλέ¬ 
φωνο με την κάρτα της γιατρού, γιά να κλείσετε ραντε¬ 
βού. Αυτή σας περιμένει μάλλον με ανησυχία, αλλά δε 
θα προλάβει να σας δει η καημενούλα- (από αλλού το 
περίμενε και από αλλού το βρήκε). Μόλις μπείτε στο 
γραφείο της, δώστε "κλικ" στο ακουστικό που κρέμε¬ 
ται. και κοιτάξτε πίσω από το γραφείο. Η γιατρός έχει 
μεταμορφωθεί σε ρϊζζ3! Θα έρθει ο φρουρός (σπουδαί¬ 
ος φρουρός, τρέμει το χέρι του από τον φόβο!) και θα 
σας ακινητοποιήσει. Μόλις δείτε ότι δε σας κοιτάει, 
σπρώξτε τον και τρέξτε στην πόρτα. Γυρίστε στην ννγη 
Τεοή και πηγαίνετε στο γραφείο σας. Ανοίξτε το κομπι- 
ούτερ σας και θα δείτε το τέρας! Ακόμα μιά φορά, γιά 
να ακούσετε τι θα σας πει. Πηγαίνετε στο γραφείο του 
Τόπι και δώστε "κλικ" στο κομπιούτερ του. Και άλλα 
τρελά! Πηγαίνετε στο γραφείο του Βοή και δώστε 
"κλικ" το κομπιούτερ του. γιά μιά ακόμα δόση. Φύγετε 
και μπείτε στο γραφείο του ΥΥ3ΓΠ6Γ. Μπείτε στο κομπι¬ 
ούτερ σαν 0υι·τϊ5 και διαβάστε όλα τα καινούρια ε- 
ιγΐ3ΐΐ5. Βγείτε και ξαναμπείτε σαν νΥ3ΓπβΓ. Πρέπει να 
διαβάσετε το Θοΐάηιϊηε.άος, που βρίσκεται στον φάκε¬ 
λο Ρβυίνν. Δώστε "κλικ" στο ΘΚΑΡΗΙΘ και μετά στο 
ΡΡΙΝΤ, γιά να εκτυπώσετε το σχέδιο. Διαβάστε το 
Βά3άΓ655.άος. Πηγαίνετε στην αποθηκούλα όπου θα 
σας συναντήσει ο Ττενοτ. Μετά την "τρυφερή" σας σκη¬ 
νή. θα επακολουθήσει ο παράξενος θάνατος του 
Ττενοι·. Δώστε δύο φορές "κλικ" πάνω του γιά να πάρε¬ 
τε την ταυτότητα-κλειδί του. Πάρτε το ασανσέρ και κα- 
τεβείτε στο υπόγειο. Περάστε τους διαδρόμους και 
μπείτε στην αίθουσα με το κομπιούτερ επικοινωνίας 
των εξωγήινων. Ανοίξτε τον (κωδικός Κο$ε«3) και μιλή¬ 
στε μαζί τους. Θα ανοίξουν την πύλη Τήι·ε$ήοΐά. Βάλτε 
την ταυτότητα-κλειδί του Ττενοτ στη σχισμή και πατή¬ 
στε το δεύτερο από αριστερά κουμπί, που αντιστοιχεί 
στο σχέδιο που εκτυπώσατε. Μπείτε στην αίθουσα και 
δώστε "κλικ" στον υπολογιστή. Θα σας πιάσει ο \λ/3γπθγ 




και θα μάθετε τη φρικτή αλήθεια και την ταπεινή σας 
καταγωγή. Θα έρθει και ένας εξωγήινος στην παρέα. 
Αυτός θα ξεφορτωθεί τον νΥβί'ηεΐ' και θα στρέφει το εν¬ 
διαφέρον του σε σας. Μιλήστε μαζί του αρκετά, και θα 
προσπαθήσει να σας σκοτώσει. Οταν αρχίσουν να πέ¬ 
φτουν οι κεραυνοί, δώστε "κλικ" στο κομπιούτερ και θα 
πηδήσετε στον άλλο κόσμο, μέσω του Τήτβςήοΐά. Θα 
βρεθείτε στο πάνω διάζωμα, στον εξωγήινο κόσμο. Μα¬ 
ζέψτε την καφετιά ουσία που είναι στον πράσινο σωλή¬ 
να. στη μέση της οθόνης. Κατεβείτε κάτω και θα βρείτε 
κάτι παράξενες οργανικές μορφές. Μπορείτε να μαζέ¬ 
ψετε μόνο τρεις. Πάρτε αυτό που μοιάζει με πέταλο, 
αυτό που μοιάζει με αστερία και σαν τρίτο, αυτό που 
είναι στρογγυλό με μακριά ουρά. Μαζέψτε και τη μοβ 
ουσία που τρώγανε τα πλάσματα. Στην ΐηνεπΐοΓγ συν¬ 
δυάστε το πλάσμα-πέταλο με το πλάσμα-αστερία και 
θα δημιουργηθεί ένα νέο πλάσμα. Πίσω σας, θα βρείτε 
ένα πέρασμα, (τρύπα στον τοίχο). Μπείτε και θα δείτε 
ένα ηλεκτρικό φράγμα. Γυρίστε και θα δείτε κάποια 
φωτεινά πλάσματα. Δώστε πάνω τους "κλικ" με την ου¬ 
σία που τρώγανε, και θα τα προσελκύσετε. Μαζέψτε 
ένα όταν πάει να φάει. Τώρα δώστε "κλικ” στο ηλεκτρι¬ 
κό φράγμα με το συνδυασμένο πλάσμα- μερικά "κλικ" 
με το αριστερό κουμπί του ηιου$ε και ένα με το δεξί. 

Θα ανοίξει μιά τρύπα, όπου πρέπει να μπείτε. Προχωρή¬ 
στε άφοβα και δώστε "κλικ" στο πράσινο ρεύμα. Το παι¬ 
χνίδι αρχίζει να γίνεται πολύ περίεργο- θα δείτε γιατί. 


προχωρήστε και θα δείτε ένα παραμορφωμένο πλάσμα. 
Αγγίξτε το και θα βρεθείτε δεμένος στο κρεβάτι του 
ψυχιατρείου. Πάνω σας βρίσκεται ο καλός γιατρός με 
τις κακές διαθέσεις. Αρπάξτε τη σύριγγα από το δοχείο 
με τα εργαλεία και εκδικηθείτε τον εκ μέρους όλων 
εμάς που σιχαινόμαστε τις ενέσεις! Θα μεταφερθείτε 
στο εστιατόριο ΘΓεηιΐηΐ] Ττεε, και μιά σαλεμένη ϋοςϋγη 
με ένα πολύ μεγάλο όπλο- σε πολύ ακατάλληλη θέση, 
σας πληροφορεί ότι σας αγαπάει τόσο πολύ που προτι¬ 
μά να σας σκοτώσει, παρά να σας χάσει! (Θαυμάστε τυ¬ 
πική γυναικεία λογική!). Αρπάξτε της το όπλο πριν προ¬ 
λάβει να πραγματοποιήσει την απειλή της, και θα μετα¬ 
φερθείτε στα υπόγεια της ΥΥγη Τεοή. Εκεί θα συναντή¬ 
σετε τα τρία ζόμπί: τον Τΐ-ενοΓ, τον Βοή και τον Τόπι. 0 
ΤτενοΓ αποφάσισε ότι τώρα θέλει να τον φιλήσετε 
(μπλιάχ!) ενώ οι άλλοι μάλλον κάτι άλλο θέλουν να σας 
κάνουν. Κάνετε "κλικ" στο βέλος που δείχνει προς τα 
κάτω, και μαζέψτε γρήγορα την ταυτότητα-κλειδί. Δώ¬ 
στε "κλικ" στην πόρτα του ασανσέρ, στα δεξιά σας και 
μετά πάρτε την ταυτότητα-κλειδί και δώστε "κλικ" στο 
μηχάνημα δίπλα από το ασανσέρ. Ευτυχώς γλιτώσατε. 
Προς το παρόν βέβαια, γιατί θα βρεθείτε ανάσκελα με 
την ΤήβΓθίθ ιππαστί, πάνω σας. Τέτοιες ώρες, τέτοια 
λόγια! Οταν η Τήει·ε$ε αρχίσει να "τελειώνει”, δώστε 
"κλικ" στο μοχλό που είναι δίπλα στο δεξί σας χέρι και 
θα την ξεφορτωθείτε. Τώρα θα μεταφερθείτε στην παι¬ 
δική σας ηλικία. Η αγαπημένη σας μανούλα σας πλησιά¬ 
ζει, με τα χέρια πίσω από την πλάτη της- (Ργοπι $ή3Γρ 
ηιίηά$ τοηΐθ $ή3Γρ ρΓε$εηί$). Δώστε "κλικ" πάνω της 
και δείτε την αγάπη να θριαμβεύει. Πάλι πίσω στον κό¬ 
σμο των εξωγήινων. Δώστε "κλικ" στον παραμορφωμέ¬ 
νο Ουιϋίς και θα τον "αποσυνδέσετε". Μαζέψτε από το 
έδαφος τη χρυσή ουσία που έμεινε. Συνδυάστε τη με 
την καφετιά ουσία που είχατε πάρει από τον σωλήνα, 
και θα φτιάξετε κάτι σαν κόλλα. Θα ανοίξει μιά τρύπα 
στον τοίχο, και από κει θα βγείτε στο κάτω δωμάτιο. 
Βάλτε την κόλλα που φτιάξατε στον πράσινο σπασμένο 
σωλήνα (είναι στη δεύτερη οθόνη αριστερά και στο κέ- 
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ντρο) και θα τον διορθώσετε, κλείνοντας τη διαρροή. 
Βάλτε το λαμπερό πλάσμα που παγιδεύσατε οτη θέση 
της σβησμένης πράσινης λάμπας. Θα δώσετε ενέργεια 
στο κύκλωμα. Δώστε "κλικ" στο φωτισμένο πίνακα που 
είναι πίσω σας, και θα δείτε το τελικό ρυζζίε. θα πρέπει 
να ενεργοποιήσετε τη μηχανή γιά να μπορέσετε να γυ¬ 
ρίσετε πίσω στον κανονικό κόσμο, μέσω της πύλης 
ΤήΓ6$ήοΙά. Κάνετε τις εξής κινήσεις με τη σειρά: - Θα 
δείτε στο δεξί σας μέρος δύο συστοιχίες, με τρία και 
τέσσερα αποσυνδεμένα καλώδια αντιστοίχως. Προσέξ¬ 
τε τις χρωματικές αντιστοιχίες που δείχνουν τα σχήμα¬ 
τα στο αριστερό και κάτω μέρος της συσκευής. Συνδέ¬ 
στε τα καλώδια σύμφωνα με τα σχέδια. - Πατήστε μιά 
φορά το κουμπί που είναι στο πάνω μέρος, με το μικρό 
κόκκινο τρίγωνο. - Γυρίστε τον δακτύλιο με το άνοιγμα 
που είναι στο κέντρο και αριστερά στη συσκευή, έτσι 
ώστε το άνοιγμα να είναι στη θέση "10” ενός υποθετι¬ 
κού ρολογιού. - Δώστε "κλικ" στη στρόφιγγα που είναι 
πάνω του. και μιά ακτίνα θα ενεργοποιήσει το αριστε¬ 
ρό κόκκινο κύκλωμα. - Γυρίστε το στρογγυλό δακτύλιο, 
ώστε το άνοιγμα να πάει στη θέση “3" του υποτιθέμε¬ 
νου ρολογιού. - Δώστε "κλικ" στη στρόφιγγα, πάνω από 
τον δακτύλιο. - Πατήστε το κουμπί με το κόκκινο τρί¬ 
γωνο. · Γυρίστε το τρίγωνο με τις τρεις χρωματιστές 
μπίλιες, έτσι ώστε η κόκκινη να βρεθεί στην κάτω δε¬ 
ξιά γωνία. - Πατήστε την μπλε σφαίρα που είναι στο κά¬ 
τω μέρος της μεγάλης πράσινης συσκευής και θα πε¬ 
ράσει δέσμη φωτός ακτίνα από την κόκκινη μπίλια.. · 
Γυρίστε το τρίγωνο, ώστε να βρεθεί η κίτρινη μπίλια 
στην κάτω δεξιά γωνία. - Δώστε "κλικ" στην μπλε σφαί¬ 
ρα πάλι και θα διοχετεύσετε τη δέσμη φωτός από την 
κίτρινη μπίλια. - Γυρίστε το τρίγωνο, ώστε η μπλε μπί¬ 
λια να βρεθεί στην κάτω δεξιά γωνία. - Δώστε "κλικ" 
στην μπλε σφαίρα γιά να περάσει το φώς από την μπλε 
μπίλια. - Δώστε “κλικ" στην κόκκινη ασφάλεια, μετά 
στην κίτρινη, και μετά στην μπλε- (βρίσκονται στο κέ¬ 
ντρο και προς τα κάτω της οθόνης και έχουν το σχήμα 
πίπας). - Γυρίστε το τρίγωνο μέχρι να έρθει πάλι η κόκ¬ 


κινη μπίλια στην κάτω δεξιά γωνία του τριγώνου, και 
πατήστε πάλι την μπλε σφαίρα. · Γυρίστε το τρίγωνο, 
μέχρι να έρθει η κίτρινη μπίλια στην κάτω δεξιά γωνία 
και πατήστε πάλι την μπλε σφαίρα. - Γυρίστε το τρίγω¬ 
νο. μέχρι να έρθει η μπλε μπίλια στην κάτω δεξιά γω¬ 
νία και πατήστε πάλι την μπλε σφαίρα. Οταν το κύκλω¬ 
μα αποκατασταθεί, γυρίστε στον πραγματικό κόσμο, 
μέσω της πύλης Τήτεΐήοΐά. Εκεί έχετε δύο επιλογές: Α) 
Μπορείτε να διαλέξετε να παραμείνετε εξωγήινος, 
οπότε τακτοποιείτε τις τρέχουσες υποθέσεις σας και 
χαιρετάτε την ϋοοίίγη που κλαίει (αν και όχι και πολύ 
πειστικά), γιά να γυρίσετε από όπου τελικά είχατε έρ¬ 
θει και Β) Μπορείτε να διαλέξετε την ϋοτΜγη. οπότε θα 
διαλέξετε να παραμείνετε άνθρωπος. Θα δείτε τότε 
λοιπόν τα δύο πιτσουνάκια, να σχεδιάζουν το μέλλον 
τους και την ϋοεϊίγη να σχεδιάζει τις διακοπές (ή τον 
μήνα του μέλιτος;) ενώ ο δύστυχος ΟυΓτϊδ αρχίζει να 
συνειδητοποιεί τι τον περιμένει και φρικάρει ελαφρώς- 
κάτω από το τραπέζι, και το παιχνίδι τελειώνει με την 
εικόνα ενός κεφαλιού που αιωρείται. Υποθέτω ότι είναι 
του σεναριογράφου, ή του παραγωγού ή του σκηνοθέ¬ 
τη του παιχνιδιού. Προσωπικά θα προτιμούσα κάτι πιό 
θηλυκό (και πιό γυμνό) γιά κλείσιμο, ιδίως μετά όλα 
αυτά τα περίεργα που χρειάστηκε να υποστώ γιά να 
σας δώσω τη λύση αυτή. Ετσι λοιπόν τελειώνει η περι¬ 
πέτεια αυτή, που κατά την ταπεινή μου γνώμη ξεκίνησε 
καλά, συνέχισε καλύτερα, αλλά στο τέλος τα μπέρδε¬ 
ψε πολύ τα πράγματα (άσε που και οι ηθοποιοί δεν αλ¬ 
λάζουν τα ρούχα τους και πολύ συχνά- υποθέτω μετά 
τ3 πρώτα 6 ΟΡ). Τέλος πάντων, κανείς δεν είναι τέλει¬ 
ος. και ποιος είμαι εγώ που παραπονιέμαι στο κάτω-κά- 

τω.Εις το επαναδιαβάζειν λοιπόν αγαπητοί μου φίλοι 

και αναγνώστες. 
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ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ 


ν έχετε διαβάσει το π?νίβ« του Μ.401Γ σε 
προηγούμενο τεύχος του ΙΙ8ΕΚ. τότε θα 
έχετε δει <»τι το παιχνίδι αυτό είναι ίσως 
ένα από τα καλύτερα που μπορείτε να 
^ ΒΙ βρείτε αυτό το καιρό. Μπορεί να μην έχει 
καταπληκτικά γραφικά ή την υπέροχη κίνηση του 
ί)Κ, μπορεί να μην ανεβάζει την αδρεναλίνη σας 


το $(Ί*ΕΑΜΕΚ 2. αλλά 


οπω 


σίγουρα περιεχει 
περισσότερο μιιηιυμίαν και από τα δύο προαναφερθέντα 
παιχνίδια μαζί! ΙΙαρ’ όλο που στο ευνίετν του είχα βάλει 
σχετικά καλό βαθμό, οι ατελείωτες ώρες που έχω 
ασχοληθεί μαζί του αποδεικνύουν άτι ίσως και να έκανα 
κάποιο λάθος! Σίγουρα έπρεπε να πάρει μεγαλύτερο 
βαθμό! 














































ΓΕΝΙΚΑ 

Στο ΜΑίίΙΓ: ΤΗΕ 
(ί Α I Η Ε Κ 1 Ν <; 
είσαστε ένας νεαρός 
μάγος, ο οποίος 
εντελοίς ξαφνικά και 
χωρίς καμία 

απολύτως προ¬ 
ετοιμασία καλείται 
να προστατεύσει τη 
χώρα ΜκιπιΙηΙιιγ από 
τους πέντε πολύ 
κακούς αρχιμάγους 
οι οποίοι προσπα¬ 
θούν να την κατα¬ 
λάβουν (καθένας για τον εαυτό του φυσικά). Οι πεντε 
αυτοί μάγοι αντιπροσωπεύουν τις πεντε “πλευρές” της 
ζωής και της μαγείας, οι οποίες είναι: Μπλε για τη 
θάλασσα και τον ουρανό. Κόκκινο για τη φωτιά, Μαύρο 
για τον θάνατο. Ασπρο για το καλό και τον θεό, και 
Πράσινο για τα όαση και τη Γη. Αυτοί οι πεντε μάγοι 
λοιπόν προσπαθούν να καταλάβουν τρεις μεγάλες 
πόλεις της Μι;ιιηΙ<ιΙ;ιγ, ε : τσι ώστε να μπορε'σουν να 
κάνουν το ΝμιΊΙ οί Ποπιίηΐοη, το οποίο -νομίζουν- θα 
τους δώσει την απόλυτη κυριαρχία στην ΝΗοικΙιιΙιιτ. 

Πίσω όμως από όλα αυτά κρύβεται ένας ακόμα 
ισχυρότερος μάγος, ο Ατ/αΚοη, ο οποίος ε'χει ξεγελάσει 
τους πεντε μάγους, και τους ε'χει κάνει να νομίζουν ότι 
ζουν σε διαφορετική εποχή. Στην πραγματικότητα 
όμως, μόλις κάποιος από τους μάγους κάνει το 8ρεΙΙ οί 
Ποπιΐηίοο, ο Ατ/αΚοη θα απελευθερωθεί από τα δεσμό 
του και θα κυριεύσει αυτός τη χώρα ΝΗηικΙηΙιιγ. Αρα ο 
δικός σας σκοπός είναι, αηού αρχικά σκοτώσετε τους 
πεντε μάγους, να καταφέρετε να εξορίσετε τον ΑτζοΕοη 

(αφού δεν μπορείτε 
να τον σκοτιόσετε) 
για όσο το δυνατόν 
μεγαλύτερο χρονικό 
διάστημα μπορείτε. 
Πως όμιος θα τα 
καταφέρετε όλα 
αυτά; Βασικά 
τριγυρνώντας στη 
χώρα ^ΗοικΙηΙηγ. 
αναλα μβ άνοντας 
ηΐΗ··>ΐΝ από τις 
διάφορες πόλεις και 
χωριά, σκοτώνοντας 


τους υποτακτικούς του κάθε μάγου, μαζεύοντας 
καινούριες κάρτες, αλλά και αποκτώντας καινούρια 
ννοεΙό Μη£Κ£ (τα οποία είναι αρκετά μεγάλη βοήθεια). 
Οπως ίσως θα έχετε καταλάβει όσοι ε'χετε παίξει έστω 
και ελάχιστα το παιχνίδι, κάθε έναν υποτακτικό των 
μάγιαν που σκοτώνετε, ο αντίστοιχος μάγος (π.χ (ίευιιΐιτ 
ΕϊιΙι για τα Μαύρα πλάσματα) χάνει μία (I) ζωτική 
ενέργεια. Ενας από τους σκοπούς του παιχνιδιού είναι 
να σκοτώσετε τουλάχιστον 10 πλάσματα από κάθε 
“χρώμα”, ε'τσι ώστε να μειώσετε την ενέργεια κάθε 
μάγου από 30 σε 20, κάνοντας ε'τσι πιο εύκολη την 
κατατρόπωσή τους. 

Αλλα σημαντικά στοιχεία του παιχνιδιού είναι η υσικά 
τα ΙΚίΕν (το δικό σας αλλά και των εχθρών σας), τα 
διάφορα ΠιιημυοιίΝ που υπάρχουν στη χώρα ΝΗαηάαΙοΓ, 
καθώς επίσης και κάποια ειδικά ΟυίίΐΙϋ, τα οποία σας 
αποφε'ρουν Μηπη Ι.ιιιΚν αντί για κάποια κάρτα. Οσον 
αφορά τα Ι)ι*υΚχ, 
προχωρήστε λίγο 
παρακάτω για 
λεπτομερείς οδηγίες 
πως να φτιάξετε το 
καλύτερο δυνατό 
άεεΙί. Για τα 

Ουηκεοη* θα πούμε 
επίσης παρακάτω, 
αλλά εδώ θα 

σημειώσουμε ότι 
είναι καμιά δεκαριά, 
και περιε'χουν 
συνήθως Κηπ* (;ιπΚ 
τις οποίες θα 

χρειαστείτε 
οπωσδήποτε. Τε'λος, τα Μιιπη Ι.ϊιιΚν είναι ΑΠΟΛΥΤΩΣ 
απαραίτητα για την ολοκλήρωση του παιχνιδιού, αφού 
κάθε ένα από αυτά αυξάνει την ενε'ργειά σας κατά ένα 
(I). Οταν λοιπόν βρείτε κάποιο φιιεδΐ που θα σας 
αποφε'ρει Μηιι.» ΕϊηΚ, προσπαθήστε πόση θυσία να το 
ολοκληρώσετε. Αν δεν φτάσετε στους πεντε μάγους και 
στον ΑγζηΚοπ με τουλάχιστον 15-20 ενέργεια, δεν θα 
ε'χετε και πολλές πιθανότητες να τα καταφέρετε. 

ΞΕΚΙΝΏΝΤΑΣ 

Αρχικά θα πρέπει να επιλέξετε κάποιο επίπεδο 
δυσκολίας. Στα δύο πρώτα επίπεδα οι αντίπαλοι δεν 
είναι και τόσο δυνατοί, τόσο όσον αφορά στα άυείΐδ που 
έχουν και στην “εξυπνάδα” τους, όσο και στον συνολικό 
αριθμό ενέργειας που έχουν. Μερικές φορές μάλιστα 
οι εχθροί είναι τόσο “χαζοί” που χάνουν προηανείς 
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Ρ3Υ 1 ΤΟΓ 830ΘΤ3Γ08Τ ΟβΥΟΠΟ 
ΙΡβ ΚγϊΙ: ΡίΓβΙΐίΙΙ (ΙβϊΙϊ X 
ϋβηιβρβ ΟϊνϊθβΟ βνβηΐν 
ΓουπθβΟ (Ιοννη. βιτιοηρ 3 ην 
ηυΓηθβΓ οί 131961 οωοΐωβε 
311(1/01 ρΐ3ν6Γ3. 


ΙΙΙιι». ΜλγΚ Τη)Ιη 
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ευκαιρίες να σας χτυπήσουν, ίσως γιατί το ΑΙ του 
παιχνιδιού παίζει πολύ “αμυντικά”. Ακόμα, το αρχικό 

σας άεεΙν θα είναι 
σχεδόν αποκλειστικά 
του χρώματος που θα 
διαλεξετε, ενώ θα 
έχετε και πολύ 
περισσότερες 
πιθανότητες να 
κερδίζετε στο ('οϊη 
Τοδδ που προηγείται 
κάθε μονομαχίας 
(και έτσι να 
ξεκινήσετε πρώτοι). 
Τέλος, μπορείτε να 
κάνετε κάποιο ν\οι-|ά 
Μίΐ^ΐε χωρίς μεγάλες 
πιθανότητες να 

Στα δύο τελευταία επίπεδα οι αντίπαλοι είναι αρκετά 
δυνατοί, δεν χάνουν καμία ευκαιρία, ε'χουν πολύ καλά 
άεείίδ, ενώ ξερουν και να τα χρησιμοποιούν σχεδόν 
άριστα. Ολοι έχουν αυξημένη ενεργεια, ενώ εσείς εχετε 
και πολύ λιγότερες πιθανότητες να κερδίσετε το Οάη 
Τοδδ. Ακόμα, το ιΙευΚ σας δεν θα αποτελείται μόνο από 
κάρτες του χρώματος που διαλέξατε, κάνοντας έτσι 
αρκετά δύσκολες τις πρώτες 5-6 μονομαχίες (ώσπου 
να βρείτε κάποια πόλη). Γα ΥΥοεΙά Μαμίυχ απαιτούν 
σχεδόν πάντα ε'να ιιηιιιΙεί, ενώ τα άυη§εοη$ και τα 
ο»5ΐΙεδ είναι πολύ πιο δύσκολα. Τα διάφορα “δώρα” 
που σας δίνουν οι ηττημε'νοι αντίπαλοι μετά από κάποια 
μονομαχία είναι σχεδόν πάντα αρνητικά (σε αντίθεση 
με τα πρώτα δύο επίπεδα δυσκολίας), ενιά η εύρεση 


των "καλιάν" καρτών 
γίνεται ακόμα πιο 
δύσκολη, Ακόμα, το 
παιχνίδι αυτόματα 
ρίχνει μέσα στο 
παιχνίδι και μερικά 
Ισηάδ εντελώς 
άσχετα με αυτά που 
έχετε (π.χ ενώ εσείς 
εχετε μόνο ίηναιηρ·» 
τραβάτε κατά τη 
διάρκεια μιας 
μονομαχίας (δίοπό*, 

ΡΙιιΐηδ κ.α). Τέλος, 
είναι φυσικά 
αναμενόμενο ότι το ΑΙ του παιχνιδιού “τερματίζει" την 
απόδοσή του, κάνοντας έτσι όλες τις μονομαχίες 
εξαιρετικά δύσκολες. 

Αφού επιλεξετε κάποιο επίπεδο δυσκολίας, θα πρεπει 
να επιλεξετε ποιο “χρώμα” καρτών προτιμάτε. Βε ; βαια. 
το χρώμα που θα επιλεξετε τιάρα δεν είναι αναγκαστικά 
το χρώμα που θα χρησιμοποιήσετε μέχρι το τέλος του 
παιχνιδιού (αφού μπορείτε να πουλήσετε και να 
αγοράσετε όσες κάρτες θέλετε στις διάηορες πόλεις), 
αλλά σίγουρα είναι το χρώμα με το οποίο θα κάνετε τις 
πρώτες 9-1Θ μάχες σας. Εξ άλλου, είναι απαραίτητο να 
ξέρετε τι πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα έχει κάθε 
“χρώμα". 

ΜΑΥΡΟ: Το αγαπημε'νο μου, αφού βασίζεται κυρίως 
στα πολλά ιτωΚαη», στην καταστροφή και στον θάνατο. 
Εχει μερικά πολύ δυνατά (τεαίιίΓεδ (όπως ^επ^ΐε 
\ ΗΐιιρΐΓε, Εοεά οΓιΗε Ρΐΐ. Νή’Ηίπιαί'ε κ.α), ενώ εχει και 
μερικά πολύ δυνατά “βοηθητικά” ΝρεΙΚ (όπιας Ι ηΙιοΙν 
ΧίευπρίΗ, ΒαιΙ Μοοη, Μσηάι (ίικ Ι)ηιϊη Ι,Ηί*. Μέβ&ηβίί 1 ; 
κ.α). Από την άλλη, 
διαθέτει και αρκετά 
"έξυπνα" αμυντικά 
Ιποίν*» (όπως το \νϊ11- 
Ο-ΤΗε-ν\ϊϋρ) και τη 
δυνατότητα να τη 
“φέρετε” στους 
αντιπάλους σας (με 
το Ρεοζεη δίκιάε, το 
Νείδιτ 8δαάοπ, τα 
λ ιιπιρΪΓε ΒηΙδ, το 
Ηοννΐ Γγοπι Βι νοηό 
κ.α). Αν σας αρέσει η 
επίθεση και η 
καταστροφ ή,τότε το 



Ληιττο^Γ 1)τΗΐϋ · ©0 



θηςΚιητ (/(Κνη 


ΛΛ/Ιιβη γαιι ρΙβγ Αηίπΐϊΐβ Ρβ3(1 

θΗθΟΜ 13Γ9ΒΙ ΟΓβϊΐΜΓβ β3Γΐ) ΙΠ 

3ΠΥ (|Γ3νβν3Γ(Ι. ννΐιβη ΑηίπυΙ* 
ϋβ3(1 οοπίίϊ ίηΐο ρΐιγ ρυΐ ΤΗαΤ 
βΓβίΙυΓβ ίηΐο ρΙ?γ 3πΡ Απίπυΐβ 

Ρ»3ί1 0ΒΟΟΓΠΒ5 3 0Γ63ΐϋί6 


ΠΙα*. Α,βόη ΜχχϋχΙο» 


ΛηΚλι οΓΜίβΗπι & 



.%Τ0ΛίΓΓ 


'ΛΉβηίνβΓ 3 Ι3Π(Ι οοηιβ5 ίηΐο 
ρΙβγ ΑηΜι οί Μί$ΙΐΓ 3 0ε 3|3 2 
ι)3ηΐ39ϊ Ιο 0ΐ3( ΙβηΟ'5 οοπΙγοΙογ. 


ΠΙιι»- 
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Μαύρο είναι ότι 
πρε'πει. 

ΚΟΚΚΙΝΟ: Επίσης 
ένα χρώμα που 
βασίζεται κυρίως 
στην επίθεση και τΐ|ν 
καταστροφή. Λεν 
ε'χει πολλά και 
δυνατά ιτοοΙιίΓΟϋ 
όπως το Μαύρο, 
αλλά έχει αρκετά 
π ε ρ ι σ σ ό τ ε ρ α 
επιθετικά ν|η*ΙΙν 
( όπιος Κϊ ι*ι· 1 )η 11. 

ϋϊ*>ϊη(ΐ§Γ<ι(ο, 
ΕίμδΙιιίιιμ κ.α). Βέβαια έχει και μερικά καλά ογοοΙιιγον 
(όπως Είπ* ΕΙοηιοηΙίΐΙ, ΥΥαπι, διάφορα Ιίπιβοηχ κ.α), 
αλλά το Κόκκινο βασίζεται κυρίως στα επιθετικά δρυΙΙ* 
και στη διακοπή (ΐηίβΓΠψΙ) των δροΙΚ του αντιπάλου. 



ΜΠΛΕ: Ισως το πιο καλοζυγισμένο άοοΚ, αφού ε'χει 
απ’ όλα: πολύ δυνατά ογοηΙιιγον (όπως το ΚονίοίΗοη, 
το ισχυρότερο ογοοΙιιγθ στο παιχνίδι), μικρά αλλά άκρως 
αποτελεσματικά ιτιοΙιιγιν (όπιος το ΒηκΙϊ^ιΙ ίνιητητ), 
επιθετικά χροΙΙ* (όπιος το ΝΙηνϊν), αμυντικά ν|κΊΙν (όπως 
το ΕΙοοά), ενώ μπορείτε να κάνετε μερικούς πολύ 
δυνατούς συνδυασμούς. Το Μπλε είναι σίγουρα ε'να 
από τα καλύτερα άεεΙίδ για αρχάριους, ενώ μπορεί να 
φτάσει σε πολύ υψηλά επίπεδα απόδοσης στα χε'ρια 
ενός καλού παίκτη. 



ΤΓίοιμΙβ 

Β3II ΙίςΜηΐηφ ί$ ιιηΛΐΤβοίβα Ον 
5υιηιηοηίης 5ΪβΚηβ£5. Α1 ΤΗβ 
βηΟ οίβην Ιιιπι Ουτ, Β>β 
ϋψιΐηίηβ. 


ΑΣΙΙΡΟ: Το πιο αμυντικοστρεφε'ς άοοΚ του 
παιχνιδιού. Λεν ε : χει ούτε πολλά ούτε πολύ δυνατά 
ιτοιιΙιιγοχ, αλλά ε'χει πολλά και δυνατά ν|Η·1Ιν 
“ εξισορρόπησης” και άμυνας. Τα πιο τρανταχτά 
παραδείγματα είναι τα ΥΥγοΙΙι οΓ Οοά, ΚΐμΙιίοιι·>ηυδ$, 

ΒηΙ.ιποο, ΟηνΙΙο, ΜοΙν 


ΙΛηΙΙ 1,Ϊ£ΐιΓηϊη£ 


-1 


3ιιιηπκ>η Ι1»11 Ι^ΠΓηΙη^ 


111(1». Ι^ιΟηΓοη ΙιοοντΓ 


Λγιιιογ, Αηηομοόοη 
κ.α. Βέβαια, τα μικρά 
εΓ£»(ιΐΓ6δ βγαίνουν 
πολύ πιο γρήγορα 
από τα “βαριά” 
οτεβίιΐΓ£δ, και έτσι 
μπορούν να παίξουν 
πολύ περισσότερο, 
αλλά από την άλλη 
ε'να κυρίως άσπρο 
(ΙοοΚ θα πρε'πει να 
β α σ ί ζ ε τ α ι 
περισσότερο στην 


άμυνα και λιγότερο στην επίθεση. Και τέλος να μην 
ξεχάσουμε φυσικά ότι το ΑΣΙΙΡΟ άυοΚ περιέχει τα 
σχεδόν παντοδύναμα ΟίεοΙοδ Οί ΡπάοοΙϊοη (ΟοΡ), τα 
οποία σας κάνουν κυριολεκτικά άτρωτους από τα 
αντίστοιχα χρώματα. 

ΠΡΑΣΙΝΟ: Οπιος και το Μπλε, έτσι και το Πράσινο 
είναι αρκετά ξυγισμε'νο, αφού μπορεί να επιτεθεί και 
να αμυνθεί με την ίδια επιτυχία. Διαθέτει μερικά 
αρκετά δυνατά ογοηΙοιον (το δεύτερο πιο δυνατό 
ιτοηΙιιγο του παιχνιδιού, το Κοιχε οΓΝιιΙιιιχ*), διαθε'τει 
μερικά πολύ καλά αμυντικά κόλπα (όπως τα 
ΚομοηοπιΙυ, ΙπνΙϊΙΙ Εηιτ}>), Ιίπιίά κ.α), ενώ μπορεί να 
φτιάξει μερικούς πολύ δυνατούς συνδυασμούς. 
Αυστυχώς όμως τα καλύτερα όπλα του Πράσινου 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν μόνο αν και ο αντίπαλος 
εχει στην κατοχή του μερικά ΕογονΙν. 

Εκτός των πε'ντε παραπάνιο άυιΈδ, υπάρχουν στο 
παιχνίδι και αρκετές ΟοΙογΙονν κάρτες, οι οποίες δεν 
χρειάζονται κάποιο 
συγκεκριμένο χρώμα 
για να ενεργο¬ 
ποιηθούν, και οι 
οποίες είναι ίσως οι 
πιο χρήσιμες στο 
παιχνίδι. Οχι μόνο 
γιατί έχουν μερικά 
πολύ καλά δρυΙΙ* 

(ΚαοΚ, Οιπιοά ΚικΊι. 

Ινοτχ Τομογ, 'Πιγοπο 
οΓ Βοιιο, ΒΙικ λ Υίίίο 
κ.α), αλλά και γιατί 
έχουν μερικά πολύ 
χρήσιμα ιτοιιΙιιγο* 

(όπως Ρι ΐιιηιΙ 
ΝΙιοροΝΗίΚιτ, ΜινΗγηΝ ΕιιοΙοεν κ.α). ενώ διαθε'τει και 
μερικά πολύ διτ’ατά ογοηΙιιγον (όπως (’οΙοννον οί>»;ΐΓ(Ικι, 
ΜϊνΚγ8'?> ΥΥογΜοοΜιιο κ.α). 

Μετά από αρκετε'ς δεκάδες ώρες παιχνιδιού με το 
ΜΑίίΙΟ, ε'χω καταλήξει στο συμπέρασμα ότι το 
καλύτερο άοοΚ είναι ή το ΜΑΥΡΟ ή το ΜΠΛΕ, μαζί 
με μερικές €οΙογΙο<**> (ΛιπΙν, καθώς επίσης και μερικά 
σχεδόν απαραίτητα δροΙΙδ άλλων χρωμάτων (π.χ (ΊπΊο 
οΓΡ γοΙοοΙϊοπ, ΕϊγοΙμιΙΙ, Εϊμδΐηΐιιμ κ.α). Περισσότερες 
πληροφορίες για τις κάρτες θα σας δώσω παρακάτω. 
Βέβαια, το κάθε ιΐυολ έχει τα πλεονεκτήματα και τα 
μειονεκτήματά του (άλλο έχει πολύ επίθεση και σχεδόν 
καθόλου άμυνα, ενώ άλλο είναι το ακριβώς αντίθετο). 

Για να συνεχίσουμε με το (ΐοϊάο του παιχνιδιού. 
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υποθέτουμε ότι διαλέγετε ένα οπυιοόήποτε χρώμα 
(αφού κανένα δεν αας καταδικάζει αε ήττα, απλώς 
πρέπει να βρείτε αυτί* που αας ταιριάζει περισσότερο). 

ΒΑΣΙΚΕΣ ΑΡΧΕΣ 

Οπως ήδη είπαμε, ο σκοπός σας είναι να σκοτώσετε 

τους πέντε μάγους 
και μετά να 
εξορίσετε τον 
Λτ/ηλοιι. IΊα να το 
καταφέρετε αυτό, Οα 
πρέπει πρώτα να 
αποδυναμώσετε τους 
μάγους (σκοτώ¬ 
νοντας τουλάχιστον 
10 ιτεαίιιτυς από 
κάθε “χρώμα”), να 
φτιάξετε ένα αρκετά 
ισχυρό άεοΕ, να 
δημιουργήσετε όσο 
το δυνατόν 

περισσότερα Μι» η η I. ΐ η Κ ν, να αποκτήσετε όσο το 
δυνατόν περισσότερα ΧΥοιΊά Μομίεχ, και φυσικά να 
γίνετε οχμιτί στη χρήση των καρτών που έχετε στη 
διάθεσή σας. 

Μια γενική συμβουλή, την οποία δίνει και το ηηιηιοιΙ 
του παιχνιδιού. Ενας από του καλυτέρους (ίσως ο 
καλύτερος) τρόπους για να κερδίζετε πάντα 
φτιάχνοντας ένα παντοδύναμο άιτλ, είναι να βρείτε 
έναν πολύ καλό συνδυασμό 2 έως 5 καρτών, και να 
φτιάξετε το υπόλοιπο (ΙιτΙν σας με τέτοιο τρόπο ώστε 
να ενισχύει και να ενδυναμώνει τον συνδυασμό αυτί». 
Ενα πολύ γνωστό αλλά ταυτόχρονα δυνατό παράδειγμα 


είναι το Ι.οηΐ οΓ (Κι· 

ΡίΙ και το (’οΙ’: 

ΒΙοιΊν, το οποίο σας 
επιτρέπει να έχετε 
ένα παντοδύναμο 
οι υιιΐιιη· με το μέρος 
σας (το οποίο 
μπορείτε να 

δυναμώσετε ακόμα 
περισσότερο με 
Ιιιδοίν ΝίευημΙΙι, 

ΙΙοΙν ΝίΓοημίδ. 

ΒογνογΚ, Β;ιά Μοοιι 
κ.α) αλλά 

ταυτόχρονα να μην 
χρειάζεται να θυσιάζετε κάποιο αϊαΐυτε για να 
ενεργοποιήσετε το Εοιιΐ οΓ ΙΙιε ΡίΙ. Αλλο τρανταχτό 
παράδειγμα είναι το (’οΙοχμιν οΓ ΝαπΙϋι και το ΙπνΙϊΙΙ 
Ειιργ&υ, το οποίο σας επιτρέπει να κάνετε ιιιιΐιψ το 
Ι οΙοΝχσχ σχεδόν τζάμπα! Τρίτο παράδειγμα είναι 
κάποιο ϋ/χ ιτοαίοπί (π.χ Κπιζυιι 81ι«ιάι·, ΟπιΐΐΙιορίιτ, 
Υυπιρΐιτ ΒιιΙχ, ΝΥίΙΙ-ο-ΙΙιυ-ΥΥΐ&ρ κ.α), κάποιο εκ των 
ΚΐΊΐΓ, ΤΗηηποχ’χ ΥΥαικΙ, ΕϊπΦπ'ίΐΐΗϊηβ ή Βιτχι-ιΙν, και 
κάπίΜο ν|κΊ 1 ενδυνάμωσης (ΙΊιΙιοΙν ΝΐεεημΙΙι, Ηο\νΙ Γεοιυ 
ΒιλοικΙ. ΙΙοΙν 8ΐιτη«(Ιι κ.α). Οι συνδυασμοί είναι πάρα 
πολλοί, και μερικούς από αυτούς θα σας τους πιο 
παρακάτω, αλλά ο καλύτερος τρόπος για να τους βρείτε 
και να τους μάθετε είναι να πειραματιστείτε. 

Στην αρχή του παιχνιδιού φροντίστε να 
αντιμετωπίζετε μόνο μικρά και αδύναμα ιίτιιΙιιγον 
(συνήθως η δύναμη των εχθρών σας αυξάνει από τα 
πεζά (τεαΙιίΓΟΝ προς τα έφιππα και τέλος είναι τα 
διάφορα τέρατα). Αν βρείτε κάποιο ιτυοίιιιτ που είναι 
πολύ δυνατό, καλύτερα είναι να πληρώσετε (αν δεν 
μπορείτε να το 
αποφύγετε) παρά να 
μονομαχήσετε και να 
χάσετε. 

Στις πρώτες 8-II) 
μάχες, φροντίστε να 
παίρνετε πάντα τις 
κάρτες που 

κερδίζετε, και 
αφήστε τα Οιιιιμυοη 
ΙΊιιεχ. Αυτό που 
χρειάζεστε στην 
αρχή είναι κάρτες. 

Φροντίστε μετά από 
κάθε μάχη να 



ηΐ»ΛνΐχΓ Ο 



·\) 11|;»1 I 


Α1 ΙΝβ βηΟ οίΙίΓςβΙ ορροηβηυ 
υρΚββρ ΒΙβοΚνί» 0ββΐ3 ΙοΙΙι« 
ρΐβνβτ »η ίηιουηΐ οί (ΙίΓηορι 
81)031 (ο ΤΗβ ηυηι&ΟΓ οί ο3ΐ()5 ίη 
ίια ογ Ηογ ΗβηιΙ ίη οχοβ» οί 
Τοογ. 


III ιι». ΚΙι ΚλγΗ ΤΚοιηα» 


ΒΙί κ Κτ - · · ΟΘ 



βηΓΚ»πΓ ΙλπιΙ 


Ιί οηοΗβηΙβΟ Ιιηύ Οβοοπιβχ 
ΐηρρβϋ (Ιβ&Γον ίΐ 31 βηΟ οί 
ΐϋΓη. 


ΙΙΙιι». Ρτη* Υγπγγγ» 
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πηγαίνετε αε μια 
πόλη, όπου θα 
μπορέσετε με την 
ησυχία «τα ς να 
φτιάξετε το άυοίν 
σας. Φροντίστε κάθε 
φορά να έχετε το 
καλύτερο δυνατό 
άιτΕ, έτσι ώστε να 
εχετε τις 

π ε ρ ι σ σ ό τ ε ρ ε ς 
πιθανότητες για να 
τα καταφέρετε. 

Τα (,)ιιι'ν(ν που σας 
προτείνουν οι 
διάφοροι αρχηγοί των πόλεων είναι μερικές φορές 
απαραίτητα και μερικές φορές αδιάφορα. Αν π.χ σας 
προτείνουν να κάνετε κάτι σε αντάλλαγμα με ένα Μαηα 
ΤίηΙι, δεχτείτε αμέσως! Αν όμως σας προτείνουν π.χ 
ένα ΜΙηι Κ ΛηιιιΙυί τη στιγμή που εσείς έχετε 1Θ, δεν 
εχει και πολύ νόημα. ΙΙαρ' όλα αυτά θα πρέπει να 
φέρετε εις πέρας όσο το δυνατόν περισσότερα φιιυκΚ 
έτσι ώστε να δυναμώσετε από κάθε πλευρά. 

Προσπαθήστε να μάθετε να αναγνωρίζετε τα διάφορα 
ιτιίιΙιιγι'8, έτσι ώστε να ξέρετε εκ των προτέρων τι έχετε 
να αντιμετωπίσετε. Αν μάλιστα έχετε τη δυνατότητα 
να αλλάξετε το άεοΚ σας λίγο πριν τη μάχη (π.χ με 
κάποιο ΥΥοεΙιΙ Μ;ιμκ·), τότε φροντίστε να έχετε στο 
ΟιΙΙοοίίοιι σας (την “ανενεργό" περιοχή του τΙιτλ σας) 
μερικές κάρτες που ξέρετε σίγουρα άτι σας δίνουν 
κάποιο πλεονέκτημα έναντι αυτών των ιτι ι ;ι(ιιπ·ν (τα 
ΟγιΙο οΓ ΙΥοΙυιΙϊοη είναι το πιο δυνατό παράδειγμα). 

Και κάτι ακόμα που αφορά τα ΓιιΜίεχ και τα διάφορα 
ΠιιημοοιίΝ. Αν μπείτε μειτα σε κάποιο απο αυτά, και 

δείτε ότι όλοι οι 
διάδρομοι είναι 
κλειστοί από 
εχθρούς, απλώς 
βρείτε και 

ξαναμπείτε (αυτό 
δεν ισχύει στα 
Πιιιΐ£<Μ>ηΝ. όπου 
μπορείτε να μπείτε 
μόνο μια φορά). 
Επειδή η δημιουργία 
του εσωτερικού των 
(’ηνΙΙι'* και Πιιιι^ιόπν 
είναι τυχαία, μπορεί 


ξαναμπαίνοντας να δείτε ότι η νέα διαρρύθμιση των 
διαδρόμιον σας επιτρέπει να πάρετε όλα τα ΕχΙπιν (που 
φαίνονται σαν ζάρια), όλα τα ΊίτίίχιΐΓίχ και να φτάσετε 
στον τελικό εχθρό (π.χ σε κάποιον Μάγο) χωρίς να 
χρειαστεί να αντιμετωπίσετε άλλον εχθρό. 

\ν()ΚΕΙ) ΜΛ(ίΙΕί) 

Ιε «τυγκεκριμένες πόλεις, τη στιγμή που βγαίνετε, 
μπορείτε να αγοράσετε κάποιο εκ των ΥΥοεΙά Μιι^ΐεχ, 
τα οποία είναι χρυΙΙ* που μπορείτε να ενεργοποιήσετε 
κατά τις διαδρομές σας στη χωρά ΝδιιικΙπΙιιε. Μερικά 
εί ναι ιπ’νεχώς σε ισχύ (όπως π.χ το Επιΐί οΓΝιιΜιΐϋίικτ), 
ενώ άλλα μπορείτε να τα ενεργοποιήσετε ρισκάροντας 
ένα ίΐηιιιΙοί συγκεκριμένου χρώματος (όπως το Εειιρ οΓ 
Ε«Ιο). Καλό θα ήταν να αγοράσετε όλα τα ΥΥοεΙά Μ:η>κ$ 
που μπορείτε, καθώς επίσης και να έχετε αρκετά 
ηιιιιιΙυΐΝ κάθε χρώματος στη διάθεσή σας. 

8ΤΑΓΡ ΟΕ ΤΗΙΜ)ΕΚ: Απαιτεί το ρισκάρισμα ενός 
κόκκινου ηιηιιΙιΊ, και 
κ α τ α σ τ ρ ε η ε ι 
αυτόματα το πιο 
κοντινό σε σας 
ιτυιιίιιιτ. Λειτουργεί 
φυσικά μόνο σε 
εξωτερικούς χώρους, 
και δεν σας δίνει 
κάποιο κέρδος (π.χ 
σ υ μ π λ η ρ ω σ η 
κάποιου ηιιΐ'$(, τις 
κάρτες ή τα οΐιιβδ που 
θα παίρνατε αν 
κερδίζατε κανονικά 
το ιτυοΙιιΐΌ κ.α). 

Χρησιμοποιείται 
αποκλειστικά για να αποφύγετε κάποιο ιτυ,ιΐιιι υ που 
ξέρετε ότι είναι πολύ δυνατό και δεν μπορείτε να το 
αποφύγετε (λόγω του χώρου που βρίσκεστε). 

ΝΥΥΌΚΙ) ΟΓ ΚΕ8Ι8ΤΑΝΟΕ: Απαιτεί το ρισκάρισμα 
ενός άσπρου οιυιιΐιΐ, και σας «ττέλνει αμέσως στΐ|ν πόλη 
που κινδυνεύει από κάποιο ιτυιιΐιιιτ ενός μάγου, έτσι 
ώστε να προστατεύσετε την πόλη. Μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί μόνο στις περιπτώσεις όπου κάποια 
πόλη βρίσκεται υπό πολιορκία. 

(>υΐ( ΚΕΝ1ΝΓ,: Απαιτεί το ρισκάρισμα ενός μπλε 
,ιηιιιΐώ για να σας δώσει ένα μικρής χρονικής διάρκειας 
"τονωτικό", το οποίο σας επιτρέπει να διανύετε 
οποιαδήποτε απόσταση στη μισή χρονική διάρκεια από 
το κανονικό. Υιαρκεί περίπου 15 δευτερόλεπτα, και θα 
σας επιτρέψει να φ τάσετε κάπου γρηγορότερα, ή να 


ΟΐχΙι.\\’οιΑ Τν»«τ © 



ΗττίΙηη Ι/τβτιιγγ 


\Μιοη ΟΙοοΚννοΓΐ Ββι$Τ οοπιβί 
ίη(ο ρΙ»ν ρυ( $βνβη +1/ + 0 
οουηΙβΓ5 οη Κ. ΑΠΙιβ βηύ ο) 

»ηγ οοιτιΐΐίΐ ίηννΙιίοΙι ΟοοΚννοτΚ 
Ββίίΐ ιηίοΚβΡ ογ υΐαοΚβα 
Γβιηονί οηι οΗΡοει οουηΚυ. 


ΙΙΙιι». ΐντ\ν ΤιιγΙ,γγ ()//( 



ΟιΙοϋΛσ» οΓ Ο 

’ίΓ" ' ' Λ 


ΜγτΙΙβΓΓ ΟτΛΓΙΙΓΓ_ 


ΤΓΛΠίρΙβ 

0οΙο35υ$ οίδίπΙίϊ Ροβ$ ηοΐ 
υηΐορ ύιιπηρ νουτ υηΙ*ρ ρΗαχβ. 
9 : ΙΙηΙίρ 0οΙο$$υ3 οΤΒογΡΙο. 
ϋ $6 Μιίι ιΡϋίΤν' οηΐν Ρυηης γοω 
υρίοορ. _ _ 


111.1». >»ρτΓ ΜγτίοΓ» {)/9 


75 










ξεψύγετε από κάποιο ιτοαίιιεε που δεν θέλετε να 
αντιμετωπίσετε. 

ΟΟΝίυΚΕΚ ’8 \νΐΙΧ: Απαιτεί το ρισκάρισμα ενός 

μαύρου ιιιηυΙε(, και 
σας επιτρέπει να 
φτιάξετε το (ΚτΚ σας 
έξω από κάποια πόλη 
ή χωριό (δηλαδή σε 
εξωτερικό χοίρο). 
Πολύ χρήσιμο να 
συνηθίζετε να 
δουλεύετε με 
5Ι(1 ι.“Ι)οηι·( 1*» (εχίπι 
κάρτες που ηυλάτε 
στον κενό χοίρο του 
(ΙοεΚ σας), τα οποία 
γνωρίζετε ότι θα σας 
φέρουν κάποιο 
πλεονέκτημα εναντίον συγκεκριμένων αντιπάλων. 

ΕΕΑΡ ΟΡ ΓΑΤΕ: Απαιτεί το ρισκάρισμα ενός 
πράσινου ηππιΙοΙ, και σας επιτρέπει να κάνετε ένα 
αρκετά μεγάλο “άλμα” προς μια τυχαία κατεύθυνση. 
Αεν μπορείτε να ελέγξετε την κατεύθυνση αυτή, δεν 
μπορείτε να προσδιορίσετε το μήκος του “άλματος”, 
ενώ δεν μπορείτε να είσαστε σίγουροι ότι δεν θα 
προσγειωθείτε στη μέση ενός ετεβίατε ριιιϊν! 

ΗΑΟΟΕΕΚ'8 ΙΌΙΝ: Από τη στιγμή που θα το 
αγοράσετε, όλες οι πόλεις προσφέρουν περισσότερες 
κάρτες για αγορά, περισσότερα χρήματα για να 
πουλήσετε τις κάρτες που σας περισσεύουν, ενοί μπορεί 
να μειωθεί και το κόστος του φαγητού. 

ϊίΚΕΚίΗΤ ΟΡ ΠΑΝΙ): Τρομερά χρήσιμο χρεΙΙ, το οποίο 
από τη στιγμή που θα το αγοράσετε, θα σας επιτρέπει 




να αλλάζετε μία 
φορά το ΑηΙε ('ογΘ 
που βγαίνει τυχαία 
πριν από κάθε 
μονομαχία. Αν 
λοιπόν δείτε ότι το 
πρώτο «ηΐι· εοτά 
είναι πολύ 

σημαντικό και δεν 
θέλετε να ρισκάρετε, 
μπορείτε να το 
αλλάξετε! 

ΤΟΜΕ ΟΡ 
ΕΝΕΚίΗΤΜΕΝΤ: 

Αρκετά χρήσιμο 
χριΊΙ, ειδικά για όσους δουλεύουν με δυνατούς και 
μικρούς συνδυασμούς καρτών. Σας επιτρέπει να 
αυξήσετε τα (ΙυρΙίαιΙε* που έχετε σε ένα όειΚ, 
ανεξάρτητα του επιπέδου δυσκολίας που παίζετε. Ετσι, 
αν έχετε βρει πολλές ίδιες κάρτες (τις οποίες όμως τις 
θέλετε όλες), τότε το χρυΙΙ αυτό θα σας φανεί τρομερά 
χρήσιμο. 


ΡΚΙΤΤ ΟΚ ΝΓΝ'Π Λ ΑΜ'Ε: Σας επιτρέπει να βρίσκετε 
φαγητό όταν περνάτε μέσα από δάση, και έτσι αντί να 
μειώνονται οι προμήθειες σας να αυξάνονται. Οχι και 
τόσο χρήσιμο, αφού από τη στιγμή που θα μαζέψετε 
κάποια χρήματα, το φαγητό θα είναι το τελευταίο που 
θα σας απασχολεί. 


ϋ\ν ΑΚνΕΝ ΡΙΟΚ: Αυτό το ί>ρυΙΙ μαζί με το επόμενο 
κάνουν τα ταξίδια σας στη χώρα ΝΗηικΙιιΙιιγ πολύ πιο 
ξεκούραστα και γρήγορα. Το Ομηγμιι ΡΐεΚ σας 
επιτρέπει να κινείστε με τον κανονικό ρυθμό όταν 
περνάτε από βουνά, και έτσι να μην είσαστε εντελώς 
εκτεθειμένοι στους διάφορους κινδύνους που 
παραμονεύουν. 

ΑΜΙΙΚΕΤ ΟΡ 
8ΥΥΑΜΡ\\ ΑΕΚ: Το 
ίδιο με το παραπάνω, 
μόνο που τώρα 
ισχύει για τους 
βάλτους. Οταν 
πάρετε αυτό το <<ρυ1Ι, 
οι βάλτοι θα γίνουν 
ένας πολύ καλός σας 
σύμμαχος για να 
αποφεύγετε τα 
ανεπιθύμητα 
εΓειιΙυτεχ. 


Ι^γικΙ^γ £&τ!ι:ί·όη5 · ©0 
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Κ1Ν(; ΟΚ ΤΗΕ 
(ίΙΙΑΚϋΙΑΝ: Ισως 
ένα από τα πιο 
σημαντικά χριΊΙχ, 
ειδικά αν παίζετε σε 
κάποιο δύσκολο 
ΙενεΙ. Αυξάνει τον 
απαιτούμενο αριθμό 
των Μιιηη Τιρϋ που 
χρειάζεται κάποιος 
μάγος για να κάνει 
το ΝροΙΙ οΓΟοιιιΐιιίοη 
από 3 σε 5, 
δυσκολεύοντας έτσι 
το έργο τους και 
διευκολύνοντας το δικό σας. Μόλις πάρετε αυτό το 
χρυΙΙ, είναι σχεδόν άχριγιτο να τρέχετε να προστατέψετε 
κάποια πόλη που βρίσκεται υπό πολιορκία (εκτός 
ηυσικά αν χρειάζεστε τις κάρτες η τα ιΊικ$). 
Ι)1 Τ Ν(»Ε()ΝΝ 

Τα Πιιη^υοηΝ είναι ειδικές “τοποθεσίες”, οι οποίες 
μοιάζουν στο εσωτερικό με τα ( ηνΙΙον. αλλά στα οποία 
μπορείτε να μπείτε μόνο μια φορά. Για τα Πιιημυοηχ 
μπορείτε να μάθετε από τους εχθρούς που 
κατατροπώνετε, και μπορείτε να βρείτε συνολικά τρία 
(3) οΐιιεκ για το κάθε ε'να. Μέσα στο (ΙυημυοιίΝ θα βρείτε 
συνήθως μερικά πολύ δυνατά ιτεπΙιιτεΝ, καθώς επίσης 
και μερικές πολύ χρήσιμες κάρτες (οι οποίες είναι είτε 
Κ;ιιτ είτε ΙΙηιηιιυ). Περιττό φυσικά να σας πούμε ότι 
αυτές τις κάρτες πρέπει να τις βρείτε οπωσδήποτε, 
αφού δυναμώνουν αρκετά οποιοδήποτε όυεΚ (π.χ τα 
Μοχ ΝίφρΙιΐιτ, Μοχ ΚιιΙιν κ.α, τα οποία σας δίνουν 
τσάμπα ότι χρώματος ηκιηο θελήσετε). Βέβαια, τις 
Κίΐπ* και 110111110 κάρτες μπορείτε να τις βρείτε 

συμπληρώνοντας και 
κάποια ηιιοχίχ (τα 
οποία σας 

ανταμείβουν με 
οποιαδήποτε κάρτα 
θελήσετε), αλλά 
συνήθως τα 

όιιημοοηχ είναι και 
πιο εύκολα και πιο 
αποδοτικά (αφού αν 
πετύχετε ευνοϊκή 
διαρρύθμιση του 
εσωτερικού ενός 
(Ιιιιιμοοο, μπορείτε 
να πάρετε τα πάντα 


χωρίς να χρειαστεί να κάνετε ούτε μία μάχη). Εκτός 
των άλλων, στα άιιιιμοοηκ θα βρείτε ακόμα χρήματα 
και ηιοιιΙοΙν, αλλά και κάποια οχΙι ην τα οποία σίγουρα 
θα σας βοηθήσουν. 

ΑΖΑΚ’Ν (’Κ ΥΡΐ: Βρίσκεται βόρεια του ΖερΙιντ Νρΐιτ. 
περιέχει μικρά μπλε ιτυαίιίΓεδ, και μέσα εκεί θα βρείτε 
τα ΒιτνιτΚ και ΜώΗηι’β ΥΥοτΕχΙιορ. Και τα δύο είναι 
πολύ καλά και δυνατά χαρτιά, και καλό θα ήταν να τα 
έχετε. 

ΝΟΓΙΛΊΙΑΝΤ ΜΟΝΛδΤΕΚΥ: Βρίσκεται νότια του 
Αιιιαπαχίδ ΤοπιρΙο, περιέχει κιίκκινα ιτείΐΙιιιΤΝ, και 
μέσα εκεί θα μπορέσετε να βρείτε τα Βι*8ίη£εν$εΐ', Μοχ 
,ΚΊ και Ινοτν 'Γοτνιτ. Και τα τρία είναι πολύ δυνατές 
κάρτες, αλλά ειδικά το Μοχ ,|ι*Ι θα πρέπει να το έχει 
οποιοσδήποτε καλός παίκτης. 

ΤΟΥΝΈΚ ΟΙ \νΐΠΜ: Βρίσκεται νότια του ΙΙοηι»:ιΙΙ 
Τυνιτη, περιέχει πράσινα ογοηΙιιγοχ, ενώ εκεί μέσα θα 
μπορέσετε να βρείτε 
τα ΡοΙάοη'ε Οηηε, 

Τίηιβ νν.ιΙΚ, και Τίιηε 
ΥηιιΙΙ. Και τα τρία 
είναι άκριας 

απαραίτητα αν 
θέλετε να φτιάξετε 
ένα παντοδύναμο 
άιτΚ. 

ΑιήοηοΓί» ΐοηιΐκ 

Βρίσκεται βόρεια του 
ΝενεπηοοΓ Οιινιν, 
περιέχει πράσινα 
ιτεοΙιίΓεχ, και θα 
μπορέσετε να βρείτε 
το Κε£Γ0>νΗι, το 
οποίο είναι απολύτως απαραίτητο σε κάθε άυολ που 
περιέχει ΚοιτνΙν και πράσινες κάρτες. 

(τΠίαζ Κιυρ: Βρίσκεται δυτικά από το ΖορΙιχτ Οιινϊν, 
περιέχει μπλε ιτοιιΐιιιτχ, και θα μπορέσετε να βρείτε 
το Τίιηε ΤυϊχΙιτ, ένα παντοδύναμο χρυΙΙ στα χέρια του 
παίκτη που ξέρει να το αξιοποιεί. 

(’ΑΥ'Ε ΟΚ ΤΗΕ ΚΈΥΥΌΚΜ8: Βρίσκεται βόρεια του 
ΑικΙογΝ Βηζηηγ, περιέχει κυρίως μπλε υιτιιΙιΐΓί*, και 
εκεί μέσα θα μπορέσετε να βρείτε το ΒηΙηικϊ, ένα πολύ 
καλό χμυΙΙ για να εξισορροπήσετε μια κατάσταση που 
δεν είναι υπέρ σας. 

ΡΑ ΙΉ8 ΟΡ ΟΚΟΝΙΙΥ Βρίσκεται νότια τουδαΗπη&Γχ 
Ηηνεη, περιέχει κυρίως κόκκινα ιτυΗΐιιιτχ, και θα 
μπορέσετε να βρείτε το ΝοΙ Κϊιιμ, το οποίο είναι μια 
πολύ καλή πηγή ιιυιηιι (όπως το Ι);ιι Κ ΚίΙυιιΙ, Μιιιοι 


Θ1-Ιί*,>ι - * ·ΟΘΘ 
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ΒαΜιτν, καθώς και όλα τα Μοχ ηΐΓάδ). 

ΑΕΤΑΚ ()1· ΓΙΙΚ ΟΎί'ΕΟΡΝ: Βρίσκεται δυτικά από 

το \\Ίη(!ΙιΐΝΝ Τοηιρίο, 
περιέχει μπλε 
ΐ'Γ6ΗΐιΐΓ6$, και εκεί 
μέσα θα μπορέσετε 
να βρείτε τα (,’ορν 
ΑτΗΓαοΙ, Πειιιοηίε 
Τιιΐοε και Μ ΗεεΙ οΓ 
Ι-'οΓίιιιιο. πολιί 
“χροοΐβΓ κάρτες για 
πολύ “ΝρβοίοΓ 
τΙοοΚν! 

ΒΑΣΙΚΕΣ ΑΑΛΑ 
ΚΑΙ ΠΡΟΧΩΡΗ¬ 
ΜΕΝΕΣ ΤΕΧΝΙ¬ 
ΚΕΣ 

Ηρθε λοιπόν οι ώρα 
για μερικές καλές τεχνικές για όλους εσάς που 
προσπαθείτε να απελευθερώσετε τη χώρα ΝΗπικΒιΙαε 
από τους κακούς μάγους και τον ΑγζοΚοιι. 

I) Προσπαθήστε να έχετε πάντα το καλύτερο δυνατό 
(Ιιτλ. Αυτί) μπορεί να γίνει με δυο τρόπους. Είτε θα 
δουλεύετε με κηΙιΦοιιπΙν ι| διαφορετικά ιΙεοΚβ 
(φυλάσσοντας δΐ|λαδή κάρτες που ξέρετε (>τι σας δίνουν 
κάποιο σαφές πλεονέκτημα εναντίον συγκεκριμένων 
εχθρών), είτε θα προσπαθείτε να έχετε ένα και μοναδικό 
(ΙιτΙν. το οποίο όμως θα πρέπει να κρατάτε σε άψογη 
“φόρμα’\ Πως θα το κάνετε αϊτό; Ποτέ μην έχετε κάτω 
από 35 κάρτες και ποτέ πάνω από 65-7Θ. Μην μπλέκετε 
ποτέ περισσότερα από 3 χρώματα (συνήθως 2 χρώματα 
ή ένα χρώμα και εοΐοεΐΐ‘88 κάρτες είναι οι καλύτεροι 
συνδυασμοί). Φροντίστε να είναι πάντα τουλάχιστον 


το 30% των καρτών 
σας ιιιοικι ρεοάυαπκ 
αϊτό* (αν είναι Ι);ιγΚ 
ΚίΙιιηΙ, Μοηβ 

ΒϋΚειγ, ΒΙιιελ ΕοΙιιν, 

ΟΓβυΙυΓβχ με ιηοηο 
κ.ο.κ ακόμα 

καλύτερα). Κάθε 
φορά που αποκτάτε 
μια καινούρια κάρτα 
που να μπορεί να 
μπει στο ιΐι-ελ σας, 
περάστε κάθε κάρτα 
ξ ε χ οι ρ ι σ τ ά 
αξιολογώντας την 
έναντι της καινούριας. 

2) ()πως έχω ήδη πει. φροντίστε να έχετε τουλάχιστον 
έναν καλό και δυνατό συνδυασμό, και να φτιάξετε τις 
υπόλοιπες κάρτες σας με τέτοιο τρόπο ώστε να 
ενισχύουν αυτόν τον συνδυασμό. Μερικά καλά 
παραδείγματα είναι το Κοεά οΓ Πιι· ΡΐΙ και το ( οΡ: 
ΒΙιιεΚ, το ('οΙοννιιν οΓ$»πΙϊη και το ΙπνΙϊΙΙ Επεε^ν, 
κάποιο ΐηΠοΙοΗΙε ιτεπίατε και ένα εκ τικν Εωιε, ΒογνογΙι, 
ή ’Πιιιν πο\ \Ν ιιηά κ.α. 

Αν νομίζετε ότι έχετε βρει κάποιον καλό συνδυασμό 
που αναγκάζει τον αντίπαλο να πετάξει όλα του τα 
χαρτιά (π.χ (,'ιιγμιΙ Κιιιλ, ΙΙν ριιοίϊο δρεοίτυ, ΠΪΝΠίρΐίημ 
Νιτρίπ! κ.α). θα πρέπει να βρείτε κάποιον τρόπο να 
προστατευτείτε ενώσω “χαλάτε” τα χαρτιά του 
αντιπάλου σας. Αν από την άλλη έχετε φτιάξει κάποιο 
καλό άειΊί που δεν έχει πολλά ιτειιΐυπ*», θα πρέπει να 
βρει κάποιους τρόπους για να προστατευτείτε ώσπου 
να βγει ο συνδυασμός σας στο χέρι σας. 

3) Πάντα να κοιτάτε τα πλεονεκτήματα που αποκτούν 

συγκεκριμένες 
κάρτες όταν έρχονται 
κάποιες άλλες 

κάρτες στο παιχνίδι. 

Τα Ζοηιδίεϋ και το 
ΖοηιΒΐε ΜιινΙογ είναι 
ένα παράδειγμα, το 
ΜεείοΙΚ ΡεορΙε και 
το Εοεά οΓΑΗαη(ΐ$ 
είναι άλλο 

παράδειγμα κ.ο.κ. Αν 
έχετε λοιπόν κάποιο 
τέτοιο χαρτί, τότε θα 
πρέπει να φροντίσετε 


ΐ3ί»ηΤ ί3τν>νν*Ίι 

/ 

' Λ 

λ Γ 

Ιπηγλπγ 


Τ3Ι0ΒΙ ΟΓβίΙϋΓβ ββΐϊ +3 +3 

υηΐίΙ επι! οίΐιίΓη. 
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να βρείτε και την 
άλλη κάρτα, έτσι 
ώστε να 

ενδυναμώσετε το 
(Κ'ΐ’Κ σας. 

4) Προσπαθήστε 
πάντα να κοιτάζετε 
τουλάχιστον 2 
γύρους μπροστά. Με 
αυτό το τρόπο θα 
μπορέσετε να 
κερδίσετε 
μονομαχίες με τρόπο 
που δεν το 
περιμένετε. Αν για 
παράδειγμα ξέρετε (ή νομίζετε ότι ξέρετε) ότι ο 
αντίπαλος δεν έχει κάποιο ΟΓυοΙιιπ· στο χέρι του. τότε 
δεν έχει νόημα να θυσιάσετε κάποιο δικό σας αΐοίαιχ 
για να κάνετε άμυνα (εφ' όσον βέβαια αντέχετε το 
χτύπημα). Αφήστε τον να σας κάνει επίθεση, και 
αποτελειώστε τον στον επόμενο γύρο. Αν μάλιστα έχετε 
καλή μνήμη και έχετε κοιτάξει κατά κάποιον τρόπο το 
όυοίχ του (ίσως συμπληρώνοντας κάποιο ηιιοδί), τότε 
μπορείτε σχεδόν να μαντέψετε τα χαρτιά που έχει κάθε 
στιγμή. 

5) Προσπαθήστε να έχετε πάντα κάποιον συνδυασμό 
έτοιμο, ακόμα και αν όλα πάνε στραβά (αλλιώς η ήττα 
δεν είναι και πολύ μακριά). Για παράδειγμα φροντίστε 
πάντα να φυλάτε κάποιο ΓηΙιοΙν Ν(Γοη§(Η, ΗοΙν 
Μι·ιμιι;ΙΗ, Οίοηΐ ϋίΓυημίΗ κτλ έτσι ώστε να το 
εφαρμόσετε σε κάποιο ιτωιίατο που έρχεται μετά, παρά 
να το χαλάσετε σε ένα ιτωιΙιίΓΟ που ίσως πεθάνει πριν 
τελειώσει ο γύρος. 

6) Μην ξεχνάτε ότι τα παντοδύναμα ιτοηΙιιγο» 

χρειάζονται πολύ 
ηΐ3Π3, και έτσι 
αργούν τρομερά να 
μπουν στο παιχνίδι. 
Από την άλλη όμοις, 
ένα φθηνό ιτεαίιίΓε 
δεν έχει μεγάλο 
«ϊΐΓση^ίΙι και ρο\ητ. 
Καλό θα ήταν να 
έχετε και από τα δύο 
στο (ΙυυΚ σας, 
φροντίζοντας βέβαια 
να έχετε 

περισσότερα μικρά 


από μεγάλα οιγηΙιιπ»». 

7) Προσέχετε πάρα πολύ το Μαηα Βιιγπ. Υπολογίζετε 
πάντα το ιιιοη» που απαιτείται γιο να κάνετε κάποια 
κίνηση. Αν δεν μπορείτε να κάνετε την κίνηση αυτή 
χωρίς να αποφύγετε το Μαιυι Βιιγπ (να σας περισσέψει 
δηλαδή ιιΐ3Π3 στο τέλος του γύρου), μην την κάνετε! 
(εκτός φυσικά και αν δεν έχετε άλλη επιλογή). 
Φροντίστε να έχετε τουλάχιστον ένα χαρτί που να 
μπορεί να λειτουργεί ως Μοηο ΝΐηΚ (δηλαδή να μπορεί 
να απορροφά Μοηο). 

Κάτι που είναι σχετικό με το παραπάνω. Φροντίστε 
έτσι ώστε τα ηηιηιι ρπκΐιιπη^ αιπΚ να τα παίζετε στο 
ί' 3 Ν( 8ρεΙΙδ (ΒυΓοτε ή Α(Κτ ΟιηιΙκιΙ) και ποτέ κατά το 
1 )Γ 3 « ΓΗίΐδί*. Κάνοντας αυτί» είναι σαν να επιζητάτε 
το Μ;ιικι Βιιγιι. 

X) I Ιροσπαθήστε να προβλε ; ψετε την έκ|)αση της μάχης 
από τα πρώτα κιόλας στάδια. Αν βλέπετε ότι σας 
έρχονται συνεχώς 
ηΐϋΐυι ρΓοόυιίημ 
03 Γ( 1 $, ενώ έχετε 
φροντίσει για την 
αναλογία 7-3, τότε 
δεν θα αργήσουν και 
οι “βαριές” κάρτες. 

Φροντίστε να 
κρατήσετε άμυνα 
μέχρι να βγει στο 
χέρι σας εκείνο το 
ΓιΟνίαΐΗοη ή το Ι.οπΙ 
οΓ Πιε ΡϊΙ που 
υπάρχει κάπου ιττο 
(ΙγγΚ σας. 

Αν από την άλλη 
έχετε μικρά ΟΓωιΙιιπ*·», αλλά πολλά ροννετ-ιιρ δρεΙΙδ, 
φρονήστε να κρατήσετε όσο τι» δυνατόν περισσότερα 
ιτι*8ΐϋΓ«8 εν ζωή. έτσι ιίιστε κάποια στιγμή να είσαστε 
έτοιμοι για το μεγάλο χτύπημα. 

9) Οπως λένε και οι μεγάλοι προπονητές στο ΝΒΑ, 
“η επίθεση κερδίζει εισιτήρια, η άμυνα κερδίζει τα 
παιχνίδια”. Καλή και η επίθεση, αλλά μόνο όταν 
είσαστε σίγουροι ότι θα κερδίσετε. Ως γνωστόν “ένας 
καλός στρατηγός κερδίζει τη μάχη πριν κατέβει καν 
στο πεδίο" και “αν δεν μπορείς να κερδίσεις μια μάχη, 
μην την κάνεις”. Κρατήστε άμυνα, αφού είναι σχεδόν 
πάντα πιο εύκολο, και αρχίστε να φτιάχνετε τις 
δυνάμεις σας. Οταν φτάσετε σε κάποιο σημείο όπου 
ξέρετε ότι έχετε το πάνω χέρι, τότε και μόνο τότε 
επιτεθείτε. Ακόμα και τότε όμοις, θα πρέπει να είσαστε 



Ι_ϋπ) οΓ τ)ιτ Ρϊγ ΟΟΟΟ 



9ιιιηιτκ*η ΙΥτποη 


ΡΙνίηο ΐΓϊΓηρΙβ 

Ροπής γουι υρΚββρ εϊοπΟοβ 3 
ογοϊΙογο οΙΡβΓ ΤΗ3η Ιοη) οΜΗβ 
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προσεκτικοί και να κρατάτε μια “πισινή”, αφού ειδικά 
στα ανώτερα επίπεδα δυσκολίας οι αντίπαλοί σας θα 

κάνουν ακριβώς το 
ίδιο. 

10) Ενα μικρό τρικ 
που μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε 
στα ί’ΗχΙΙυ» των 
μάγων. Μπείτε μέσα, 
και πάρτε ότι 
μπορείτε να βρείτε 
χωρίς να 

αντιμετωπίσετε 
κάποιον αντίπαλο. 
Ξαναβγείτε έξι» και 
ξαναμπείτε. θα 
βρείτε καινούριους 
θησαυρούς και 
καινούρια Αίΐναηίοςυδ. Ετσι μπορείτε εύκολα να 
γεμίσετε ΟοΙιΙ εοΐιΐΝ και ΛηιιιΙιΙδ, χωρίς καν να 
προσπαθήσετε. 

ΔΙΑΦΟΡΟΙ ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ 

Παρακάτω θα προσπαθήσω να σας δώσω κάποιες 
γενικε'ς οδηγίες για το πως να αντιμετωπίσετε τους 
βασικούς σας αντιπάλους στο παιχνίδι, δηλαδή τους 
πέντε μάγους και τον ΑτταΙιοη. Λεν έχει και πολύ νόημα 
να διαβάσετε εδώ πως να κερδίζετε τους Ρπεχίί» ή τα 
Αρε*, αφού μπορείτε να το βρείτε και μόνοι σας. 
(ίΚΕΑΤ ΟΚΕΙΙ): Εχει το καλύτερο πράσινο όεεΚ, 
αλλά και αρκετά ςυηυηο και εοΙοΗυδδ εοτάχ για να σας 
χτυπήσει εκεί που πονάτε. Αν καταφέρει και βγάλει 
πολλά Ροτείΐδ στο παιχνίδι, είναι αρκετά δύσκολο να 
τον χτυπήσετε, αφού π.χ το Εενηυιη αποκτά τη δύναμή 


του από τα ΡοτεχΙδ. 

Βασικός σας στόχος 
είναι να μην βγάλετε 
ΡοτεχΙδ και εσάς στο 
παιχνίδι. Αν είναι 
δυνατόν μάλιστα, 
φροντίστε να 
μετατρίψετε 
τουλάχιστον ε'να από 
τα δικά του Ρογ£$($ 
σε 5\νηιηρ, ε'τσι ώστε 
να αποκτήσετε 
εύκολη πρόσβαση σε 
αυτόν. 

Επίσης χρειάζεται 
προσοχή στην αρχή της μάχης, αφού αν βγάλει τα πολύ 
μικρά πράσινα ιτοηΙιιπ·* που εχει στη διάθεσή του, θα 
χρειαστεί να βρείτε κάποια άμεση άμυνα ή να 
αναγκαστείτε να πληρώσετε βχΐι-ιι ιηκοκ για να 
αποφύγετε το ά<ιιιι»κε· Επίσης το πράσινο (ΙυεΙι του 
διαθέτει αρκετά και δυνατά “έξυπνα” χαρτιά, τα οποία 
είναι ικανά να “καθορίσουν” τις κάρτες σας ακόμα και 
αν τις έχετε κάνει πανίσχυρες. 

ΗΚϊΗ ΡΚΙΕ5Τ: Ισως ο πιο εύκολος αντίπαλος για 
ε'να κυρίως μαύρο (ΙετΚ, αφού ειδικά αν ε'χετε μερικά 
ΒΙοεΚ Κηί^Ηίδ σχεδόν δεν μπορεί να σας ακουμπήσει. 
Μην τον αφήσετε να φέρει στο παιχνίδι τα σχεδόν 
παντοδύναμα αμυντικά χαρτιά του, γιατί μετά θα 
πρέπει να χρησιμοποιήσετε μόνο “πλάγιους” τρόπους 
για να τον κερδίσετε. 

Από τη στιγμή όμιος που θα φε'ρετε εσείς στο παιχνίδι 
τα δικά σας δυνατά μαύρα ή κόκκινα χρεΙΙχ, τότε η μάχη 
θα εχει σίγουρα το αποτέλεσμα που επιθυμείτε. Αυτό 
που θα πρεπει οπωσδήποτε να προσέξετε είναι να έχετε 
και μερικά οοίοτίεδδ 
ειΐΓίΐΝ με αρκετή 
δύναμη, έτσι ώστε να 
μπορέσετε να 
αποφύγετε τα 
παντοδύναμα ΟοΡ 
ιίιπΙ.ν που διαθέτει το 
πλήρες άσπρο άεοΕ, 
καθώς επίσης και τα 
ννΗΐΙυ ΚηΐμΗίδ τα 
οποία είναι 

απρόσβλητα από τα 
ΒΙ«ιιΊ\ εαπίδ. 

(ίΚΕΑΓΕΚ ΕΙΓΗ: 




ννΐΐβη Ρ3Γ3^Ζβ 00Π165 ίηΐο ρΐ3Υ 
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Αν έχετε άσπρο άυιΐν. 
τότε αυτός ο 
αντίπαλος είναι 
σχετικά εύκολος. Αν 
από την άλλη έχετε 
σχεδόν μαύρο άοοΚ. 
τότε θα τα βρείτε 
πολύ σκούρα (αν τα 
καταφέρετε να 
βγάλετε τον 

συνδυασμό σας 
γρήγορα στο 

παιχνίδι, τότε ίσως 
και να έχετε κάποιες 
πιθανότητες). Αν 
έχετε το ΟιΡ: ΒΙοιΚ. τότε ο μαύρος μάγος χάνει σχεδόν 
το 50*7 των δυνατοτήτων του. 

ΙΙροσέχτε πάρα πολύ τα πολλά και διαφορετικά 
επιθετικά “όπλα" (ιτωιΐιίΓΟ.) που διαθέτει το μαύρο 
όυιΚ, τα οποία μπορούν να αποκτήσουν πολύ μεγάλη 
δύναμη. Αν δεν μπορέσετε να του κάνετε μεγάλη ζημιά 
σχετικά νωρίς στη μάχη, (φυλάξτε τις δυνάμεις σας για 
το τέλος της μονομαχίας. Αν διαθέτετε κάποιο ή κάποια 
ιτεοΙιίΓεϋ με ΡΐΌΐεεΙίοη Γγοιο ΒΙοοΚ (ή έχετε μερικά 
αντίστοιχα ?>ροΗί>), τότε το (ίεβοΐετ ΕκΉ είναι σχεδόν 
ανίσχυρο. 

Ι)ΚΑ(Ϊ()Ν ΕΟΚΙ): Διαθέτει σχεδόν όλα τα καλά 
χαρτιά του κόκκινου άοοΚ, πράγμα το οποίο σημαίνει 
ότι μπορεί να σας επιτεθεί με πολλούς, διάφορους και 
άκρως αποτελεσματικούς τρόπους ι κυρίως με $ροΙ1$, 
ίηΙιτπιρίΥ και ϊπνΙοπΙν). Λεν έχει -και δεν μπορεί να 
βγάλει- πολύ δυνατά (ποοΙιίΓεχ, αλλά λόγω των πολλών 
και δυνατών ρο\\ιτ-υρ <>ρι·1ΐΝ που έχει το κόκκινο άιτΚ 
μπορεί να κάνει φοβερό και τρομερό ακόμα και ένα 

μικρό Ι)πι«οη \ΥΗοΙρ. 

Μην αφήσετε με 
κανένα τρόπο τη 
μονομαχία με την 
Κόκκινη Μάγισσα 
να προχωρήσει πάρα 
πολύ (έτσι ώστε να 
βγουν στο παιχνίδι 
περισσότερα από 7-8 
ΙοηάΜ· Αν συμβεί 
αυτό, τότε η ήττα δεν 
είναι και πάρα πολύ 
μακριά, αηού το όυολ 
που έχει η Κόκκινη 


Μάγισσα διαθέτει αρκετά ΚίπΊκιΙΚ ΙίΐΜηΙΐμπιΙε και 
Β;ιΙΙ οί ΕΐμΙιΙηίη», τα οποία μπορούν να σας σκοτώσουν 
στο άψε-σβήσε. Προσπαθήστε να χτυπάτε τη Μάγισσα 
συνεχώς, και να μην την αφήνετε να “χτίζει" τις 
δυνάμεις της. Η καλύτερη στρατηγική είναι να 
δουλέψετε κυρίας με μικρά οΓοοίιίΓυε, έτσι ώστε να 
μπορέσετε σταδιακά να αποδυναμώσετε την αντίπαλό 
σας. μέχρι του σημείου που θα μπορέσετε να φέρετε 
τον “καλό" συνδυασμό σας στο παιχνίδι. 

Ι.ΟΚΟ ΟΡ ΤΙ1Ε ΝΕΑ: Διαθέτει φυσικά ένα κυρίως 
Μπλε άεοΕ, πράγμα το οποίο σημαίνει ότι διαθέτει 
τόσο αμυντικά όσο και επιθετικά χαρτιά, τα οποία 
μάλιστα είναι και πάρα πολύ δυνατά. Εξ αιτίας του ότι 
το Μπλε είναι ίσως το πιο “καλοζυγισμένο" άυοίν, στα 
ανώτερα επίπεδα ο Μπλε Μάγος είναι πολύ δύσκολος. 
Τα διάφορα Ι ηΜίηιπιοη. ΡΙοοά κ.α είναι φθηνά αλλά 
παντοδύναμα χαρτιά, κάρτες του στυλ Ρπ>άΪ 2 ίΐΙ 
Νοπτπτ μπορούν να 
σας χτυπούν χωρίς 
εσείς να μπορείτε να 
κάνετε τίποτα, ενώ 
υπάρχουν αρκετά 
ιτοβίιιπίδ (από τα 
αδύναμα ΜειΤοΙΕ 
ΡυορΙε μέχρι το 
παντοδύναμο 
ΕονΐαΐΗαη). 

Μην παίζετε πάρα 
πολύ με \\οΙΚ γιατί 
ένα απλό ΡΙοοά θα 
καταστρέφει όλη την 
άμυνά σας. 

Φροντίστε να έχετε 
πολλά ΡΙ,νΐη}» 0Γ£8(υΓ«$ στο παιχνίδι, έτσι ώστε να 
μπορείτε να κάνετε και άμυνα και επίθεση με τη 
μεγαλύτερη αποτελεσματικότητα. Αν είναι δυνατόν, 
φροντίστε να έχετε τουλάχιστον 2 ΚονοΙ Α$$8!»ίη5 (ή 
κάποιο άλλο χαρτί που “σκοτώνει" τις (ορρού κάρτες), 
γιατί ένα κυρίως Μπλε άεοΕ μπορεί εύκολα να κάνει 
μια αδιαπέραστη άμυνα και να σας χτυπάει με 
“πλάγιους" τρόπους. Αν μπορέσετε πάντως να ρίξετε 
μερικά (.'ιιτκες στα Ιιιηά:» του αντιπάλου σας. θα 
μπορέσετε γρήγορα να τον νικήσετε. 

ΑΚΖΑΚΟΝ: Δεν έχω καταφέρει μέχρι στιγμής να τον 
σκοτώσω (το καλύτερο που έχω πετύχει είναι να τον 
κατεβάσω λίγο κάτω από 50). οπότε δεν ξέρω να σας 
πω τι συμβαίνει όταν και αν τον σκοτώσετε τελειωτικά. 
Το σίγουρο είναι άτι κάθε ενέργεια που του αφαιρείτε 
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τον εξορίζει για 10 ακόμα χρόνια (το ρεκόρ μου είναι 
1490 χρόνια), Σε αυτά τα χρόνια ιιυνυπολογίζεται και 

η συνολική ζημιά 
που έχετε κάνει 
στους υπόλοιπους 
μάγους και τους 
υποτακτικούς τους. 

Το μεγάλο 

πλεονέκτημα που 
έχει ο ΛτζσΙνοη είναι 
άτι ξεκινάει με ένα 
ΒΙηοΚ Ι,οΙιιν και ένα 
Μοχ ,Ιο( στο 

παιχνίδι, πράγμα 
που σημαίνει άτι σε 
κάθε γύρο έχει 
τουλάχιστον 2 πιηπ.1 
περισσότερα από 
εσάς. Λυτό του δίνει ένα μεγάλο προβάδισμα για την 
τελική νίκη, και αυτό είναι που καταντά σχεδόν απίθανη 
μια νίκη επί του ΑτζοΚοη. 

Το μυστικό στη μάχη με τον ΑτζαΚοη είναι ένα και 
μοναδικό: ΑΜΥΝΑ και πάλι ΑΜΥΝΑ. Μην διανοηθείτε 
καν να του επιτεθείτε. Ο σκοπός σας εδιό είναι να 
διατηρείτε τη δική σας ενέργεια όσο τον δυνατόν πιο 
ψηλά. Ετσι, αν έχετε τη δυνατότητα να κάνετε μερικά 
Είίε (άιίπϊη$> «φεΙΙχ (π.χ 8οαΙ ΝιΊ. Ινοεν Το\νεε, ΤΗτοηβ 
οίΒοηε, Ιεοη Ν(;ιγ, Ι)ε»ίη Ι.ίίυ κ.α), ΚΑΝΤΕ ΤΑ αμέσως. 
Ο μόνος τρόπος που μπορείτε να "νικήσετε” τον 
ΛιυηΚοπ είναι με ΝριΊΚ και “πλάγιους" τρόπους (π.χ 
('ιιπ>ιπ1 Είΐηιΐ. Ρε&ΙϊΙεηεε, ϋΐΜηΐίςηιΙε, ΕΐτεδαΙΙ, ΒιιΙΙ οί 
Εΐ^ΙιΙηίημ. ΒΙιιοΚ ΥΊχε κ.α). 

Φροντίστε λοιπόν να φτιάξετε όσο το δυνατόν πιο 


γρήγορα την άμυνά 
σας. και μην κοιτάτε 
σχεδόν καθόλου την 
επίθεση (εκτός και 
αν έχετε π.χ κάρτες 
σαν το ΚουηΙ Λν.μινϊπ. 

ΡΓΟίΙΐ^ίΐΙ 8 θΓΟβΓ€Γ, 

ΗνρηοΙίο δροιΊπ* κ.α, 
τα οπικα μπορούν να 
επιτεθούν και να μην 
μπλοκαριστούν). 

Δημιουργήστε ένα 
απροσπέλαστο 
“τείχος” γύρο» σας, 
και μετά αρχίστε είτε 
να κάνετε μικρές επιθέσεις, είτε να ρίχνετε συνεχώς 
<>μεΙΙ* στον αντίπαλό σας. Βέβαια, το ίδιο θα κάνει και 
αυτός, οπότε καλό θα ήταν να έχετε και μερικά 
ιηΐιτπιρίίί. Το καλύτερο από όλα θα ήταν να έχετε 
αρκετά ΥΥηΙΙχ, 1-2 Αηιιυοίε ΝΥσΙΙ και μερικά καλά 
ιτειιΐιιΓ6ί» με ΤτοιηρΙε, έτσι ιόστε να σκοτώνετε μερικά 
ετεαίστεδ και να του κάνετε ζημιά στον ίδιο γύρο. 
ΜΕΡΙΚΟΙ ΚΑΛΟΙ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΙ 
Αφησα για το τέλος μερικούς καλούς συνδυασμούς 
καρτοιν, οι οποίοι -αν χρησιμοποιηθούν σωστά- είναι 
σχεδόν ανίκητοι, και μπορούν να σας χαρίσουν τη νίκη 
σε οποιαδήποτε μάχη. 

Μερικές συμβουλές γενικώς: προτιμάτε τα ετεαίιιΐΌδ 
με ΕΙ)’ίη§, ΤηιιυρΙι· ή κάποια ηΙΙγϊΟιιΙο^ που τους δίνουν 
κάποιο σημαντικό πλεονέκτημα, όπως ΡτοΙεοΙΐοη ίϊοηι 
ΒΙηιΚ ή κάποιο +Χ/ + Υ ιίταν συμβαίνει κάτι ιδιαίτερο 
(δεηςιτ VΗτηρΐτε. ΜυτΚ ΠικΙΙι·™, Λη^η ΜοΙ), 
Νίί'ΙιΙπηιι ε κ.α). Τα (τωιΐιιπ·* που έχουν τη δυνατότητα 
να καταστρέφουν τον αντίπαλο που τα μπλοκάρισε 
είναι εξίσου χρήσιμα, 
αφού μπορούν σε μια 
αποστολή καμικάζι 
να πάρουν όλη την 
άμυνα του αντιπάλου 
μαζί τους στον τάφο 
(αν και το τελευταίο 
δεν είναι 

απαραίτητο, όπως θα 
δείτε παρακάτω!). 

Προτιμάτε τα ϋρεΙΚ 
που μπορούν να 
δουλέψουν με δύο 
τρόπους, όπως π.χ το 
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Ι)Γ3Ϊη ϋίε, το οποίο 
δουλεύει ως ΙΊπΙιηΙΙ 
και ως8ΐΓ€3ΐη οΓΕίίε 
ταυτόχρονα. 
Μερικές φορές ο 
συνδυασμός 2 ή 
π ε ρισσοτέρων 
τέτοιων χρυΙΝ μπορεί 
να έχει εκπληκτικά 
αποτελέσματα. 
Τέλος, φροντίστε να 
έχετε αρκετές κάρτες 
που “περιορίζουν” 
τον αντίπαλό σας 
(όπως ΟογμίΙ Ι.ιιηά, 
ΒΙηι·Κ \ΐί>6, Κ3ΐ·Κ κ.α), έτσι ώστε να μην τον αφήνετε 
να κάνει “παιχνίδι” ελεύθερα. 

1) Μερικοί πολύ καλοί συνδυασμοί μπορούν να γίνουν 
με τα ΟϊτοΙε οί Ρτοίοοίΐοη. Ενα από αυτά είναι το €οΡ: 
Βίοολ και το ΕογιΙ οΓ (δε ΡίΙ. Αλλο παράδειγμα είναι 
το ΓοΡ: ΒΙίΐεΚ και το ΡβίΛΐΙεηοε. Τρίτο παράδειγμα είναι 
το ΓοΡ: ΑγΙιΓηι! και το Αηηοςεόοη ΟΊοοΚ. Τέταρτο 
πολύ δυνατό παράδειγμα είναι το €οΡ: ΒΙιιε και το 
ΓενϊοΠιοη, το οποίο μπορεί να αποτελειώσει ακόμα και 
τον Λτ/αΙεοη! Λύο σχετικά παραδείγματα είναι το €οΡ: 
Κεά και το Εβι-ΙδφιιοΓε, και το ΓοΡ: ΒΙιιε και το 
Ηυιτίοαιιε, τα οποία μπορούν να μοιράσουν άοηΐΗ^ε 
στα πάντα εκτός από εσάς! Γενικώς τα €οΡ είναι πολύ 
δυνατά χαρτιά, και καλό θα ήταν -αν μπορούσατε- να 
έχετε 2,3 ή και περισσότερα από αυτά. 

2) Το Ιη<>(ΐΙΙ Επει-βν μπορεί επίσης να κάνει μερικούς 
πολύ καλούς συνδυασμούς. Για παράδειγμα, με το 
ΚουηΙ Αννομιι (και σε συνδυασμό με το ΡίίπιΙνζε, το 
ΡΙοοά ή το ΚΐΜΐιεΟ μπορείτε να καταστρέφετε αμέσως 

2 Ιίίρρεά ίτωιΙιίΓε* σε 
κάθε γύρο αντί για 
ένα. Η ίδια τεχνική 
μπορεί να 

χρησιμοποιηθεί με 
κάρτες που κάνουν 
ζημιά στην ϋρΚεορ 
Ρδ»!»ε (π.χ ΡπκΙϊ^Ι 
^ΟΓεετεΓ, Ρϊτβίε 8δϊρ 
κ.α), έτσι ώστε να 
κάνετε ζημιά 2 ροΐηΐχ 
αντί για 1. Γενικοίς 
το Ιπν(Π 1 Εηετ^ν 
μπορεί να 

χρησιμοποιηθεί με 


όλες τις κάρτες που έχουν κάποιο ιδιαίτερο 
χαρακτηριστικό που τους επιτρέπει να ενεργοποιηθούν 
πριν την Γ 3 *ί ίφεΙΙ* Ρδοκε, έτσι ιόστε να μπορείτε να 
τις ενεργοποιήσετε δύο φορές σε κάθε γύρο. Μπορείτε 
ακόμα να κάνετε υηίορρεά κάρτες όπως το Βγην* Μλη 
τζάμπα! 

3) Το Εατε είναι επίσης ένα πολύ καλό χαρτί, το οποίο 

σας δίνει τη δυνατότητα για μερικούς πολύ καλούς 
συνδυασμούς. Για παράδειγμα, μπορείτε να το 
χρησιμοποιήσετε με το ΓδΐεδεΙ ΒηχιΙϊνΚ, το ΓουΚβΙπεε, 
το ΑδοηιίηιιΙΐοη κ.α και να καταστρέψετε όλους τους 
αντιπάλους σας που μπορούν να επιτεθούν. Μπορείτε 
ακόμα να το χρησιμοποιήσετε με ένα ΒαΙΙεΗη)» Κοηι, 
και να καταστρέψετε όλα τα \Ν ηΙΙν του αντιπάλου σας. 
Μπορείτε να το συνδυάσετε με ένα ενδυναμιομένο 
8ι·η);ίΓ Υ ιιιηρίΓε (εφ’ όσον φυσικά οι αντίπαλοί σας δεν 
είναι και τόσο δυνατοί), και να το αφήσετε να παίρνει 
+ 1/+1 για κάθε 
αντίπαλο που 
σκοτιόνει. Μπορείτε 
να το 

χρησιμοποιήσετε π.χ 
με ένα ΥΥϊΙΙ-ο-(δΐ“- 
ννΐ«φ ή ένα Οπιά^ε 
δΚεΙεΙοηβ, να 
“ρουφήξουν” τα 
χαρτιά αυτά όλο το 
άΗηΐΗβε των 

αντιπάλων, και μετά 
να τα κάνετε 
ΚεβεηεΓοίε με 1 
1113113 ! Το τελευταίο 
παράδειγμα μπορεί 
να δουλέψει και με το ΝπηυΙοεπιπι, ρίχνοντας όλο το 
03 Π 1386 που έχετε δεχτεί εσείς σε ένα και μοναδικό 
ΟΓεοΙιιεε. 

4) Μερικοί πολύ καλοί συνδυασμοί μπορούν να γίνουν 
με τα Αηίιη&ίε ΑιΤίίβοί και ΑηΐηΐΒίε ΥΥ'βΙΙ. Για το 
δεύτερο δεν χρειάζεται να πω κάτι ιδιαίτερο, αφού είναι 
προφανές τι μπορείτε να κάνετε. Για το πρώτο, αρκεί 
να σας πω τους συνδυασμούς του Αηϊηιοίε Λγ(ϊ£βο( με 
τα: Α1ΐ3άΐη’?> Κΐηβ, ΑΙΙοάΐη’χ Εοηιρ, Κοά οΓ Κιιΐη κ.α, 
τα οποία μπορούν να “εκτελέσουν” ιιτην κυριολεξία 
τον αντίπαλό σας! 

5) Τα ίδια περίπου ισχύουν και με το ΑπΐτσοΙι* Ι)ι·3(1, 
το οποίο μπορεί να συνδυαστεί με μερικά Βιιτ> ή 
Ι)ΐ$ε 3 π 1 ΟβΓίΙ» (όποις Είδατε, ΥνεβΚηεδδ, Οεδετί 
ΤννΐϋΙβτ, ΤειτοΓ, Κ38 Μοπ, Ηνρηοίΐε 8ρεε(ι·ε κ.α), και 
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ΟηΚοΙγ ^Γιτη^Ι, 


ΕηοΗίηΙβιΙ ΟΓββΙϋΓβ 9βΙ$ 

+ 2 / +1 . 


χ.α) είναι αρκετά 
χρήσιμα. αλλά 
γ ί ν ο ν τ α ι 
παντοδύναμα όταν 
συνδυαστούν με 
χαρτιά .του έχουν την 
ιδιότητα να γίνονται 
ιιηΜοιΊνϋΜι- όταν ο 
αντίπαλος κατέχει 
κάποιο συγκεκριμένο 
Ιβηά. Ετσι μπορείτε 
να κάνετε τα δικά 
σας εεεΗίυΓεκ να 
επιτίθενται 
ιι η I) I ο ς Ιν ϋ δ I ε 
απέναντι σε οποιονδήποτε αντίπαλο. 

9) Αν συνδυάσετε κάποιο χαρτί με Ρίπ,ΐ δίπΙνε οδίΐΐΐν 
και κάποιο ρουεΓ-ιιρ ν|η·ΙΙ (όπως Ιη&οΙν δίτεη^Η. ΗοΙ> 
δΐηη^ΐΗ κτλ). τότε μπορείτε να σκοτώσετε σχεδόν 
οποιοδήποτε “μικρό” χαρτί (με δίευημίΠ μικρότερο από 
4), λόγω του Ρΐεδί 5 |ΗΙμ (όπως το Βίαιλ Κηι$>Η(. το 
\Ν;ιΙΙ οΓ δρίΉΓΝ κ.α). 

1») Το ΒΙοοά ΕιινΙ είναι αρκετά δυνατό, αλλά και πολύ 
επικίνδυνο χαρτί. Αν όμως το συνδυάσετε με τα ΒβΙΙ οΓ 
Ι.ϊ^Ηΐηίη}», ΕϊμΗΐηϊη^ ΒοΙΐ ή το ΒεεπεεΚ και κάποιο άλλο 
“μικρό" χαρτί, τότε μπορείτε να έχετε ένα Ί γηπι ρΐϊημ 
παντοδύναμο επιθετικό χαρτί, το οποίο μπορεί να 
σκοτώσει τον αντίπαλο ακόμα και με ένα χτύπημα! 

111 Ενας πολύ καλός και έξυπνος συνδυασμός είναι 
το ΒΙβολ Ν ΐδε και το Κ<κΊί. Με αυτό το τρόπο ο 
αντίπαλός σας είναι αναγκασμένος να έχει πάντα 3 ή 
4 χαρτιά, μην μποροίντας έτσι να παίξει όλα τα χαρτιά 
που έχει στα χέρια του (αλλιώς δέχεται (Ιαπιαρε). 

12» Χρησιμοποιήστε το ΕΙ-ΗΗμβ) με κάποιο κάποιο 
ροννεε-ορ δρεΙΙ (Ηο\νΙ 
Γγοπι Βενοηά, Γπΐιοίν 
δίΓυη^ίΗ κτλ). ή με 
το δρΐεΐΐ ΕϊπΚ, έτσι 
ώστε να μπορείτε να 
κάνετε μεγαλύτερη 
ζημιά στον αντίπαλό 
σας και να κερδίζετε 
περίσ σ ό τ ε ρ η 
ενέργεια εσείς. 

13) Ενας πολύ 
καλός συνδυασμός 
είναι το Ενε Γογ η η 
Ενε και το ΚενβΓδβ 


Ββωπΐ (3Π)ΒΙ ΟΓβίΙϋΓβ Ιο 
ΟΛτηβΓ'δ Ιυηΐ 




ΕηοΟαηΤβα ογβ3Πιγβ ςβΐ$ 

+3/+ 3. 

Ουπηΐ] ί($ οοπίΓοΙΙβΓ $ ιιρΚββρ 
ριιΐ ο -1/1 οουηΙβΓ οη 
βηεΗοπΙβιΙ ΟΓβοΙυΓβ. 


να φέρει εκπληκτικά αποτελέσματα! Με αυτόν τον 
τρόπο μπορείτε να διαλέγετε ποιο από τα ετεβίατεδ του 

αντιπάλου σας 
αρέσει, και να το 
φέρνετε στη δική σας 
πλευρά! 

6) Γο Αεπι^^εάοη 
είναι πολύ δυνατό 
χαρτί, αλλά πρέπει 
να ξέρετε πως να το 
χρησιμοποιείτε. Αν 

λοιπόν το 

συνδυάσετε με 
κάποιο Μβηβ 
Βλίίεη, ή με το 
Οΐη^ιΐδ Ε§£ (όταν 
έχετε το 

πλεονέκτημα), 
μπορείτε είτε να αφήσετε τον αντίπαλό σας εντελώς 
απροστάτευτο, είτε να τον αναγκάσετε να δέχεται 
(Ιίΐηιοβυ κάθε φορά που φέρνει κάποιο Ιαηά στο παιχνίδι. 

7) Γο 11ΐ3η\νο 8 Μ 3πά. το Γεαε, αλλά και το Πιναενειι 
\\3 γγιογ8 είναι πολύ δυνατά χαρτιά, ειδικά αν 
συνδυαστούν με τα κατάλληλα ιτββΙιίΓεδ. Ετσι, 
αποκτάτε υηΙ)ΙοεΚ3ΐ)Ιυ επιθετικά όπλα, τα οποία 
μάλιστα μερικές φορές μπορούν να “φουσκώσουν” 
(όπως το Ρπιζεη 51130ε, το Οβεποη Αηίδ, το Υιιηιρίπ; 
ΒίΐΚ το ΚϊΙΙογ Βεε8, το Ι)γ38οπ Εη^ϊηο. το Ρΐεε Οεομοη. 
το Γ)γ3§οπ ν\ ΗεΙρ κ.α). Ετσι μπορείτε με ένα και μόνο 
χτύπημα να σκοτώσετε σχεδόν οποιονδήποτε “μικρό - ” 
αντίπαλο! 

8 ) Τα χαρτιά που μετατρέπουν κάποιο Ι3Π(1 σε κάποιο 
άλλο (π.χ 038Ϊ8. ΕνίΙ Ρτεδεποβ, Ρ1ΐ3π(38πΐ3ΐ ΤεεΓ 3 Ϊη 


84 







ΕηοΙίΛηΙβι) ΒΓβ3(υιβ 2/1 


ΡΙγίης 

»: ΒβςβηβΓίίβ 

Άύουί ζύουΐίπ ηβ! ιηά γοιΛ/ 
Π)6 0ΐ30!-/ίΓ6$ όαποβίί 3( ηί(//ιϋ 
, ηβ Λ3ΐβΓ. Ηβ 3 ητίο/ι 5 οΟί. / 

Βηζηί ηιααη ΑΛ.-« -*η/ί 


17) Χρησιμοποιήστε ένα εκ των δΐίΓηδ’ €βΙΙ, (ΐπχεοιίί* 
Κοπή ή/και 8 πιο Κι* με τα ΚίμΙι(εοιΐΜΐυ$$, Ί'ΙιΐοΚι*I 
ΒονϊΙϊνΚ και ΚεμεηεπιΗαη, έται οίστε να αναγκάσετε 
τον αντίπαλό σας να επιτεθεί, να μην μπορέσει να σας 
κάνει κάποιο (Ιιιηκιρε, αλλά ταυτόχρονα να χάσει 
αρκετά από τα δικά του ιύιήΙιιγοχ (είτε λόγω του 
ΚομΙινΚ είτε λόγιο του Κΐ£δ(οοιι<;ηε<$, το οποίο ιιας δίνει 
+7/+7 στην άμυνα). 

IX) Το ΥοίΗίίΐη 8 οΙ(Ιϊογ και το Ζερδ\τ ΚιιΙεοη είναι 
δυο πάρα πολύ δυνατά χαρτιά, παρ’ όλο που δεν έχουν 
και τόσο μεγάλα χαρακτηριστικά. Το γεγονός ότι δεν 
γίνονται (ορρεό μπορεί να συνδυαστεί με ένα εκ τον 
8 ηιοΚε, 81 ηνϊ<>, ('ιικΙΙε ή Κϊ^δΙεοιίΜίεχχ, και να 
μετατραπούν σε πανίσχυρα αμυντικά και επιθετικά 
όπλα (ενώ την ίδια στιγμή ο αντίπαλός δεν θα μπορεί 
καν να κινηθεί!) 

19) Το Χεηΐε 
ΡοΙΙεΓ^εΐκΙ μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί με 
πολλούς και 

διάφορους τρόπους, 
αλλά οι δυο 
καλύτεροι είναι στο 
ΑΙΙιιιΙΐη'χ Εοιιιρ και 
στο ΑΙΙικΙϊπ’ν Ηίιΐ)>, 
μετατρέποντας έτσι 
τα δυο αυτά ΑγΙϊΓικ Ιν 
σε παντοδύναμα 
ετείΐίιίΓείί, τα οποία 
μπορούν είτε να 
επιτεθούν, είτε να 


Οιιηιακε, το οποίο 
αναγκάζει τον 
αντίπαλό ιιας να 
δέχεται (Ιοιιηιμε από 
τις δικές του 
επιθέσεις, και 
ταυτόχρονα εσείς να 
κερδίζετε ένα 
ισοδύναμο ποσό 
ενέργειας. 

14) Ενα πολύ καλό 
χαρτί είναι και το 
ΡοτνβΓ Νιιτμυ, το 
οποίο αναγκάζει τον 
αντίπαλό σας να 
χρησιμοποιήσει όλο το ηΐίΐηιι που έχει στη διάθεσή του. 
Μπορείτε όμως να το χρησιμοποιήσετε μόνο όταν έχετε 
κάποιο χαρτί στη διάθεσή σας που να μπορεί να 
λειτουργήσει ως ηιιιπιι ΝΪηΚ, όπως το ΜινΕιγιΓν ΕηιΙογυ, 
το 8ΗΐνΗη Ιίπιμοη, το ΚΐΙΙιτ Βεεχ, το Οστΐοη ΑπΙν, το 
ΥΥηΙΙ οΓ Είτε κ.α. 

15) Το Νογγη Αη^ιΊ είναι επίσης ένα πολύ καλό χαρτί, 
το οποίο όμως αν συνδυαστεί με ένα εκ τιον 81 η?>ϊν, 
ΝιιιοΚε, ή Κοβ μετατρέπεται σε σχεδόν ανίκητο χαρτί. 

16) Φυσικά ξέρετε τη χρησιμότητα τιον ροινετ-ιιρ 
$ρεΙΙ$. Αυτές οι κάρτες όμως μεγιστοποιούν την 
απόδοσή τους όταν χρησιμοποιούνται σε ένα 
81ΐ3ρε81ιϋ , 1εΐ'. αφού λόγω της δυνατότητας του 
8 Ηαρε8ΙιίΓ(εΓ να αλλάζει τα χαρακτηριστικά του 
μπορείτε να κάνετε τόσο ένα παντοδύναμο επιθετικό 
όπλο όσο και ένα απροσπέλαστο αμυντικό “τείχος”. 


ννηΙιη«5 


6ηΓΗ»ηΓ ιιγγ 


Πΐιι*. ΙΎχι^Ιλ» 9ΚαΙίτ 


ΠΙΐΙΛ. >»{*Τ?ν1γΓ()ΪΓ» 


αμυνθούν, είτε να χρησιμοποιήσουν το 
ιδιαίτερο χαρακτηριστικό τους. 

20) Το 81 ηνιν είναι -μαζί με τα 
Απιιιίβειίοη, \\ Γ γηIΙ ι οΓ (ίοά και 
ΑΓηιΗμίίΙοη ΟΙοεΚ- ίσως το ισχυρότερο 
χαρτί του παιχνιδιού, αρκεί να ξέρετε να 
το χρησιμοποιείτε. Μερικά από τα χαρτιά 
που δουλεύουν καλά με το Μηνιν είναι τα 
ΥοΙΙιίιιιι ΝοΙιΙΐιτ, ΖερΗντ ΡβΙιοη, ΕιιηιΙ 
Ι'ηχ κ.α, τα οποία μπορούν να δουλέψουν 
και κατά τη διάρκεια του 8 Ι;ιμμ αφού δεν 
γίνονται Βιρρεό. Προσοχή: όπως και με¬ 
τά άλλα “παντοδύναμα” χαρτιά, αν δεν 
είσαστε καλά προετοιμασμένοι για αυτά, 
θα τραβήξετε τα ίδια “βάσανα” με τον 
αντίπαλό ιιας. 





"" ~~ 

| { 3 π»£ 4 γ ν»Πΐρ«ΓΓ 








του Αντώνη “ΤΙιβ Αοβ” Μαρίνου 


ΑΜΟΚ 

Πριν από μερικά τεύχη, σας είχα δώσει κάποιους κωδικούς για 
να μπορέσετε να περάσετε τις πρώτες δύο αποστολές και να πάτε 
κατευθείαν στις τελευταίες. Αν όμως θέλετε να παίξετε κάθε 



πίστα ξεχωριστά, ορίστε και οι κωδικοί που θα σας πάνε σε 
κάθε μάχη, καθώς επίσης τα ΟΗεβΙ εοάυβ και το Εβνβΐ χυΐβςί 
ςοάε: 

ΜΪ55Ϊοη 2: ΟΒΥΧΥΟ Μϊβϊΐοπ 3, ΡΗβϋε 1: ΧΑΒΧΑΒ· Μϊμϊοπ 3, 
ΡΗ356 2: ΑΖ€ΒΧΟ Μίβϊίοπ 4. ΡΗβδυ 1: ΥΥΒΒΟΥ* Μΐββίοπ 4, 
ΡΗββε 2: ΒΑΧΕΧΧ* €Ηεα( Οοάβϊ: ΥΑΥΑΥΑ, ΖΑΒ€ΧΥ, ΒΑΒΥΧΧ 
Εενεί δείεεί: ΖΖΖΟΥΧ 

5ΤΚΙΡΕ 

Ενας αρκετά καλός και ενδιαφέρον συνδυασμός ΚΡΟ και 
Οοοπι-ΐίΐιε παιχνιδιού, το δΤΚΙΡΕ έχει κερδίσει αρκετούς 
§3πιεΓ5, οι οποίοι βρήκαν ένα αρκετά απλό, αλλά τρομερά εθι- 
στικό και ρΐβγβόΐε ΚΡΟ που να μοιάζει και να έχει το ρυθμό του 
ϋΟΟΜ. Αν όμως βρίσκετε το παιχνίδι λίγο δύσκολο, ή θέλετε 


“εδώ και τώρα - να έχετε το πάνω χέρι, τότε τα παρακάτω εΙιε 3(5 
είναι ακριβώς “ότι συστήνει ο γιατρός”: 

ΟΜΝΙΡΟΤΕΝΤ :·Οοιΐ πιοάε ·ΒΟΟΜδΤΙΧ: όλα τα όπλα* 
ΡυΜΡυΡ: ρονεε-πρ^ΙΜΜΥ: όλα τα κλειδιά ·8ΤΟΝΕΟΟΕϋ: 
σκοτώνει όλους τους αντιπάλους ·ϋΟΝΝΥΤΚυΜΡ: 300 §ο1ά· 
ΕΕΟΟ: δί§ϊ1 ρϊεςε·ΚΙΕΤ χχ: Ιενεί ννβερ χχ·Είνΐδ: οΐίρρίπξ 
οπ/οΓΓ·ΟΡ5: ςοοπ1ΐη3ΐε$·3ΡΙΝ: αλλαγή μουσικής 

ΤΗΕ ΕίϋΕΚ. 

50101X5: 

ΟΑΟΟΕΚίΑΕΕ 

Παρ όλο που σας έχω ήδη δώσει δύο πολύ γερά ΐίρκ για αυτό το 
παιχνίδι, τα οποία σας επιτρέπουν να αυξήσετε το χρυσάφι σας , 
να βελτιώσετε την πανοπλία και τον οπλισμό σας ταχύτατα, ένα 
ακόμα ιίρ δεν νομίζω να βλάψει κανέναν. Και αυτό οφείλεται 
στο προφανώς κακογραμμένο κώδικα του “τι συμβαίνει όταν 
πλησιάζει η νύχτα και τα μαγαζιά πρέπει να κλείσουν”. 
Αγοράστε λοιπόν ένα λΥβ^οπ και μπείτε σε ένα κτίριο με κάποι¬ 
ον θησαυρό (είτε επειδή βρισκόταν εκεί είτε επειδή σκοτώσατε 
κάποιον εκεί μέσα). Πάρτε όλα τα αντικείμενα από τον θησαυρό 
και βάλτε τα στο λΥβζοη σας. Σώστε το παιχνίδι χωρίς να βγείτε 
από το δωμάτιο. Παρ όλο που δεν βλέπετε τον θησαυρό στη 
μικρή εικόνα του δβνε δίοΐ, μόλις ξαναφορτώσετε το παιχνίδι 
από αυτό το δίοΐ θα δείτε ότι ο θησαυρός είναι ακόμα εκεί (αφού 
προφανώς πρέπει να βγείτε από το δωμάτιο για να “καταλάβει” 
το παιχνίδι ότι έχετε πάρει όλα τα αντικείμενα). Ξαναφορτώστε 
λοιπόν τα πάντα στο Υ> : 3§οπ σας και επαναλάβετε όσες φορές 
θέλετε για πρακτικά άπειρα όπλα, πανοπλίες και χρυσάφι. 

ΑΧΙΕΝ ΤΚΙΕΟΟΥ 

Δεν ξέρω κατά πόσο θεωρείτε αυτό το παιχνίδι αντάξιο του ονό¬ 
ματος των ταινιών (και ειδικότερα της πρώτης ταινίας), αλλά 
εγώ σίγουρα το θεωρώ πολύ κατώτερο ( το είπα καθαρά και στο 
Γβνίεν του παιχνιδιού). Αν παρ' όλα αυτά έχετε το παιχνίδι, και 
το βρίσκετε λίγο δύσκολο, τότε οι δύο παρακάτω κωδικοί θα σας 
φανούν χρήσιμοι: 

ίβνεί 221: Τζ)ΒΒΒΒΒΒ 13ΒΒ94Β2ΚΕΒΤΕΒΕΜΒΖ]09ΒΒΒ * Εενβΐ 
331: Υς>Β]νΒΒΒΕ7ΒΒ94ΒΒς>νΒΕΝΒΒΜΒ7ς>Κ9ΒΒΒ 
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ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ. 


Σίγουρα ένα από ία καλύτερα παιχνίδια του τελευταίου έτους, 
αλλά και στους Ρ0$ γενικότερα. Αν όμως θέλετε ακόμα περισσό¬ 
τερη Ι.3Γ3 ΟοΓι, και δεν σας έφτασε η πλήρης λύση που σας 
έδωσα στα προηγούμενα τεύχη, τότε αυτό το μικρό εΗεβΐ θα οας 
επιτρέψει να κάνετε μερικά “μαγικά” ακόμα. 

Αμέσως μόλις ξεκινήσετε το παιχνίδι, και πριν κάνετε οτιδήπο¬ 
τε άλλο, κάντε ένα βήμα μπροστά, ένα βήμα πίσω, και μετά 
κάντε 3 περιστροφές επιτόπου.,Ετσι θα ενεργοποιήσετε το εΗεβι 
πιοάβ του παιχνιδιού. Τώρα, με ένα άλμα πίσω θα πάρετε όλα τα 
όπλα, ενώ με κάθε άλμα μπροστά θα περνάτε και ένα Ιβνβΐ. 
Τέλος, κάτι που πολλοί ρωτούσαν και λίγοι ήξεραν την απάντη¬ 
ση: Ναι, μπορείτε να κάνετε την Τβγβ να περπατήσει ανάποδα, 
αρκεί να βρείτε μια προεξοχή, να κρεμαστείτε από εκεί, να κά¬ 
νετε την Ι.3Γ3 να σηκωθεί στα δύο της χέρια πατώντας το μπρο¬ 
στά, και τη στιγμή ακριβώς που ισορροπεί στην κατακόρυφο να 
αφήσετε το 11*6 (δηλαδή το δρβεβ). 

ΟΕΝΕ ΧΑ/ΑΚ.5 

Πληκτρολογήστε δΑΕΜΟΝΑΧΕ στο κεντρικό πιεπυ για να ενερ¬ 
γοποιήσετε το εΐιεβΐ ιποόε του παιχνιδιού και να δείτε μια σειρά 
από καινούρια Ορίίοπχ. Μέσα στο παιχνίδι το δΗΙΓΤ+Τ σας 
δίνει όλο το χάρτη, ενώ με το Γ6 μπορείτε να ρίξετε μια βόμβα 
στην τοποθεσία που βρίσκεστε. Με το Ε7 μπορείτε να ρίξετε μια 
βολή στο σημείο που βρίσκεται ο οιιγχογ. με το Β αυξάνετε αμέ¬ 
σως το επίπεδο ενός κτιρίου και με το δ το επίπεδο τεχνολογίας, 
ενώ τέλος με το ΓΙΟ θα αυξήσετε τον λογαριασμό σας οτην τρά¬ 
πεζα κατά μερικά μηδενικά. 

ΜΕΟΑΚΑΟΕ2 

Η συνέχεια του πολύ γνωστού παιχνιδιού (ίσως όχι τόσο για το 
§3πιβρΐ3γ του, αλλά για τον εκπληκτικό Ηοχι Εβπεβ Βονίε). Σί¬ 
γουρα καλύτερο παιχνίδι από τον προκάτοχό του, αλλά και πάλι 
όχι κάτι που θα μπορούσε να συγκριθεί άμεσα με τα 
δΰΚΕΑΜΕΚ 2, ΝΕΕϋ ΓΟΚ δΡΕΕϋ 2. ή ακόμα και το ΜΑΝΙΟ 
ΚΑΚΤδ. Για παράδειγμα, το γεγονός ότι όλα τα αυτοκίνητα πη¬ 
γαίνουν μαζί, ενώ έχουν τελικές ταχύτητες που διαφέρουν μέχρι 
και 30 Κπι/Η είναι χαρακτηριστικό της ποιότητας του §3πιερΐ3ν. 
Σίγουρα όμως πρόκειται για ένα άκρως εντυπωσιακό παιχνίδι, 
το οποίο είναι και αρκετά δύσκολο (λόγω των “παραξενιών” του 
§3πιερΐ3γ που εξήγησα παραπάνω). Αν λοιπόν το έχετε βάλει 
σκοπό της ζωής σας να τελειώσετε το ΜΕΟΑΚΑΕΕ 2, τότε ακο¬ 
λουθήστε τις παρακάτω οδηγίες: 

Ξεκινήστε το παιχνίδι, προσθέτοντας όμως μετά το ΜΕΟΑΚΑΟΕ 
κάποια εκ των ακόλουθων λέξεων, έτσι ώστε να πάρετε το αντί¬ 
στοιχο Βοπιιβ. Αν αυτό δεν δουλέψει, τότε γράψτε τη λέξη στο 


κεντρικό πιεπιι του παιχνιδιού. 

δΡΕΕϋ: επιταχύνει το αυτοκίνητό οας·ΜΟΝΕΥ: σας δίνει 
99.999 εεβιΐϊΐβ για να ξοδέψετε·ΜΑΡ: σας δείχνει τον πλήρη 
χάρτη της διαδρομής κατά τη διάρκεια του αγώνα· ΟΑΜΕ: απο¬ 
φεύγετε τη μεγάλη εισαγωγή· ΝΟΕΑΝΟΕ: αν θέλετε να αποφύ¬ 
γετε και τον Εβπεε (αν είναι ποτέ δυνατόν!) 

ΒΙΑΜ! 

ΜΑΟΗΙΝΕΗΕΑΟ 

Αν και προσωπικά ποτέ δεν μου άρεσε αυτό το παιχνίδι, αρκετοί 
από εσάς το βρήκαν αρκετά ενδιαφέρον και ασχολήθηκαν πάρα 
πολύ μαζί του. Από τη στιγμή λοιπόν που ζητήθηκε η βοήθειά 
μου. δεν θα μπορούσα παρά να ασχοληθώ με το παιχνίδι και να 
βρω τους παρακάτω κωδικούς, που θα σας επιτρέψουν να περ¬ 
νάτε τα Ιβνβΐ* σαν να ήταν σταματημένοι αμυντικοί του Ολυ¬ 
μπιακού. 

1.2: ρ58ΝΜ ΕϋΖΟ<2 4Η\\ΌΕ·1.3: ΤϋΜ75 υΗβΟΤ Χ06ΒΕ·1.4: 
ΥΟΙΡΡ ^Ρβν Η4υΕ]·2.1:0Ρ20Ρ ΟΗΧ8Υ ΟΕ93Μ ·2.2: 42\ν τ 3Τ 



]ΟΚ-Ρ 5Κ5Η7·2.3: \’Κ4Τ2 6ΕΖϋ5 δΗΟΜΜ‘2.4: 1ΝΒΟΧ ΟΧνίβ 
ΡΑ3Κ1·2.5: ΖΓΟΧϋ Υ5ΚΧ] ς)2ΝΟΖ·3.1: 2Χνδϋ ΑΗ03] 52ΝΓ- 
3.2: ΜΌ]8Η 3Υ8-ϋ -7ΓΚυ·3.3: ΤΗΥϋΗ ΟΜΖϋϋ 30ΖΓΚ·3.4: 
150]3 130ΒΡ Υ2Μλν8·4.1: ΥΟΤδβ ΡυυΚδ 28δϋ1·4.2: ς29ΕΗ 
υΒΙΙΥ4 21ΡδΟ·4.3: Μ37Υ6 ΗζΡΙλν ΒΟΓΟΚ·4.4: 2ΚΗΚ4 
ΚΒ9Κυ Ζ1ΙΤ2·ΕΝΌ: ϋΡ405 042Κ1 2ΜΡ3Ρ 

ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΚ.: 

5ΚΥΝΕΤ 

Αφού έχετε δει όλες τις ταινίες, και αφού έχετε παίξει όλα τα 
απλοϊκά παιχνίδια τύπου ΤΕΚΜΙΝΑΤΟΚ 2: ΤΗε Αι-εβιΐβ, ήρθε 
νομίζω η ώρα να ασχοληθείτε με κάτι πολύ πιο σοβαρό. Και 
αυτό δεν είναι άλλο από το δΚχΝΕΤ, το οποίο είναι σίγουρα το 
καλύτερο παιχνίδι που έχει βγάλει η ΒείΗεϊάβ. 

Αν όμως βλέπετε ότι. ακόμα και στο ευκολότερο επίπεδο δυσκο¬ 
λίας, τα γοΒοΙ του δΙινΝΕΤ σας μετατρέπουν σε υποατομική ύλη 
κάθε 5 πιΐ1ί$εοοη(1$, τότε ήρθε η στιγμή να αλλάξει η ροή του πο¬ 
λέμου και να αποκτήσετε ένα σαφές προβάδισμα (το οποίο βέ¬ 
βαια δεν θα έρθει και τόσο “τίμια”). Δώστε λοιπόν τους παρα¬ 
κάτω κωδικούς, έτσι ώστε να μπορέσετε να αποδείξετε στα διά¬ 
φορα Τ800 και ΤΙ000 ότι εσείς ήσασταν, είσαστε και θα είσαστε 
κυρίαρχος του παιχνιδιού! 

ΟΑΚΒΕΕ: ενεργοποίηση εΗεβΙ εο<1ε$· ΑΚΝΟΕϋ: όλα τα όπλα 
δυΡΕΚυΖΙ: μόνο το διιρεε υΖΙ«ΟΟυΝΤΕΚδ: εοοπϋηβίεϊ 
• ΙΕΕΒΕΒΑΟΚ: επόμενο 1ενεΙ·ΥΕΚδΙΟΝ: νεκίοη · ΚΙΑΝΤδΕΕ: 
νίετν χςεεεη 













ΡΤΡ 


5ΘΓΥΘΓ του 


I .ι*ι·ι 


ΝΤυΑ 



Το Μετσόβειο Πολυτεχνείο ΝΤϋΑ 
(ΝηποπηΙ ΤεοΙιηίοΗΐ ύηίνςίΜίν οί 
Αιΐιυηβ) διαθέτει έναν από τους πληρέ¬ 
στερους και γρηγορότερους Ελληνικούς 
Γιρ $€ΓνυΓ5 που έχουμε συναντήσει έοις 
τώρα. Στη σημερινή του μορφή, διαθέ¬ 
τει 25.75 Οί^πΒνΐυδ «οΓΐινΗΐ υ στα οποία 
ο κάθε χρήστης Ιπιυπιυΐ μπορεί να έχει 
άμεση προσπέλαση. Το σημαντικότερο 
γεγονός είναι ότι ο χυι νυι- ενημερώνε¬ 
ται συνεχώς, ενώ παρουσιάζεται στα 
αποτελέσματα των περισσότερων $κιπ4ι 
«ΐ£ίπ«. Για παράδειγμα στη γνωστή βι¬ 
βλιοθήκη προγραμμάτων «γκκλΗι,γ- Μέσα στο τεράστιο Γιρ «Ιυ του ΝΤϋΑ, θα βρείτε δε- 

€\ν»Γ€.€οιτι το Ν I ϋΑ αναγρίίφεται αονίιιως στις λί- , 1 , Ρ 

στες των *ι« που περιέχουν τα αρχεία που ψάχνετε. Τ ^ ° Π ? ν><- "α,-αδε,γ- 

Το Γιρ εΐιε του ΝΤΙΜ αναγράφεται κα, στοι£ πε- £ τ ° Τϋ0Μβ ·. Τ ° α1π,η,ΧΟΠ1 τι ^ ^Ιππΐ, το 
ρισούτερους αιχΉϊε $βη·«·5. 


Νυίχαιρυ, το ΜεΑΓυυ. το δίιπίυΐ κ.λ.π. 


ΡΙυη Ιπ γιο ΤΟ 
ΟοτητηοηϊΜίοτ 


Μ , 

" 1 " ΜΙΚΟΜΙ ΙΟ \ 

ΝΕΤ50ΑΡΕ, 1 

,ΌΙΙ* ΟυίΟΓ Τ Ο ΝΑνΚΑΠΝΙ I Μ Α Κ,*" 



της ΝβΙοοορβ 

Η Νυΐ«:Ηρυ ανακοίνωσε μια σειρά από Ρ1ιι§ Ιπ, τα 
οποία θα συνοδεύουν το νέο της δτοινχετ Νυίχαιρυ 
ΟοππηαπίοΗΐοΐ'. Τα Ρ1ιι§ Ιπ αυτά σας επιτρέπουν να 
ανοίξετε και να δείτε τα περιεχόμενα διαφόρων δη¬ 
μοφιλών γραφικών Γοππβι. Τα σημαντικότερα από 
αυτά είναι το νΐεννΤΙΡΡ το οποίο ανοίγει αρχεία τύ¬ 
που ΤΙΡ. το οιππϊνϊειν που ανοίγει 3<1 περιβάλλοντα 


με δυνατότητα περιστροφής 360 μοίρες (το παρά¬ 
δειγμά του σας τοποθετεί στη θέση του οδηγού ενός 
νέου μοντέλου αυτοκινήτου), το ΟΜΧ της Οοιυί, τσ 
(Λ’ΒεΓ$1ειη»Ηΐ που διαβάζει αρχεία του ΡΒ1 με δακτυ¬ 
λικά αποτυπώματα, το Ρι ηιΙηΙ Υ'ίυννίΊ που διαβάζει 
(πια»! αρχεία, το Ρε§Η5Π5 που διαβάζει αξιόπιστα και 
ΥΡήΥορακαι τέλος το ΡΝΟ Ι.ίνυ που διαβάζει 
το ανερχόμενο Γοππηι ΡΝΟ. 





Προοοχΐ], μας 
βλέπουν!! 


Και επειδή η τρέλα δεν πάει στα βουνά, ένα ξΐ-οιιρ 
Νορβηγών χακεράδων αποφάσισε να πρωτοτυπήσει 
με μια ιδιαίτερα εκκεντρική ιδέα που βλέπει το φώς 
της δημοσιότητας. Η ιδέα σίγουρα θα φανεί χρήσιμη 
σε όσες έχουν χάσει τον άντρα τους, ενώ οι προσπά¬ 
θειες του Χαρδαβέλα και της Νικολούλη αποδείχτη- 
καν άκαρπες. Οι χακεράδες λοιπόν, χρησιμοποίησαν 
έναν απλό Ρ(:, μια λΥυδ Οι πιέτα αξίας 75 δολαρίων 
και το Ιπίετπεί για να παρακολουθήσουν την είσοδο 
ενός “διάοΐ]μου” οίκου ανοχής. Η κάμερα που δού¬ 



λευε 24 ιόρες την ημέρα, έκανε συνεχείς λήψεις της 
εισόδου τις οποίες και τοποθετούσε στο Ιπίετπεί. Τα 
αποτελέσματα βρίσκονται στη σελίδα 
Ιιαρ:/ /ϊεΐ.ΐΐιΐιε.ηο/ΐιοτετ. 
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^ ΙβΜ·®* ι 


Θεσσαλονίκη 
πολιτιστική 
πρωτεύουσα 97 

Μέσα από την κεντρική σελίδα τΐ|ς Ο'ΓΕΝΕΤ, 
βρήκαμε ένα πολύ ενδιαφέρον Ιϊηΐν που έκα¬ 
νε παραπομπή στη διεύθυνση 
ιν\ν\ν.αιΙΐιιιχ*97.μι\ Για να μην σας «ψήσου¬ 
με σε αγωνία, αυτή η διεύθυνση ανήκει σε 
Ελληνικό $ίΐε που καλύπτει ένα από τα με- »_ ιγ^; 

γαλύτερα γεγονότα της χρονιάς: “Θεσσαλο¬ 
νίκη Πολιτιστική Πρωτεύουσα Της Ευρώπης 1997”. 

Σε αυτό το καλοοχεδιααμένσ $ϊΐε, θα βρείτε πληροφορίες για το 
πρόγραμμα των εκδηλώσεων, τις προτάσεις των δημιουργών του. 




ΜΚΉΕΙΛΝί 3:1.0 _ 

Μϊίι ι , ί‘^ΛΚ/\VΑ^ΚϊI^^ 

ΚΑΙ .1 Ι*\Ι1«1 >ΥΝ»ΧΙΤ!Ι* Τΐ»λ 


* Τ· > ςτ»λ» Πηιγϊμομε 

* ΙΚγπχΚμ»! 'νκνίηΐψι ·4««? 

^ 0*τ«νΐ«»». Π»Χ<τκη«ικ Πμι»«\««. 

* V» ί». ΟΙΠΤΚ» 

* Π.λ.ι.ίΓΜ: υΜτι,Πί 


εικονικές διαδρομές στην 
πόλη, διαγωνισμούς κ«- 
θιίις και άλλες πολιτιστι¬ 
κές παραπομπές. Οσον 
αφορά τον τομέα το»ν 
πλιροφοριών, μέσα από 
την επιλογή “τί γίνεται 
σήμερα” μπορείτε να 
ενημερωθείτε για τις 
εκάοτοτε εκδηλώσεις. 
Επιπλέον υπάρχει και 
^οηγοΙι επ^ίπο στην οποία 
συμπληρώνετε πεδία 
όποις μήνας, είδος και 
τύπος εκδήλωσης ώστε 
να συγκεκριμενοποιήσε¬ 
τε την «ναζήτιρή σας. 
Εάν αξίζει μια φορά να δείτε το 5Ϊΐε, τότε αξίζει χίλιες να επισκε- 
φτείτε και να δείτε από κοντά το πολιτιστικό ιηχήγχτμμα της όμορ¬ 
φης συμπρωτεύουσας. Φυσικά μην παρολείψετε να πάτε και σε κα¬ 
νένα μπαράκι με ζωντανή μουσική!. 


«<χΜ·}·-υ I 


αί 

ιμ*·». 


ΕχρΙοΓθΓ & ΡομΡοιπΙ Βιι§ 

Η ΜϊεπκοΓΐ πρόσφατα έβαλε στο δίκτυο, το Πχ για το ένα διι§ που 
υπή(>χε στη συνεργασία του Ιπίευπεί ΕχρΙοιεί' και του ΡοινειΡοίπι. 
Οποις αναφέρθηκε, οι χρήστες που έχουν εγκατ«στήσει στον υπο¬ 
λογιστή τους το Ιιιιειηει ΕχρΙοιει 3.x και το γνοχιτό πρόγραμμα 
ρΐΐ5€ΠΐΗΐίοπ ΡοινειΡοίπι, έχουν πρόβλημα στην ασφάλεια των δε- 
δομένοιν τους. Συγκεκριμένα, κάθε λλ'εβ χίΐε μπορεί να εκτελέσει 
οποιοδήποτε πρόγραμμα θέλει ή να σβήσει αρχεία χωρίς την έγκρι¬ 
ση του χρήστη. 


Πολλοί αναλυτές υποστηρίζουν πώς το πρόβλΐ]μ« δημιουργείται 
από την ενσωμάτωση πολλών λειτουργιών του ΕχρΙοιττ στο άεχΚίορ 
των ννίπάοινί 95 ή ΝΤ, καθοις και από τη χρήση του Αειί νεΧ 
εοπιροπεπί. Ο {χ'ιλος του ΡοινειΡοίπι είναι και αυτός σημαντικός. 
Η Μία οχοΓι ενσωμάτωσε στο ΡοινετΡοίπΐ τη λειτουργία αοίίοπ, με 
την οποία, ο δημιουργός κάποιου Ριιηεεί μπορεί να εκτελέσει οποι- 
οδήποτε πρόγραμμα επιθυμεί. Οταν λοιπόν κάνουμε κλικ στον 
ΕχρΙοιχι σε ΙϊπΕδ που δείχνουν σε αρχεία του ΡοννετΡοίπΐ, είναι 
δυνατόν να εκτελεοτεί και οποιαδήποτε άλλη εφαρμογή... 

Το ραΐεΗ που διορθώνει το πρόβλημα βρίσκεται στο 5Ηε της 
ΜίεΐΌ$οΓΐ αλλά και στο ινινιν.άοινηΙοΗά.οοιτι. 





βί 

μι. Λ-ί ΐΜ»·ν 


■ Ι »ι<—-μ Ι ΙΒ~—· ι- °< ■ 

ση 1ιιιρ://ινινιν.1πινΗν.8ΐ / 
§ί/Ι$1ιιη<1$/ για να βάλετε τον 
επόμενο στόχο της ζωής σας. 
Μέσα σε αυτό το χίΐε βρίσκο¬ 
νται πλιχχχρορίες για τα Ελλη¬ 
νικά νησιά, με όμορφες φωτο¬ 
γραφίες. ιστορικές διαδρομές, μέρη που θα πρέπει να επισκεφτεί- 
τε κ.λ.π. 

Εμείς σας δίνουμε ένα μικρό δείγμα από Λήμνο, Θάσο και Μύκο¬ 
νο. 


Ανίου - · Μ Ομ μτ* ιχ 




Προνραμμαιίοιε τις 
διακοπεί; σας 


Τί, δεν έχετε Π|χ>γ|χ<μμ«τίσει τις δια¬ 
κοπές σας ακόμη; Γρήγο|χι, επιοκε- 
φτείτε αυτό το νέο $ίΐε στη διεύθυν- 


» Μ »» » I 
Λ ΙβΜ»«π 


$απ(οηπϊ (ΤΙΐίη) 
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ίΝτεη 



'Μ 

μ 


Τ ο I ΜοτΙά ΙΥίάβ Η/β6 είναι ένα ηλεκτρο¬ 
νικό ιααΐί'ηηβάΐα περιοδικό πον η μία 
σελίδα τον είναι στη Νέα Υόρκη, η 
επόμενη στην καρδιά της Αυστραλίας και 
οντω καθεξής. Με ένα απλό κλικ του ποντι¬ 
κιού κάποιος μπορεί να θαυμάσει τα εκθέ¬ 
ματα του Λούβρου και από εκεί να μετα¬ 
φερθεί στη σελίδα του ΝΒΑ ή να επισκε- 
φθεί την ονειρεμένη Καραϊβική. Εμείς σε 
αυτή τη στήλη ξεφυλλίζουμε τις σελίδες αυ¬ 
τού τον περιοδικού και σας δίνουμε κάθε 
μήνα κάποιες ενδιαφέρουσες διευθύνσεις 
πον κι εσείς μπορείτε να επισκεφθείτε από 
το σπίτι σας. Κάποιες από αυτές είναι επί¬ 
καιρες, άλλες παράξενες, αλλά όλες πι¬ 
στεύουμε ότι αξίζει να τις επισκεφθείτε. 


Μίρ://ν^πΛη,ν.ριΐΓΪη3.οοιη/1)Γθθά/ 


1ιίίρ://5οαρ(ϋ5ΐι.1ερ-ΐρ.οοιη/ 


Νη%« «ΡΓ Ι·:.»»»» Ορ*·™ Νγ»·.. I \ν*Ι> δτΜτηΙ 


$+<α)ρΌί$Η 



Είναι γεγονός ότι σαν σκεφτόμενοι άνθρωποι έχετε κά¬ 
ποιες σημαντικές απορίες. Εκτός όμως από τις σημα¬ 
ντικές απορίες έχετε απορίες και σχετικά με το μέλλον 
των ηρώων της αγαπημένης σας σαπουνόπερας. Ε, του¬ 
λάχιστον λύστε τις δεύτερες! 



Λ «Ρ·//νν^. 


""““Μ·**, 


- .. . _ _ 

Ε*· X*» 0» Β ··*—-» » 0»—«« Μ»*— 


Ή-ΓΧΧΤ* *0 Ροτ·ηο· Οας β»··0 ! 


<Μ·ν· «κ> ηΟυβΗ V··» Μ Οο* · ο μ« αΤ Φ 009 σ—α> Μ Ου» μα 
Ο »ΜΟ 

β*· **β*. *· 0ος β»·*β »>Οβ ι ·· « *οα ι« 'ιηαπς ο οος ■·&* >ο «μ 



Μετά το “Χρυσό Κουφέτο ” έχουμε το “Χρυσό 
Σκυλομπισκότο ”! Στο παραπάνω εϊίβ μπορείτε να 
βρείτε όλες τις απαραίτητες πληροφορίες που θα 
σας επιτρέψουν να πάρετε τη σωστό απόφαση για 
το ζευγάρωμα του σκύλου σας! 
























































ΗΙφ://\ν\ν\ν.ογρηΐ5ίοιιη5ΐη.θΓ9/σγρηΐ5.1\Ιιη1 


Ο Κυπριακός Οργανισμός Τουρισμού δεν θα εκτιμού¬ 
σε μόνο την επίσκεψή σας στο βΐίβ του αλλά και στην 
ίδια την Κόπρο. Αλλωστε ποιος δεν θα ήθελε να επι- 
σκεφτεί το νησί της Αφροδίτης; 


1ιΙίρ://\ννννν.ΐ3θ56.οοιη/1ιοηΐ6ρα96/ϊηά6Χ.5ΐι(ιη1 


^ρ;//ν\Γν^·^0 { · ΟΟΙΐ ^ 


ί.'Μ. ——.-Α 


Και άντε τώρα, ας πούμε ότι έχετε κιθάρα ή σας 
αρέσει να ακούτε κιθάρα. Πως θα μπορέσετε να 
έχετε αξιοπρεπή ποιότητα ήχου; Μα φυσικά με ηχεία 
Β05Ε! (Ακόμα περιμένουμε να δούμε την ανταμοιβή 
μας για τις γκρίζες διαφημίσεις!) 


Ο κόσμος του 
και οτο Ιηίετπ 
θα θέλατε να 
αθλήματος κί 







































ιιιτειι 



ΚίΙρ://ννΛν\ν.Κθ& 11 Ηγ\νθΪ 9 Ηίχοιη/ 


ΝβΙϋΐίρε |ΗηΙΐΗν Υ/ρ ί«|Μ| 


ΕΟΕ 


£ι!β ΕοΝ χιΒ*» βο Β*»”"*™* Οροοη· 


ίο ρ -^ ίιη ο [ ?? ·>ΛΜ.ί1ίΙ ι -ί.λ 1 - 1 ! '11·'5 Ι , 


'0 


Ξ 


ΗβαΗΉ 


%ΜΜ 

«Η»*, «*»«« 

βχυπίΜο μμμκμ» 


» 


ϋοιυ^ίκ 

“ ~Ικ(Μ|Μ(9 νιιαβκ ΙΜ ΜΙ 


Μ·Κο«η·4 ΤΠαηΑ» »ορ νΙΜΜηβ *Λ· Η·αΜ*ν *·<**» ΜοτΜ *»<»· »)«·, γοντ ιουκ· »οτ 

π*»* οη4 ιηίορτηοΗοη οη Η>· !«♦·»♦ ΐη «·ΐρ*» ηχ»ηαβ·*ηφη* ·Η©Ρ »ορίο. Τα*· ο ρ··* αηά 
γου «411 ΗικΙ αη ·α»ν Κ> υι· Ιη»το<Ην Λοάγ Μα*» Ιηά·» (ΑΑΜι €α»«υ»α»θΓ Κ> ή·Ιρ «ναΐυα*· 
υτ Λ·αΗΛ *■*; α Μ·4ρη» Μοηαρ»«η«η» Ρ·*ουτ«· 0·ηΜτ «4Η» ναΐυοΡΙ· ΐη+ΟΓτηοΜοα »οτ 
ρ»ν*Ι4αη·, Βοηηχηρη, αη<3 ηΜΙα; Η»· Ιο*··». ΗοΗ·»» η·** Ιη *Λ· «**·*Κπ>α»ορ·'»·«* 


Κι ας υποθέσουμε ότι τελικά ξεπερνάτε το πρόβλη¬ 
μα των κοκτέιλ, τι εντύπωση νομίζετε ότι θα δώσε¬ 
τε αν (λέμε αν) διαθέτετε αρκετά παραπανίσια κιλά; 
Αντε, τυχεροί είστε πάλι. Μια επίσκεψη σε αυτή τη 
διεύθυνση και θα βρείτε τη λύση. 


1ι«ρ://νντΛπν.<1ΐ$ηβγ1&ηάρ&ή5.οοιη/άΪ5ηβγ/5ΐη&ΐη.ΚΙιη 


ίο 

Νρί'.ΙΛμΡ 

ΙΠί^ηργΙιηιΐη Ρβίίί Οι»Ι·η«*| 

1 

(Με 

ΕαΜ ΪΙβμ Βο ΒοοΙαηρΗ» 

ΟρΙΙοη» ΟΙίβοΙοΓγ &1η4ο* ΗΗρ 



: |Ηηρ /.'<*·** 


η ΜΡ?Μ0«».Υυ«ηα4.1 


- ί-ίίΛΑίΓ 

“1.%ν ϊβ'ΠΏίίΐ .τΓΤιΓί ) 


I < 


^>1 


>ϋίΟί^ΑΛ)ϊ> 

(Κ,ν I Ρ Α Κ I 5 

ΤΉρ ιι-ΐβκ' (5 είακτ Ιΐΐ3η γου ΐΗίηΙ. 

|·Ρ ·ρρ·η ν <ιιΙ^ 


ΟΙιηφγίαηΟ ΡαΠ» Οη·η· Ηοη* Ρορ· 

*ίΊ*ϊ ΩαίαίτΛΜ Ϊ 


1ιΙίρ://νννννν.ϊάΓίη1ζ.οοιη/ 



Αν όλα τα προηγούμενα αποτύχουν, μην σκοτίζεστε. 
Κάντε μια επίσκεψη στην Ωϊβηβγίαηά (των Παρι- 
σίων) για να πάνε τα φαρμάκια κάτω! 


Φανταστείτε την παρακάτω σκηνή: Εχετε καλέσει στο 
σπίτι σας το άτομο που σας ενδιαφέρει, μετά από προ¬ 
σπάθειες πολλών ημερών. Εχετε φροντίσει για τα πάντα 
και αισθάνεστε απόλυτα σίγουροι για τον εαυτό σας. Ρω¬ 
τάτε “τι θα πιεις;” και έρχεται η απάντηση: “ένα 
δετβα'άηνβτ". Τώρα πως το φτιάχνουν αυτό; Ε, σε αυτό 
το θϋβ θα το βρείτε μαζί με άλλα 1000 κοκτέιλ! 








ΟΙΠθ ·Λίηι 


~®ί 


Φ- 


7 ?2?Λ/α 


είν α , α>..~ 0 ' 0νιί *ανι 
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^Φ:/Αννννν·93ρΐα ά5 


σοιη/ 


*» «Πμε/,α ηο Ιη,^™ «Λ®» γο „«,* 

°Τ σ Τ κού « λ 'ϊ«»Η™ΐΓ°* δα ™ α ι·"°^ 

ΐονν ί,ύψ °>° ,ΙΤΖ7' α ° η *” 






Μ·Ι 


1ι((ρ://ριη3.ϋ1>6]1γη6ΐ.0Γ9/Γ0άιηΐε1ι 




ΝγΙμ»ργ |Μοι1ιη βη*ί Μΐ( ΙιτΙιιηςΗο \ ΤΗβ Ι*«η<1& οΙ Ρ 


ΕΗ3 



Ηούίη 3 η (I ΜίεΙιβΙβηοβΙο 

Α βτυον IΜ ΑΚΠ3 ΓΙΟ ΙΝ6ΡΙΗΛΠ0Ν 
ΜΑΚΟ* 17 ^υΒ^ 21 !··/ 


Και τώρα είναι ώρα να ασχοληθούμε με τις καλλι¬ 
τεχνικές σας ανησυχίες. Είτε έχετε, είτε δεν έχετε 
τέτοιες (!), η έκθεση “Κοάϊη αηά ΜϊεΗβΙοηρβΙο ” τώ¬ 
ρα βρίσκεται οηΐίηβ και είναι τουλάχιστον εντυπω¬ 
σιακή! 


·;ν 

"ΜΦ\7 

Ιί«ίϋ/ί/ 
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1 ι«ρ://νννννν.οΙΐΓβ.άοβ. 9 θν/ 


ΝρΙ^ε«ρΓ |ΟΟΕ Ορηιηοι: Ηυιηβη Κ»ι11ιΗο(ΐ ΙχροΙιηβι»·*) 


Ε1Ι* ΕΑΗ γΐ«« Ο» Β»οί"»·Ηι» ΟρΜρη» ρΐ>«ε»ο«ν Μ*ίβ 


'ΞΕ 


00€ Ορ*ηη·** 

Ηυιτιαη ΚαάΙαϋοη ΕχρβΓίιηβηΉ 




1 (Μ>ρη ΙβοΛί «ΜΜ βρκ(| * ε.*Λ ν*-> «ο>< α 
ΜΜκη Μ Μ· ·»«·««■■ » Μ »·»— ·ΝθΗ *0 «Μ 

Εχιι Τ »«η οαι 12 ·Αβι αΚ Ή· Μ '·«»« : 



» 1994 Μοβ! ■>· 0·ρα*··>ι 


-ΠΕΗ!· 


ννΗ ΑΓ5 ^ΚΟΗ 

νιρ\Α/ ΗΚΕΧ 

ΙΧΕΤν ΑΕίΗΙΥϋ 


ΌίΠίΜί» _ «η ιττη νττι 




>1$· σοβαρευτούμε και λίγο τώρα. Ξέρετε ότι στη 
διάρκεια του “ψυχρούπολέμου” στις ΗΠΑ έγιναν 
πολλά πειράματα πάνω σε ανθρώπους σχετικά με 
τις επιπτώσεις της ραδιενέργειας; Αν και το εϊίβ 
αυτό δεν λέει όλη την αλήθεια (κυβερνητικό γαρ) 
είναι αρκετά “επιμορφωτικό”... 
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ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

Οϋ-ΔΩΡΟ 

Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πά¬ 
λι στο Οϋ αυτού του 
μήνα έχουμε ξεπερά- 
σει τα 600 ΜΒ όβπιοδ 
και δΙΐ3Γβ\Λ/3Γβ ΠΟίχνί- 
διών. Πιστεύουμε δε 
ότι ανταποκριθήκαμε 
και στην υπόσχεση 
που σας δώσαμε από 
την αρχή, ότι κάθε μή¬ 
να το Οϋ θα είναι και 
καλύτερο και σε αυτή 
την προσπάθεια μας οι 
σοβαρότεροι βοηθοί 
είστε εσείς. Οι παρα¬ 
τηρήσεις σας λοιπόν 
είναι παραπάνω από 
ευπρόσδεκτες. Γράψ¬ 
τε μας αν θέλετε να 
προσθέσουμε κάτι ή 
αν σας ενοχλεί κάτι. 
Αλλωστε πιστεύουμε 
ότι αυτό δεν είναι το 
δικό μας αλλά το δικό 
σας 0ϋ. Εμείς απλά 
προσπαθούμε να σας 
προσφέρουμε το κα¬ 
λύτερο 0ϋ που ένας 
93πιβΓ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδι¬ 
κό. Και η υπόσχεσή 
μας για τη βελτίωσή 
του ισχύει και για τον 
επόμενο μήνα! 


Για να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε το 
Οϋ στο Οϋ-ΡΟΜ άτίνβ και "μέσα από τα Ι/νϊπάοννβ 
τρέξτε το αρχείο ϊΐαεε.βχε. Ετσι θα βρεθείτε στο 
κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί υπάρχουν 
δύο υποκατηγορίες προγραμμάτων που μπορείτε 
να μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

0 ΕΜ 05 : Πολλά ύβιτιοε οπο τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων παιχνιδιών της αγοράς. 
Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε κατηγορία ηαιτιετε 
και στα οποία θα έχετε τη δυνατότητα να παίξετε 
κάποιες πίστες και να αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα 
αγοράσετε ή όχι. Συγκρίνετε τα δικά σας τενίενν$ με 
αυτά των συντακτών του περιοδικού! 
δΗΑΠΕννΑΒΕ : Για όσους δεν αρκούνται στα 
άβπιοε πολλά περισσότερα $Ιΐ3τε»3Γε παιχνίδια για άλα 
τα γούστα. Πολλά από αυτά θα μπορούσαν νο 
τιμολογούνται και σαν κανονικά παιχνίδια καθώς η 
ποιότητά τους δεν υπολείπεται σε τίποτα από αυτή των 
ίυΙΙ-ρπεε προγραμμάτων που κυκλοφορούν. Να 
σημειώσουμε εδώ άτι εάατενναΓε δεν σημαίνει δωρεάν. 
Αν κάποιο από αυτά τα παιχνίδια σας αρέσει τότε στείλτε 
στον δημιουργό του το μικρά ποσάν που ζητάει. Ετοι 
στηρίζετε το θεσμό του εάπτεννατε αλλα και πολλές 
φορές έχετε τη δυνατότητα να παίξετε έξτρα πίστες και 
να ενημερώνεστε για τις μελλοντικές εκδόσεις ενός 
προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ϊπίετίοοε του ΟΩ-ΒΩΜ, εμφανίζεται 
ένα παράθυρο περίπου το 1/3 της οθόνης. Στο κάτω μέ¬ 
ρος του παραθύρου, υπάρχουν τεσσερα άυΙΙοπ$. το 
"Ωεπτοϊ", το "δ(ΐ3Γε»3Γ8“, το ' ΑύουΓ και το "Εξοδος". 
Επιλέγοντας ένα απά τα δύο πρώτα, εμφανίζονται σε ένα 
μεγάλο πλαίσιο τα ονόματα των προγραμμάτων της εκά- 
στοτε κατηγορίας, Ωεπτο$ ή δάατεννατε. Κάνοντας διπλά 
κλικ στο άνομα κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα μπορεί 
να συμβούν: ή θα τρέξει απευθείας απύ το 0Ω- ΒΟΜ. ή 
θα εκτελεστοί το δικό του πρόγραμμα εγκατάστασης. Αν 
ωστόσο οε αυτή την περίπτωση δεν είστε ευχαριστημέ¬ 
νοι οπό την ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, τότε 
μπορείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο μετοφέροντας 
απλά τον φάκελο του και εκτελώντας την εντολή 
ΑΤΤΒΙΒ -Β V /δ. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα ΘΟδ παιχνίδια εκτελουνται 
με τη χρήοη του ϊπίετίαεε μέσα απά τα ΜίπάθΝ$. Ωστοσο 
εάν αντιμετωπίσετε πρόβλημα, θα χρειαστεί νο τρέξετε 
μέσα απύ καθαρά ΩΟδ (πατήστε Ρ8 κατά την εκκίνηση 
των \Α/ίπάο«8 95, και επιλέξετε την επιλογή 6 "Μδ-ΩΩδ 
Μοόε"). Λογοι που μπορεί να μην τρέχει ένα ΩΟδ παιχνί¬ 
δι κάτω οπό ννίπ 95 ή και 3.11 είναι έλλειψη μνήμης, 
ασυμβατάτητα. μίσος για τα 95. αναμονή των \Ν \π 2235 
και αναγκαστική εκμάθηση των αρχάριων χρηστών της 
εντολές ΟΙΒ. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΟΌ 
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Το ΜΩΚ (Μυτάετ ΩεαΙΙι ΚίΙΙ) είναι ένα απά τα πλέον 
πολυσυζητημένα παιχνίδια που έχουν εμφανιστεί μέχρι 
στιγμής. Το σενάριο σας τοποθετεί σε έναν σκοτεινό 
κόσμο όπου τρελά τέρατα έρχονται καταπάνω οας, με 
εχθρικές διαθέσεις. Παρά το επιθετικό ύφος του 
παιχνιδιού, η δΐιίπγ έχει δώσει και χιουμοριστικό 
χαρακτήρα. Για παράδειγμα τα περίεργα ροννετ-υρ$, το 
χαζοχαρούμενο περπάτημα των εχθρών που άλλοι το 
παίζουν καμικάζι, άλλοι είναι δειλοί κ.λ.π. Απο άποψη 
γραφικών το ΜΩΚ τα πάει αρκετά καλά, αφού οι πίστες 
είναι τρισδιάστατες με Ιεχίυτε πορρίπ 9 $ υψηλής 
ποιότητας σε άλα τα πολύγωνα, ο χαρακτήρας βαδίζει 
και πετά με πολύ φυσική κίνηση κ.λ.π. Παρα το λιτά του 
93ΠΐΒρΐ3γ, το ΝΙΩΚ καταφέρνει να διατηρήσει την 
πλοκή σε υψηλά επίπεδο. Αξίζει να του ρίξετε μια 
ματιά! 



Το ΝϋΑΑ Β3$Ι(ε(ϋ3ΐΙ ΡίποΙ Ρουτ 97, όπως θα 
καταλάβατε είναι ένα αθλητικά παιχνίδι με θέμα το 
μπασκετ. απά την Μίπάεεαρε (καλά αυτά μπορεί να μην 
το καταλάβοτε έξ αρχής). Στον τομέα της παρουσί¬ 
ασης του αθλητικού χώρου, το Ρίπ3ΐ Ρουτ τα πηγαίνει 
αρκετά καλα αφού διαθέτει αρκετές κάμερες όπως για 
παράδειγμα την πλάγιο, την κάτοψη, τριών τετάρτων, 
μισού κιλού κ.λ.π. Τα $ρπ(ε$ είναι καλοσχεδιασμένα με 
αρκετό φυσική κίνηση. Υποστηρίζονται μέχρι και 
τέσσερις παίκτες με τη χρήση του κενάοατά, του 
ΜίετοεοΩ δίάεν/ίπάετ και 6τ3νϊ$ Οαπιεραά. Μπορείτε 
να παίξετε απά ένα απλό παιχνίδι μέχρι και νο 
συμμετάσχετε σε τουρνουά με 20 ομάδες 
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Πέρα από τα όβηιο$ γνωστων 
τίτλων, το ούΓΟΓΠ μας περιέχει και 
3(ΐ3Γβ\«3Γβ τίτλους. Εκτός αυτού 
εμείς δείχνουμε μια ιδιαίτερη 
προτίμηση σε παλαιοτερα παιχνίδια 
που πριν από πολύ καιρό μας είχαν 
συγκινήσει. Το ύυιπρ Από Πυη είναι 
σίγουρα ένα από αυτά και χρηζει 
ιδιαίτερης προσοχής. Ανήκει στην 
κατηγορία των παιχνιδιών που ο 
παίκτης χρειάζεται αρκετή 
φαντασία για να συμπληρώσει τις άδειες απο γραφικά πίστες. Στόχος σας είναι να οδηγήσετε το 
“καλοσχεδιασμένο" ανθρωπάκι στις σκάλες, οτα σχοινιά και στους διαδρόμους και να μαζέψετε 
τα “στρογγυλά” άοπυε ώστε να περάσετε στην επόμενη πίστα. Δοκιμάστε το και δεν θα χάσετε! 



ΟΐΜ,ηΙίοη 


Μια παραλλαγή του παιχνιδιού (β(π$ με 
ομορφα γραφικα και καλό ήχο. Η συνέχεια επί 
της οθόνης.. 
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ΤκΙΟύνβ 01 ΙΜ 4x4 


Μετά από την ΜίετοεοΙ! σειρά είχε η ΑοεοΙαάβ να παρουσιάσει τη δίκη της εκδοχή 
του ΟΟτοαά Παείπη. Το ΤβεΙϋΓίνο Οίίτοαά 4x4 διαθετει μια 3ϋ οηηίηε η οποία 

παρουσιάζει με πολύ ρεαλιστικό τρόπο 
τοοο τα αυτοκίνήτα οσο και τις πίστες. 
Οπως και στην περίπτωση του παιχνιδιού 
της ΜίατοεοΙΙ, το μοντέλο των 
αναρτήσεων του αυτοκινήτου 
εξομοιώνεται με πολύ ρεαλιστικό τροπο, 
αφήνοντας την αίσθηση ότι πραγματικά οι 
αναρτήσεις και ο υπολοιπος σκελετός του 
αγωνιστικού κινούνται πάνω στον δρόμο. 
Οι πίστες κρύβουν αρκετα επικίνδυνα 
σημεία αλλά και πολλά στενά για να 
κόψετε δρόμο. Φορέστε το κράνος, τα 
γάντια και καλή επιτυχία 
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Το δε3Γ3ΐ) είναι ένα τοάοΐ χΙιοοΙθγ της ΕΙσεΙτοπίε 
Ατ(ε. Το δεαταό δεν μοιάζει με τα υπόλοιπα ιπβείι 
παιχνίδια όπως για παράδειγμα το ΜαεΝΑ/αιτίοί. Η 
δράση πλέον δεν εξελίσσεται μέσα απο το οορλίΐ 
του ρομπότ σας, αλλά από εξωτερική γωνία σε 
προοπτική τρίτου προσώπου. Οπως το όνομα του 
παιχνιδιού υποδεικνύει βρισκόμαστε σε ένα 
Αιγυπτιακό $ο((ίπη, όπου η δράση λαμβάνει χώρα 
σε μια μεγάλη αρένα στην οποία υπάρχουν 
πυραμίδες, σφίγγες, ναοί κ.λ.π. Εκτός των άλλων η 
αρχαία αρένα περιέχει και μερικά μοντέρνα 
στοιχεία όπως ασανσέρ, ράμπες, διακτινιοτές 
κ.λ.π. Παρά το γεγονός ότι δεν μπορείτε να 
προκαλέσετε ζημιές στο σκηνικό (κρίμα ένας 
πύραυλος προς τις πυραμίδες θα ήταν φοβερό 
αίσθημα!), μπορείτε να κάνετε άλλου είδους 
καλλιτεχνικές επεμβάσεις όπως να κιτρινίσετε την 
οθόνη με τις φλόγες, να τρακάρετε τους 
αντιπάλους σας, να ρίξετε πυραύλους από 
απόσταση κ.λ.π. Σε γενικές γραμμές πρόκειται για 
ένα αξιοσημείωτο παιχνίδι, με πολύ προσεγμένα 
γραφικά. Οπως και να το κάνουμε ΕΙβεΙτοπίε Ατ(δ 
είναι αυτή. 












2.800 μ.χ. (ή μια φορά κι ένα 


Η βάση ερευνών ΒΑΜΑ-23 ήταν χτισμένη 
στο ψηλότερο σημείο του όρους Γκόε. Εκτός 
απ’ το ψηλότερο ήταν και το πιό απομο¬ 
νωμένο μια και η βουνοκορφή “Καλή 
ελπίδα” -στην οποίο βρισκόταν η βάση- ήταν 
κοι η πιό δύσβατη. Η βουνοκορφή πήρε αυτό 
το όνομα για δύο βασικούς λόγους: γιατί 
βρισκόταν πάνω στην ήπειρο “ΜβπιοΓαηύυπΊ 
αίπεοβ", την ήπειρο δηλαδή που έμοιαζε 
περισσότερο από κάθε άλλη με την 
αντίστοιχη γήινη και επειδή με τη χρήση 
του ΗΑΜΑ-23 η εξερεύνηση του διαστή¬ 
ματος ξεπέρασε κάθε προσδοκία. Μετά την 
εποχή της πολυεστερικής επανάστασης - 
που 'χε σαν αποτέλεσμα τα πάντα να φτιά¬ 
χνονται από συνθετικές όκαυστες ύλες και 
να ζυγίζουν σχεδόν το μισό βάρος απ’ ότι 
πριν- ο σταθμός είχε εξοπλιστεί με τους 
ελαφρύτερους και ακριβέστερους τηλεπα- 
ρατηρητές καθώς και μία εξαιρετική μονάδα 
από ερευνητικά πανάλαφρα οχήματα τύπου 
“πΊΟδηυΐίο". Τα “πτοεηυϊΐο” συνέλε-γαν 
δείγματα ύλης και ζωής από κάθε νέο 
πλανήτη που είχε ήδη εντοπίσει ο ΒΑΜΑ- 
23 και στη συνέχεια μελετιούνταν οι πιθανοί 
τρόποι εκμετάλλευσής του. Η κατάκτηση 
του διαστήματος είχε ξεκινήσει 800 χρόνιο 
πριν με την προσέγγιση της σελήνης από 
τους γήινους αλλά αυτό το επίτευγμα 
ωχριούσε μπροστά στην τεχνολογία του 
ΒΑΜΑ-23, που είχε και το γαλαξιακό 
παρατσούκλι “κατοικία των αστεριών”. 
Εύκολο θα μπορούσε να φανταστεί κανείς 
πώς σ’ ένα σταθμό 1200 ατόμων που 
βλέπονται συνέχεια αναμεταξύ τους τα 
τελευταία 5 χρόνια χωρίς ν’ αλλάζουν 
περιβάλλον, έχουν ειπωθεί σχεδόν όλα. 
Επίσης είναι λογικό η ησυχία της νύχτας 
(της Βεζιανής νύχτας που διαρκεί 15 ώρες) 
και η απομόνωση από τον πολιτισμό να 
μειώνει τη δραστηριότητα στον σταθμό κατά 
τις βραδινές ώρες στην απολύτως 
απαραίτητη. Τις τελευταίες όμως 3 νύχτες 
η δραστηριότητα στον ΒΑΜΑ-23 ήταν 
αυξημένη. 

Το ερευνητικό όχημα Μοδηυϋο-8 είχε 


επιστρέφει 3 μέρες πριν από το ταξίδι του 
στον φαινομενικά ακατοίκητο πλανήτη 
ΖΥΓΟ. Και λέμε “φαινομενικά ακατοίκητο” 
γιατί με μια δεύτερη και προσεκτικότερη 
ματιά θα διαπίστωναν πώς ο πλανήτης ήταν 
διότρητος απ' τις φωλιές των τρωκτικών 
Μόνγκο. Κάθε αξιοπρεπής και επιτυχημένη 
αποστολή πρέπει να φέρνει δείγματα κάθε 
είδους. Ετσι μια ομάδα από 20 μόνγκο αιχμα¬ 
λωτίστηκαν και ταξίδεψαν 1.000.000.000 
χλμ για να γίνουν τα επόμενα δείγματα προς 
εξέταση στα εργαστήρια του ΘΑΜΑ. 

Ηταν η 3η βραδιά που τα μόνγκο τριγυ- 
ρνούσαν ελεύθερα στον ΗΑΜΑ κατατρώ- 
γοντας στην πορεία τους τον άθραυστο, 
άφλεκτο, άγευστο πολυεστερικό εξοπλισμό 
-που αποδείχτηκε εξαιρετικός μεζές γιο τα 
γούστα τους- αυξάνοντας έτσι τη ζημιά κάθε 
λεπτό. Ενας ζωολόγος θα χαιρόταν ιδιαίτερα 
να παρακολουθεί και να διαπιστώνει τις 
ιδιαίτερες συνήθειες του πλάσματος που 
μελετά αλλά δεν μπορούμε να πούμε το ίδιο 
και για τους διαμένοντες στον ΗΑΜΑ 
επιστήμονες, οι οποίοι πανικόβλητοι προ¬ 
σπαθούσαν να εντοπίσουν την κινούμενη 
ομάδα λεηλασίας. Μην νομίσετε πώς όλα 
αυτά γράφονται για να γεμίζουν απλά οι 
σελίδες. Γράφονται επειδή έχουν απόλυτη 
σχέση με όσα θα συμβούν στη βάση ΗΑΜΑ 
λίγες ώρες αργότερα. 

Το επίπεδο ΒΖ, ή αλλιώς “αίθουσα μελετών 
ζωής” βρίσκεται στα ψηλότερα σημεία της 
βάσης ΗΑΜΑ, γνωστό στον επιστημονικό 
κύκλο και ως “το τσίρκο του δρ. Χάχα”. Ο 
δρ. Χάχα, που ’χε μεγάλη λόξα με την 
αναβίωση του παρελθόντος -και ειδικό του 
19ου, 20ου και 21ου αιώνα- φρόντισε μέσω 
των γνωριμιών του ώστε η συγκεκριμένη 
αίθουσα μελετών, που αφορούσε το 
αντικείμενό του, να χτιστεί με υλικό που 
χρησιμοποιούνταν εκείνους τους αιώνες. 
Ετσι καταλαβαίνουμε πώς ο δρ. Χάχα ήταν 
ο μόνος ήρεμος άνθρωπος εκείνη τη στιγμή 
στο επίπεδο ΒΖ. Χαιρόταν με την ιδέα πώς 
τα μόνγκο θα έβρισκαν τα τσιμεντένια υλικά 
“δύσπεπτα”. Ετσι συνέχιζε αφοσιωμένος 


τη μελέτη του, γνωρίζοντας πως έξω απ’ 
αυτήν την αίθουσα, η βάση ήταν παρα- 
δομένη στο χάος. 

Ισως και να αφήνει την εντύπωση ενός 
ιδιοτελούς, μεθοδικού και ψυχρού 
ανθρώπου. Πράγματι τέτοιος ήταν. Στη 
δημιουργία όμως και καλλιέργεια νέων 
μορφών ζωής ήταν αυθεντία και αυτός ήταν 
ένας καλός λόγος για να του συγχωρού- 
νται οι ιδιοτροπίες. Με εξασφαλισμένη την 
ησυχία στον ειδικό αυτό όροφο, ο δρ. Χόχα 
μελετούσε την ψυχοσύνθεση του καινούριου 
του πλάσματος που ’χε ονομάσει “Ναντια”. 
Η Νόντια, που ταν αυτή τη στιγμή υπαρκτή 
ως ΜίΐΐΐΓσπΊβ, είχε να λύσει ένα δύσκολο 
γρίφο που θ' αποδείκνυε την εφευρε- 
τικότητα και την ψυχραιμία της. Το μοντέλο 
του σώματός της είχε πορθεί από τις 
ακριβείς αναλογίες της γήινης αθλήτριας 
του 20ου αι. Νάντια Κομανέτσι, τον 
εγκέφαλο του Φιντέλ Κάστρο και τη μεθο- 
δικότητα της Μαρίας Κιουρί, όλα ιδέες του 
δρ. Χόχα. 

Η Νάντια θα αποτελούσε το πειραματικό 
μοντέλο για τη δημιουργία ζωής στον 
πλανήτη ΤΑΥΡΟ, ο οποίος λόγω ιδιόμορφων 
και μεταβαλλόμενων κλιματολογικών 
συνθηκών, απαιτούσε μία σκληροπυρηνική 
μορφή ζωής. 

Εκείνη τη στιγμή το πράσινο καλωδιακό σώ¬ 
μα της Νάντια καθόταν στο έδαφος του εξο¬ 
μοιωμένου αντιγράφου του ΤΑΥΡΟΥ, πει¬ 
σματικά αρνούμενο να συνεχίσει. 

Αποκλείεται δόκτωρ, 

-είπε κοιτάζοντας έξω απ’την οθόνη- 
Εχω πηδήσει κρατήρες με τεράσηα άλ¬ 
ματα, κολύμπησα τις λασπώδεις θά- 
λαοσές σου, έχω κυνηγηθεί με ζωύφια 
και μαμούνια, έσκαψα με τα χέρια μου, 
είμαι γεμάτη αστρικη σκόνη μέχρι τις 
πατούσες. Για ποιο λόγο όλα αυτά; Για 
να γίνω τελικά ένας υποταγμένος εργά¬ 
της που δεν θα σηκώνει κεφάλι ούτε Χε- 
πτό; 

0 άτ. Χοχα χαμογέλασε. Ηταν πολύ του 


100 




καιρό στον ΠΑΜΑ...) 



γούστου του αυτή η κοπέλα. 

-Νάντια, εσύ είσαι μόνο το μοντέλο. Η 
"μούσα ” που λένε. Δεν θα χρειαστεί να 
τα κάνεις αυτά μια ζωή. Σου υπόσχομαι 
πώς θα έρθουν πολύ καλύτερες στιγμές. 
-Σαν κι αυτές που περνάνε τα υπόλοιπα 
μοντέλα στιι Μέρντα; Με συγχωρείς, οι 
“μούσες ” ήθελα να πώ. 

-Κανείς δεν είναι σαν και σένα Νάντια. 
Εσύ είσαι το τελειότερο μοντέλο μου. 

Οι υπόλοιποι είναι απλοί πειραματισμοί 
που οδήγησαν στη δική σου κατασκευή. 
Η αλήθεια όμως είναι πως αν συνεχί¬ 
σεις να αρνείσαι τις υποχρεώσεις σου θα 
καταλήξεις κι εσύ στη Μέρντα, όπως οι 
“συνάδελφοί” σου. Δεν είμαι αχάριστος 
αλλά απαιτώ υπακοή. Και θα λυπηθώ 
πολύ να το κάνω αυτό Νάντια σε σένα, 
ειλικρινά το λέω. Σου αφήνω 3 ώρες 
ελεύθερες να ξεκουραστείς και θα επι¬ 
στρέφω για τη συνέχεια των ασκήσεων. 
Ενώ η Νάντια έβριζε την τύχη της ο δρ. Χάχα 
συνδέθηκε με τη Μέρντα. Ηθελε να δει τι 
έκανε ο Ίγκύρ”, ο οποίος τις τελευταίες 
μέρες παρουσίαζε μια νευρική κρίση. Το 
νευρικό ννΐι , βίι , 3ΐηβ σώμα του, πηγαινο¬ 
ερχόταν ανάμεσα στα μαγνητικό πεδία που 
αποτελούσαν τους τοίχους της φυλακής κι 
έπεφτε κυριολεκτικά πάνω σε αυτά, 
προκαλώντας του αφάνταστο ννίτα πόνο. 0 
Ιγκόρ κατασκευάστηκε για να κατοικήσει 
ως εργάτης-επιστήμονας στον άνυδρο 
πλανήτη ΣΑΧΑΡΑ. Το σώμα του ήταν 
διαμορφωμένο ώστε να αντέχει στις υψηλές 
θερμοκρασίες και να έχει μικρές ανάγκες 
για νερά. 

0 Ιγκόρ είχε τις σωματικές αναλογίες ενός 
βεδουίνου, κατοίκου των ερήμων - κι αυτό 
ιδέα του δρ. Χάχα- δηλαδή κοντός και μαυ¬ 
ριδερός και με το μυαλό του Παστέρ. Στη 
συγκεκριμένη χρονική στιγμή ήταν ίδιος ο 
Κινγκ Κονγκ -ο δρ. Χάχα απόρησε πόσα πρό¬ 
σωπα κρύβει μέσα της μία διάνοια. 0 Ιγκόρ 
μόλις είδε τον δρ. Χάχα έπεσε με διπλή μα¬ 
νία πάνω στον τοίχο. 


-Σταμάτα Ιγκόρ, θα καταστρέφεις τον 
εαυτό σου, του φώναξε ο δρ. Χόχα. 

-Κι αυτό σκοπεύω να κάνω εάν δεν στα¬ 
ματήσεις να μ ’ ενοχλείς. 

-Σου 'χω εξηγήσει χιλιάδες φορές πώς 
σ’ έκανα έλλογο όν για να κατανοείς τι 
συμβαίνει γύρω σου κι όχι για να πα¬ 
ρουσιάζεις αυτό το θέαμα. Εξάλλου η 
“ανυδροποίηση ” φτάνει στο τέλος της. 
Θα μπορούσες να έχεις μεγαλύτερη ψυ¬ 
χραιμία αλλά είσαι όλο αντίδραση. 
-Ελα εσύ στη θέση μου, φώναζε κουνώ¬ 
ντας το ινίτεβ-απιβ χέρι του και μετά θα 
μιλήσουμε για το Θέαμα που θα παρου¬ 
σιάσεις εσύ. 

Γύρισε την πλάτη του με νόημα, 
διακόπτοντας έτσι κάθε συνομιλία. Στο 
γιγάντιο μόνιτορ εμφανίστηκε το κελί του 
Νόλο. 0 Νόλο είχε τις αναλογίες -και ήδη 
μισοσχηματισμένο- το παρουσιαστικό του 
Μπάρτ Ρέινολντς (όπως ήταν στην 
αγαπημένη ταινία του δρος Χόχα 
"Κάννονμπολ") και τη νοημοσύνη του 
Πάμπλο Εσκομπάρ, (για όσους δεν 
ασχολήθηκαν ποτέ με τα γεγονότα του 20ο 
αι. υπενθυμίζω πώς ήταν δαιμόνιος ηγέτης 
σε καρτέλ ναρκωτικών και ένας απ’ τους 
πλουσιότερους ανθρώπους στον κόσμο). 0 
Νόλο μελετιόταν για την επιβίωση στην 
περιοχή “Τζόγκολ” του κατάφυτου πλανήτη 
ΦΡΟΛ. 

Η χλωρίδα του ΦΡΟΛ αποτελούνταν 
αποκλειστικά από φυτό με παραισθη- 
σιογόνες ιδιότητες. 0 κάτοικος και καλ¬ 
λιεργητής της περιοχής έπρεπε να μείνει 
“ανεπηρέαστος” από τη γύρω του φύση και 
τους πειρασμούς της. Το κακό με τον Νόλο 
-ή μάλλον με τον Εσκομπάρ- ήταν πώς τώρα 
του δινόταν η ευκαιρία να ζήσει για δεύτερη 
φορά και να κάνει διαφορετική ζωή ή 
κοινώς να πέσει με τα μούτρα στο 
ναρκωτικά. Αυτό ήταν κάτι που δεν είχε 
προβλέψει ο δρ. Χόχα. 0 Νόλο είχε χάσει 
τη θέση του από έναν ηϊγ6(γ3πι 6 τύπο με 
τις αναλογίες του Σιν Κόννερυ και το μυαλό 
της αδελφής Τερέζα. 0 δρ. Χόχα δεν είχε 


φανταστεί πόσο κατάλληλος θα αποδει- 
κνυόταν ο δεύτερος αυτός τύπος γιο τη 
συγκεκριμένη δουλειά. 

0 Νόλο καθόταν με σταυρωμένο το 
ΝίΓΟίΐΌπιβ πόδι του, κοιτώντας αδιάφορα - 
και ίσως λίγο χαμογελαστά- τον δρ. Χόχα. 

-ΙΙώς κι απ’ τα μέρη μας καλέ μας δό- 
κτορα; 

-Ηθελα να δώ ακόμα μία φορά την αξιο¬ 
λύπητη κατάστασή σου. Θα μπορούσες 
να γίνεις το πρότυπο για μία νέα ομάδα 
αποίκων, θα κέρδιζες αξιώματα και θα 
είχες δύναμη. Που χάλασε η υπόθεση; 
-Δόκτωρ καλά όλα αυτά αλλά δεν με ρώ¬ 
τησες αν έχω κέφι να τα κάνω. Βαριέ¬ 
μαι να έχω εξουσία, θέλω να γίνω ένας 
απλός και ταπεινός ναρκομανής. Δεν 
έχω το δικαίωμα να επιλέξω την τύχη 
μου; 

-Κατασκευάστηκες για συγκεκριμένο 
σκοπό Νόλο. Είσαι στρατιώτης του 
Β.ΑΜΑ, συνεπώς πρέπει να εκτελείς δια¬ 
ταγές. Αν δεν αλλάξεις τακτική, θα πα- 
ραμείνεις στο κελί για την υπόλοιπη ιυίτβ 
ζωή σου. Αυτό θές; 

-Για να είμαι ειλικρινής όχι. Εντάξει, 
δέχομαι να ακολουθήσω διαταγές. Πό¬ 
τε πάω στον ΦΡΟΛ; 

-Α όχι, δεν ξαναπάς στον ΦΡΟΛ. Η δή¬ 
θεν μεταμέλεια για “τρίτη φορά”δεν πιά¬ 
νει. Θα σε στείλω στον ΤΣΙΝ να παρά¬ 
γεις βιορνζι. 

-Γιατί δεν μ’ άφηνες στην ησυχία μου; 
Τι φταίω εγώ τώρα να μαζεύω βιορύζι 
επειδή δεν μπόρεσα ν’ αντισταθώ στον 
πειρασμό που λέγεται Τζόνγκολ; Πόση 
αντοχή μπορεί να έχει ένας κουρασμέ¬ 
νος απ ’ τη ζωή άνθρωπος για να πεί όχι 
σε μία αναψυχή; Πόσο δυνατός; Πόσο 
γενναίος; 

0 δρ. Χόχα δεν απόρησε με το δραματικό 
λογίδριο του Νόλο. 0 Νόλο-Ρέινολντς φαί¬ 
νεται πώς είχε απωθημένο να παίξει Αμλετ. 

(Στο επόμενο τεύχος το 2ο και τελευταίο 
μέρος) 
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Αγαπητό υ$ΕΚ, 

ότι γράφω παρακάτω είναι απλά ένα 
συμπλήρωμα στο ερωτηματολόγιο για 
τον διαγωνισμό που έχετε διοργανώ- 
σει. Οταν αναφέρω στην πρώτη ερώ¬ 
τηση ότι η εκδοτική ποιότητα του πε¬ 
ριοδικού είναι εξαιρετική, το γράφω 
για το πως έγινε το περιοδικό τώρα τε¬ 
λευταία και όχι όπως ήταν. 

Πάντως το ότι βελτιώσατε κάπως το πε¬ 
ριοδικό είναι μια προτροπή για μένα, 
ώστε να γίνω φανατικός αναγνώστης, 
μια και μέχρι τώρα το αγόραζα σπάνια 
(πολύ σπάνια) ή το δανειζόμουν από 
φίλους. 

Επιπλέον πιστεύω ότι κάποιες επιπλέ¬ 
ον σελίδες για παρουσίαση νέου 


κά $ή3Γβιν3Γβ. Μάλλον τα 5ή3Γβνν3Γ6 
σου δημιουργούν απορίες. Είναι όμως 
τόοο μικρά και εύκολα στην εγκατά¬ 
σταση που αξίζει να περάσεις μιοή ώρα 
μαζί τους. 


Αγαπητό 

υ ΝΒΕΑΤΑΒΙΕ 
$ υΡΕΚ 
Ε ΧΤΚΕΜΕ 
Κ ΕΑΙ 

Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης σου 
εδώ και έξι περίπου μήνες και δεν ξέ¬ 
ρω για τι να σου πρωτομιλήσω. Για τα 
καλογραμμένα και περιεκτικά Ρενίενν;, 
για τα ενδιαφέροντα $ο*τνν3Γ6 Γβνίβνν$ 


, η ιΊ&^μαφία 



5Π3Γ6Η3Γ6 ή και Η3Γάνν3Γβ, δηλαδή να 
αναφέρεται στις δυνατότητές τους αλ¬ 
λά και τα μαγαζιά και τις τιμές που μπο¬ 
ρεί να τα βρει κάποιος, θα είναι ανα¬ 
γκαίο και χρήσιμο, γιατί χωρίς αυτά τα 
παιχνίδια και τα προγράμματα δεν 
"τρέχουν". 

Επίσης, καλό θα ήταν στις σελίδες 
"οδηγίες χρήσης του Οθ-ΚΟΜ δώρου" 
να γράφετε τις προϋποθέσεις του κά¬ 
θε παιχνιδιού ( σε επίπεδο ΟΡϋ. παμ, 
Ηθ Βρβεε κ.τ.λ.) για να ξέρουμε δηλα¬ 
δή πως να αρχίσουμε το κάθε Οεηιο ή 
5ή3Γθνν3Γθ. Παράλληλα βάλτε και κα¬ 
μία πληροφορία για το κάθε θβηιο αλ¬ 
λά Καί 5Π3Γ6νν3Γ6. 

Φιλικά Νίκος Εξαρχος 
Β6$τ ρς 03ΓΠ65, 031Θ9ΟΓΥ ΑάνβηΐυΓθί 
και Ρυζζίε 03ηΐ6$ (Για αυτό και θέλω 
περισσότερες σελίδες στο 5ρ6ΐΐ$ήορ, 
απλά για τις πολύ δύσκολες στιγμές). 

Αγαπητέ αναγνώστη, 
σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λό¬ 
για. Το υ$6Γ είναι το δικό σας περιοδικό, 
εμείς απλά προσπαθούμε να το κάνου¬ 
με καλύτερο και καλύτερο. Θα λάβου¬ 
με υπόψιν τα σχόλιά σου για τις σελίδες 
του $οΤίνν3Γ6 και του Τΐ3Γά\Ν3Γ6. Οσο 
αφορά το 00- ΚΟΜ, τα περισσότερα παι¬ 
χνίδια που βάζουμε σε αυτό είναι γνω¬ 
στά, και δεν χρειάζονται ιδιαίτερη περι¬ 
γραφή. Στις 2 σελίδες του περιοδικού 
φροντίζουμε να σχολιάσουμε τα γνω¬ 
στότερα και ίσως ένα με δύο σημαντι¬ 


ή το χρησιμότατο 5ρ€ΐΙ5ήορ. θέλω λοι¬ 
πόν να δώσω σε όλους αυτούς που ερ¬ 
γάζονται για να βγει αυτό το αρι¬ 
στούργημα που λέγεται ΙΐίβΓ, τα θερ¬ 
μά μου συγχαρητήρια. 

Μετά από το κυρίως "γλείψιμο" ας πε¬ 
ράσουμε στο κυρίως θέμα. Εχω κάποι¬ 
ες ερωτήσεις και θα εκτιμούσα αφά¬ 
νταστα την απάντηση, 
α. ποιό παιχνίδι είναι καλύτερο; Το 5ββ3 
Κ3ΐΙγ Οΐ3ηιρΙοη$ήΙρ ή το Νεβά Ρογ 
5ρβθά $ρβεΐ3ΐ Εάΐτίοη; 
β. Ποιό παιχνίδι επίσης θα μου πρότει- 
νες; 

γ. Νομίζεις ότι ένας ΡβηίΙυηι 133 με 16 
ΜΒ ΚΑΜ και ΟΘ-ΚΟΜ 10Χ ανταποκρί- 
νεται στις απαιτήσεις του καιρού μας; 

Υ.Γ.1: Ελπίζω σε δημοσίευση 
Υ.Γ.2: Συγχαρητήρια! 

Υ.Γ.3: Ξανά συγχαρητήρια 

Υ.Γ.4: Ακόμα μια φορά συγχαρητήρια 

Υ.Γ.5: Συγχαρητήρια σας είπα; 

Φιλικά Χρήστος “Τήθ 5βΙή" 

Αγαπητέ φίλε και Σεΐχη, 
το γλείψιμο σου ήταν πραγματικά πολύ 
καλό. Αλλά, γιατί ξέχασες να μας δώ¬ 
σεις συγχαρητήρια; 

α) Το Νθβό Ρογ 5ρβεά 5Ε μάλλον είναι 
καλύτερο από το 5693 ΚλίΙγ. Το Νεβά 
ρογ 5 ρβθά έχει μεγάλο μερίδιο της αγο¬ 
ράς και σε γενικές γραμμές είναι ένας 
τίτλος που αγοράζεται αρκετά. Το 5ΕΟΑ 
/?3 Ιΐγ, παρά το γεγονός ότι ανήκει στην 
πασίγνωστη 5Ε0Α, που έχει στο ενερ¬ 
γητικό της πλήθος δημοφιλών τίτλων, 
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ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ: 


5X86 ΑΜΟ Ρ-75/133 .7.900! 

ΡΕΝΤίυΜ ΑΜϋ Κ5 Ρ75ΜΗΖ.9.900!! 

ΡΕΝΤίυΜ ΑΜΌ Κ5 Ρ133ΜΗΖ.25.900!! 

ΟΥΚΙΧ 686 Ρ150 +.27.900!! 

ΟΥΚΙΧ 686 Ρ166+.37.900!! 



ιΝΡΟ ι';··« 


[ΙΒδΓΟ/ΜηΙΚΙΠΙΙΚΙΞ 


ΜβΙΙΜΕΜΑ 
[ρε=(Π(θ)Μ§©ιυΕ§=ΐρ>β 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΕΣ-ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


5ναΑ ΑΟνΑΝΟΕ ΙΟΟΙΟΟΚΚυδ ΙΟΟΙΟ ΙΜΒΡΟ.7.900!! 

ΟΙΑΜΟΝΡ 5ΤΕΑΕΤΗ 64 ΠΚΑΜ.12.900!! 

53 νίΚΟΕ 3Ρ 2000 2-4ΜΒ.16.900!! 

ΟΚΕΑΤίνΕ 3ϋΟ Β1Λ5ΤΕΚ + ΙΟΥΡΑΟ+ΟΑΜΕ .24.900!! 

ΟΙΑΜΟΝϋ ΕΕΗ3Ε 3ϋ + 2 0ΑΜΕ5 .29.900!! 

ΜΑΤΚΟΧ ΜΥδΤΙΘϋΕ 64 ΒΙΤ 50ΚΑΜ2-4ΜΒ.33.900!! 

ΚΕΑί νΐδΙΟΝ νΐϋΕΟ ΟΑΚϋ + δνΟΑ 64 ΒΙΤ+Τν ΤΟΝΕΚ.52.900!! 

5θυΝϋ ΟΑΚϋ 16 ΒΙΤ. 

5θυΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΚ 16 νΑΙϋΕ Ρ&Ρ .... 

δΟϋΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΚ ΑΥΥΕ 64. 

I )ι \\ι<1\η ΐϊΤΕΛί Τϊ« 22 ΪΟ ^ίϊΜΛνί 



ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 

8 ΧΙΡΟΜΠΑ 


—- 

λΊ 

>* 1! 

Η 


[,Ι 5 ΤΕΝ 


ΐΥΙ 


ΜΟΝΙΤΟΚ ΕΙΖΟ 17".189.900!!! 

ΜΟΝΙΤΟΚ ΕΙΖΟ 15".118.900!!! 



ΕΑΧ ΜΟϋ.14.4 ΙΜ.νΟΙΟΕ + ΙδΒΙΤ δΟυΝΟ ΟΑΚϋ.13.900!! 

33600 ΜΟϋΕΜ ΤΑΚΟΕΤ ΙΝΤΕΚΝ.19.901 

ΖΙΡ 100 ΜΒ 5051 / ΡΑΚΑΕΙΕΙ ϋΚίνΕ .42.400 

5ΓΑΝΝΕΚ ΗΑΝΟΗΕΙΧ) ΡΚΙΜΑΧ.15.900! 

δΟΑΝΝΕΚ Α4 ΤΚυΕ ΟΟΙΟΚ.69.900!! 

ΚΑΘΙΟ ΤϋΝΕΚ.6.900!! 

ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ ΓΥΑΛΙΑ 3ϋ ΜΑΧ.22.900!! 

14” ΟΟΙΟΚ ΝΙ-ΕΚ ΜΟΝΙΤΟΚ.46.900!! 

Ηϋ ρυΑΝΤυΜ 1,28 .47.900!! 

ΜΡΕΟ ΟΑΚϋ (ϋΙΟΙΤΑΙ νΐΟΕΟ-ΟΟΙ).24.900!! 

ΤνΤΟΙΝΕΚ .29.900!! 

ΜΟΟΕΜ ϋδ ΚΟΒΟΤΙΟδ 14400 ΙΝΤΕΚΝΑΕ.13.500!! 

ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ ΚΙΤ.αττό 32.900!! 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΓΙΑ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 

. 





ι«ί*ΐΜ\\ ν 


ΙΝΡΟ-ΟΟΜΡυΤΕΚδ 


5 Υ 5 ΤΕΜ (ΖΟΝΡΙβϋΚΑΤΙΟΝ 


ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ 0Α5Ε 256 ΡΙΡΕΙΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 
ΟΝ ΒΟΑΚϋ ΟΟΝΤΚΟΙΙΕΚ ΕΝΗΑΝΟΕϋ Ι.Ο.Ε. 

16 ΜΒ ΕΙΧ) ΚΑΜ δνΟΑΙΜΒΡΟΙ 
Η.0.850 ΜΒ ννΕδΤΕΚΝ ϋΙΟΙΤΑΙ 
16 ΒΙΤ δουβσ ΟΑΚϋ δ,Β,ΟΟΜΒΑΤΙΒΙΕ 
Εϋϋ 1,44-3,5“-ΜθυδΕ-ΚΕΥΒΟΑΚΟ 104(ΥνΐΝ'95) 
ΡΕΝΤΐυΜ/75 129.900 

ΡΕΝΤΐυΜ/133 149.900 

686-Ρ150 153.500 


1. ΡΕΝΤίυΜ ΑΜΩ Κ5Ρ75ΜΗΖ + ΓΌΟΙΕΚ 

+ ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΩ. ΡΕΝΤΙϋΜ... 

2. ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΩ δΟΥΟ 5νΑ5512ΚΒ ΟΗΕ 

+ΟΡυ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤίυΜ Λ33 ΜΗ-ΗΙΟΟΕΕΚ ΡΕΝΤίυΜ 

3. ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

5θυΝΩ ΒΙΑ8ΤΕΚ 32-ΑΥΥΕ 32 2ΜΒ. 


.33.900!!! 


.64.900!!! 


.6.900!!! 


»ΜΡη ητττη»ι 

ΖΑΙΜΗ 28 - ΚΛΟΓΤΟΣ ΣΤΟΥΙ’ΝΛΙΊ I. 

ΤΗΛ.: 8210712, 8236141 ΡΛΧ: 8236141 
ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΤΗΛ : 8254726 
ΛΙ ()ΡΙ Σ-ΓΙΟΛΙΙΣΙ ΙΣ-ΛΝ ΤΛΛΛΛΙI Σ 
ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΑΛΟΙΙΙ- ΣΥΝΕΧΗΣ ΛΝΛΝΙΟΣΙΙ 


-ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 
ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 
Φ.ΠΑ 18% 

-ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΟΣ 
ΤΟΥ ΣΤΟΚ ΚΑΙ ΜΟΝΟ 
ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΙΔΕΙΞΗ ΤΟΥ 
ΚΟΥΠΟΝΙΟΥ 
-ΤΑ ΔΩΡΑ ΔΕΝ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 



Ι’ΚΙΝΊΙΚ ΙΝΚ II I ('ΛΝΟΝ 


Β|0 4200 ΟΟΙΟΚ 

69.900!! 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 
20.000 ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΜΟΕΙ5Ε 
& ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 
40.000 ΕΝΑ ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 
-ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
•ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ ΟΙΚΟΝ 


](Μ@0Χ©[Ρ4 


1) οοιουκ ΜΟΝΙΤΟΚ ΓΙΑ 
Μθ§αόπνβ Αιηΐ§α ΡΙβγδΙαΙϊοη 
δαίυτη αττό 29.700!!! 

2) 8ΐ63ΐίΗ 64 4 ΜΒ νΚΑΜ νίΒ 
ΜΟΝΟ:29.900ϋ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ 
ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΔΥΟ ΜΟΝΟ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΙΟΥΝΙΟΣ 1997 


ρ: 

■ 

3 

ΝΟΗΙΡ 









































































δεν φάνηκε να ενθουσιάζει τους 93 πίθγ 5 
ιδιαίτερα. 

β) Μάλλον θα εννοείς για γθ ς)π9 έτσι; 
Πολύ καλό οε αυτή την κατηγορία είναι 
και το 50Γ63ΠΊ6ΓII, με πολύ καλά γραφι¬ 
κά και 3Κ3ά6 οδήγηση. Μπορείς ακόμα 
να δοκιμάσεις και τα φορτηγά με τις με¬ 
γάλες ρόδες, όπως για παράδειγμα το 
"Τθ$τοΓΓ Β03ά 4x4" της ΑςςοΟάθ ή το 
"ΜοηεΐθΓ ΤηιεΚ Μ3άηθ$$" της ΜΙογοβοΓϊ. 
Εμείς προτιμούμε το δεύτερο, 
γ) Ο υπολογιστής που αναφέρεις πράγ¬ 
ματι ακολουθεί την εποχή μας. Ωστόσο 
δεν αρκούν τα περιφερειακά που ανα¬ 
φέρεις. Για παράδειγμα ένας Ρβηίτυπι 
133, με 16 ΜΒ αλλά με πολύ αργή νΟΑ 
<έστω και ΡΟ) θα παρουσιάζει"κοψίμα¬ 
τα" στο 3ηΙηΊ3τ/οη σχεδόν σε όλα τα παι¬ 
χνίδια. Προσοχή θα πρέπει να δώσεις και 
στον δίσκο, ο οποίος θα πρέπει να έχει 
χωρητικότητα πάνω από 1 ΟΒ και φυσι¬ 
κά να ανήκει σε κάποια γνωστή κατα- 
οκευάοτρια π.χ. νΥθετετη Ωΐ9ΐ(3ΐ, 
Ουθηίυπι κ.λ.π. 


Αγαπητό ϋδΕΚ, 

συγχαρητήρια για την πλούσια ύλη σου 
γιατί είσαι το πληρέστερο περιοδικό 
για ΟθΜΡϋΤΕΚδ. Είμαι ένας παλιός ανα¬ 
γνώστης του περιοδικού σας (από το 
τεύχος 9-42). Εχω ένα παλιό υπολογι¬ 
στή (Απιεττεα 1640) ο οποίος είναι πα¬ 
ντελώς ξεπερασμένος εδώ και χρόνια. 
Σταμάτησα να ασχολούμαι λόγω δια¬ 
βάσματος. Αποφάσισα να διαθέσω 400- 
500.000 δρχ για αγορά ενός καινούρι¬ 
ου υπολογιστή, θα ήθελα να μου προ¬ 
τείνεις έναν υπολογιστή που να έχει 
δυνατότητες αναβάθμισης και να "τρέ¬ 
χει" όλες τις καινούριες κυκλοφορίες. 
Επίσης θα ήθελα να σε ρωτήσω τι θα 
ήταν καλύτερο για αγορά: πληκτρολό¬ 
γιο, πιοηΚοι*. κ.λ.π ξεχωριστά ή ένα συ¬ 
γκεκριμένο μοντέλο; 

Υ.Γ Επειδή έχω μείνει πίσω θα προτι¬ 
μούσα να μου απαντήσεις με απλή 
γλώσσα τι θα ήταν καλύτερο να αγο¬ 
ράσω. Μηνάς 

Αγαπητέ Μηνά, 

θα προσπαθήσω με απλή γλώσσα να σου 
αναφέρω τί θα πρέπει να αγοράσεις για 
να αποκτήσεις έναν υπολογιστή της προ¬ 
κοπής. Το βασικότερο στοιχείο ενός υπο¬ 
λογιστή είναι ο επεξεργαστής. Στο παι¬ 
χνίδι αυτό παίζουν διάφορες εταιρείες 
όπως η ΙηΐθΙ, η 0/ύχ, η Τθχ 3$ Ιπετηιτηβητε 
κ.λ.π. Η πρωτοπόρος στον τομέα αυτό 
είναι η Ιητβΐ, αφού αυτή πρώτη παρου¬ 
σιάζει τις νέες τεχνολογίες και οι άλλες 
ακολουθούν. Σου προτείνουμε λοιπόν 


να αγοράσεις έναν Ιητβΐ Ρθηΐΐυηη στα 
150 ΜΗζ και ένα καλό πιοΐήθΓΡοθΓά π.χ. 
της 5 0Υ0. θα πρέπει να προσέξεις το 
ΓηοΐήθΓόθ3Γά να αναβαθμίζεται (τουλά¬ 
χιστον σε ΜΜΧ), έτσι ώστε "αύριο" να 
μπορέσεις με αλλαγή του επεξεργαστή 
(και μόνο) να βρεθείς πάλι στο επίκεντρο 
της τεχνολογίας. Τα 16 ΜΒ μνήμης είναι 
μια καλή αρχή, αλλά αργότερα θα κα¬ 
ταλάβεις πώς θα πρέπει να πας στα 24 
ΜΒ ή στα 32 ΜΒ. Η κάρτα γραφικών παί¬ 
ζει σπουδαίο ρόλο στην ταχύτητα ενός 
παιχνιδιού. Το καλύτερο που θα μπο¬ 
ρούσες να κάνεις, είναι να αγοράσεις μια 
γρήγορη 51 /ΘΑ που θα μπαίνει σε ΡΟ 
υποδοχή πάνω στο ητιοίήθΓόοθΓά και που 
θα διαθέτει 30 300θ/θΓ3ίο/\ Μια από τις 
γνωστότερες κατασκευάστριες εταιρεί¬ 
ες σε αυτό τον τομέα είναι η Οώπιοηα. 
Οσο αφορά τον σκληρό δίσκο, δύο πράγ¬ 
ματα μπορούμε να σου πούμε. Ταχύτη¬ 
τα και χωρητικότητα. Τα νΥίηάονν$ χρη¬ 
σιμοποιούν μέρος του σκληρού δίσκου 
σαν μνήμη έτσι ώστε να τρέχουν όλες 
οι εφαρμογές. Εάν ο δίσκος είναι αργός, 
τότε και η εξομοίωσα είναι αργή οπότε 
και οι εφαρμογές τρέχουν αργά... Οσο 
θα ψάχνεις για σκληρό δίσκο μπορεί να 
ακούσεις πώς ένας δίσκος είναι πιο φτη¬ 
νός με μικρές διαφορές στην ταχύτητα. 
Μην κάνεις το λάθος να αγοράσεις πιο 
αργό δίσκο λόγω οικονομικής διαφοράς, 
με κάποιον άλλο. Είναι κάτι που αργό¬ 
τερα θα το μετανιώσεις. 


Αγαπητό ϋ5ΕΒ. 

σου γράφω για πρώτη φορά και πραγ¬ 
ματικά νιώθω υπέροχα, θέλω να μου 
πεις τη γνώμη σου και την κριτική σου 
γιατί πρόκειται να αποκτήσω για πρώ¬ 
τη φορά ένα ΡΟ. 

0 υπολογιστής θα είναι Ιηΐβΐ Ρεηΐΐυηι 
133 ΜήΖ, 16-24 ΜΒ ΚΑΜ. Ηθ ΟυΒΠίυηΐ 
ΡΙΓ603ΙΙ 1.20Β, $νθΑ δΟΓθθη (οθόνη) 15" 
ιντσών, κάρτα γραφικών ΟΙβηιοηά 3Θ 
2240 2/4 ΜΒ, κάρτα ήχου δουηά ΒΟ&ει- 
16ΒΚ, Οθ ΚΟΜ 8Χ και ΜΙηΙ ΤοννβΓ μαζί 
με τα ηχεία. 

1. Μου προτείνεις κάτι καλύτερο από 
τα παραπάνω; 

2. Είναι καλό και πόσο περίπου θα μου 
κοστίσει; 

3. Τι είναι το ΜοτηβΓΒοβί’α και τι το 
Ρίορργ Π.Χ. 1,44; 

4. Τι γνώμη έχετε για τα ννΐηάοννδ 95, 
να τα βάλω; 

Υ.Γ.ΐ. Και στο ΟΑΚΑ και στο οακα.... 
Υ.Γ.2. Σας παρακαλώ αν μπορείτε δη¬ 
μοσιεύστε το ή αν δεν μπορείτε στείλ¬ 
τε μου τις απαντήσεις σας. 

Υ.Γ. 3. Τελευταία ερώτηση; Μήπως μου 


λείπει τίποτα από το ΡΟ που θα πάρω; 

Μαγνήσαλης Δημήτριος 

1) Το σύστημα που προτείνεις είναι αρ¬ 
κετά καλό. Ωστόσο δημιουργούνται με¬ 
ρικά ερωτηματικά όσο αφορά την οθό¬ 
νη και το ΩΟ-ΒΟΜ. Δεν γράφεις τη μάρ¬ 
κα και το μοντέλο της οθόνης που θα 
αγοράσεις. Η οθόνη είναι ένα από τα βα¬ 
σικότερα περιφερειακά του υπολογιστή 
σου. Από την ποιότητα της εξαρτάται κα¬ 
θαρά η υγεία των ματιών σου, κάτι που 
δεν συμβαίνει με κανένα από τα υπό¬ 
λοιπα περιφερειακά. Το 00- 

ΒΟΜ 8χ είναι γρήγορο, αλλά αφού στή¬ 
νεις ένα νέο σύστημα από την αρχή, για¬ 
τί να μην πάρεις ένα Ι2χ; Για ρίξε μια 
ματιά και προς σε αυτή την κατεύθυν¬ 
ση. 

2) Το κόστος του υπολογιστή που προ¬ 
τείνεις κυμαίνεται κοντά στις 300.000. 
Εξαρτάται φυσικά από την οθόνη που θα 
αγοράσεις, από το μέγεθος μνήμης που 
τελικά θα επιλέξεις (16 ή 24 ΜΒ) και από 
το άν θα πέσουν οι τιμές των επεξεργα¬ 
στών λόγω της παρουσίασης του νέου 
Ρβητίυπ) II. 

3) Το πΊοΐήθΓόολΓά είναι η πλακέτα πά¬ 
νω στην οποία τοποθετούμε τον επε¬ 
ξεργαστή, τις μνήμες και τα υπόλοιπα 
περιφερειακά. Αυτό είναι υπεύθυνο για 
την επικοινωνία μεταξύ τους και συνε¬ 
πώς για τη λειτουργία του υπολογιστή. 
Το Είορργ ΟΠνθ είναι ένα αποθηκευτικό 
μέσο, το οποίο δέχεται "δισκέτες". 

Μια τυπική δισκέτα 3.5 ιντσών μπορεί 
αποθηκεύσει 1440 ΚΒ (1.44 ΜΒ) δεδο¬ 
μένων. 

4) Τα ΥΥΐηάονν 5 95 έχουν καταντήσει απα¬ 
ραίτητα. Σχεδόν όλες οι νέες εφαρμο¬ 
γές, συμπεριλαμβανομένων και των παι- 
χνιδιών απαιτούν ννίηάονν$ 95. Το μεγα¬ 
λύτερο μειονέκτημα είναι ότι το "λει¬ 
τουργικό" αυτό είναι αρκετά ευπαθές 
στην απροσεξία ή άγνοια του χρήστη. 
Για παράδειγμα μπορείς να τους 
προκαλέσεις ανεπανόρθωτες ζημιές 
απλά με την εγκατάσταση κάποιων παι- 
χνιδιών ή με τη διαγραφή κάποιων βα¬ 
σικών αρχείων. Φυσικά με τον όρο "ανε¬ 
πανόρθωτο" αναφερόμαστε ότι 

θα πρέπει να τα επανεγκαταστήσεις από 
την αρχή... όχι πώς ήρθε το τέλος του 
κόσμου. Το φαινόμενο αυτό, δηλαδή το 
λειτουργικό σύστημα να είναι τόσο ευ¬ 
παθές, εμφανίζεται μόνο στα Ι/ΥΙηόοννε. 
Σε άλλα λειτουργικά όπως για παρά¬ 
δειγμα το υηίχ, το κρέμασμα του συ¬ 
στήματος αποτελεί πόθο "απραγματο¬ 
ποίητο" των περισσότερων ΠθοΚθγ. 
υ.γ. Ναί, τυυρ.' 





ΜΟϋΕΙ Η-1488 Η-1489 Η-1589 Η-1564 Η-1764 

I I | I I 

ΟΒΤ _ 14” 14" 15” 15” 17" 

Ροί ΡΚοΙι I 0.28 1 0.28 1 0.28 I 0.28 I 0.28 

ΡβδοΙυΙίοη 1024x768 1024x768 1024x768 1280x1024 1280x1024 

.... . 

Η-ίΓθςυθηον 30-48ΚΗζ 30-48ΚΗζ 30-48ΚΗζ 30-64ΚΗζ 30-64ΚΗζ 

5ρβ3ΚθΓ _ 1 Επιλογή Επιλογή Επιλογή Επιλογή Επιλογή 

Ιοιν Ποάΐοΐίοη | _ Ναι | Ναι | Ναι | Ναι [ Ναι 

ΡοννβΓ $3νίη9 I Επιλογή Επιλογή Επιλογή Επιλογή Επιλογή 

03Ρ - ΟδΡ Οδϋ 



ΤΙΜΗ 60.000 δρχ 

ΑΝΕΡΟΥΣΗΣ ΚΟΝΤΡΟΛ 


60.000 δρχ 95.000 δρχ 95.000δρχ 170.000δρχ 

ΣΤΕΦΑΝΟΥ ΣΑΡΑΦΗ 21Α ΠΛΑΤΕΙΑ ΕΣΤΑΥΡΩΜΕΝΟΥ ΑΙΓΑΛΕΩ 



ΤΗΛ.: 01-5900107/5906006. ΡΑΧ: 01-5902556 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18% 




















Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε ό¬ 
λα τα τέυχη του ίΙ5ΕΙ? και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέ¬ 
ματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα αφιερώματα, 
τα τεστ, το Μβςα Ι?βνίβν/ και το 5ρβΙΙ $όορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


1 ?- 




ί^ύχη 


Τεύχος 1 Τεύχος 2 Τεύχος 3 

Μβρε Ρβνϊβνν Μβςβ Ρβνϊβνν Μβςβ Ρβνϊβνν ΜΙ 

δϊτηοϊΐγ, ΩτβΙύιίιβη, ΤβηΚ ΡΙβΤοοπ, 

Συγκριτικό ΤΕ5Τ ϋϊςι νϊβνν, ΗΑΡΟΥ/ΑΡΕ ΤΕ3Τ 

Ωοτηόβΐ ΡίΙοΙ και Μβςβ Ωπνβ δβπι Ωουρβ 

ΡβΙοοη. 


Τεύχος 4 
Μβςβ Ρβνϊβνν II 
Ωβτηβ Ργογπ 
Τ ίιβ ΟβδβΠ, ΤΕ3Τ 
ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
313Γ 1.010 II, 
Ωϊτϊζθη δνντίτ 
.ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΩΕΜ 


Τεύχος 5 
Μβ93 Ρβνϊβνν 3Ι3Γ 
ΤγθΚ V, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΩοτηρυΙβτδ και 
3βχ 


Τεύχος 6 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
ΡβϊΙτοβό Τγεοοη, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοτηρυΙβτδ & 
Τρόμος, 

5ρβΙΙ δΗορ 
Ηβτο'δ Ωυβδί 


Τεύχος 7 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
δίιβόοννοίΐίιβ 
Ββ3$(, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΩΩ-ΡΩΜ 
Παιχνίδια, 5ρβΙΙ 
δίιορ Ιβπγ III, 
Ιβπγ II, ΚίΓ19$ 
Ωυβδί IV, δρβοβ 
ΩυβεΙ III 


Τεύχος 8 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
υηΓββΐ, 

ΤΕ3Τ Αγπ5Ιγ 30 
ΡΙυε, 

3ρβΙΙ δίιορ 
ίβιτγ III 
Μέρος Α' 


Τεύχος 17 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
3Ω ΩοηδΤτυοΤϊοη 
101, Παρουσίαση 
Ωοτν, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΜβ Οοπιπιβηό, 
5ρββόό3(Ι II, 

5ρβΙΙ 3Ιιορ 
ίοοηη 


Τεύχος 19 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
Ηβ3Γί 01 Ωίιϊηβ, 
ΤΕ3ΤΝΕ5. 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη Τίιβϊτ 
Ρίπβδί Ηουτ, 
δϊτηββτΐέι, 5ρβΙΙ 
δίιορ ΤΤιβ 5β0Γβ1 
01 ΤΤιβ ΜοπΚβγ 
ΙδΙβηό 


Τεύχος 9 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
Αννβδοιπβ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Ρβό 31 ογγπ 
Ρ ϊδϊπς, 

I! οβπιβ (τόπι Βιβ 
όβδβΠ Μέρος Α’, 
δρβΙΙ 5Ιιορ Ιβπγ III 
Μέρος Β' 


Τεύχος 20 
Ηβτόννβτβ Τβδί 
Ηβπόγ 3θ3ηηβΓ, 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
Ιβττγ V, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Ββΐ, 
ΙΛ/ίπς 

ΩοτηιτιβηόβΓ, 
5ρβΙΙ δίιορ 
3ρβεβ Ωυβδί I 


Τεύχος 10 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
Ηβω Ωυβδί II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧβΠΟΓΠΟΓρίΐ, 

II οβπιβ (ΤΟΠΙ Τίιβ 
όβδβΠ Μέρος Β', 
3ρβΙΙ 3ϊιορ 
ΡοΙϊοβ Ωυβδί I 


Τεύχος 21 

Μβςβ Ρβνϊβνν 
ΡοΙϊοβ Ωυβδί III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη 
3(ιβόονν ΟΙ ΤΤιβ 
Βββδί II. 

3ρβΙΙ 8Ττορ 
Ωυβδί Ρογ ΟΙΟΓγ II 
Μέρος Α' 


Τεύχος 28 
Μβςβ Ρβνϊβνν Εοο 
Ωυβδί, Θέμα 
Έγχρωμα ΡΩ, 
ΗβΓόννβτβ Τβδί 
δουπόΒΙβδΤβτ,ΑΤ- 
Οποβ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 

ΜίςΜ 
βπό Μβςίο 3 


Τεύχος 29 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
Ιπόϊβπβ ϋοπβδ 4, 
ΗβΓόννβΓβ Τβδί 
δυρβτ ΝΕ3, Ηβπό 
5οβηπβΓ, 
Εγχειρίδιο του 
καώύ παίκτη 
ΑποΙΙιβΓ Υ/οτΙό, 
δρβΙΙ δίιορ Εοο 
Ωυβδί 1 


Τεύχος 30 
Μβςβ Ρβνϊβνν ΤΤιβ 
ΩβςςβτΟΙΑπιοηΡβ 
Ηβτόννβτβ Τβδί 
Τουοίι δοτββη, 
Εγχειρίδιο του καλού 
ποίπηΡοππυΙβΟηβ 
ΟΓβηό Ρτίχ, δρβ<1 
ΕΤιορΙηόβηβϋοηβδ 
βηό ίιβ ΡβΙβ ΟΙ 
Αϋβπΐϊδ ΜέροςΑ' 


Τεύχος 31 
Μβςβ Ρβνϊβνν 5υρβν 
Μβτϊο Μ/οόό, 
Ηβτφνβτβ Τβδί Α570 
ΩΟ-ΡΟΜ Οπνβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δΤτββΤ 
Πςίιΐβτ II. 5ρβΙΙ 
δίιορ Ιπόίβηβ,ΐοηβδ 
βηό Βιβ Ρβΐβ 01 
ΑΙΙβηΙϊδ Μέρος Β' 


Τεύχος 32 
ΜβςβΡθνβνΚης'δ 
Οοβδί VI. ΗβτΛνβτε 
Τββί ΑπτδΤΓβε) 7386, 
Εγχειρίδιο του 
καλού ποίαηδυρβΓ 
Μβπο ΙΛΑΛΙ, δίττΑη 
ΡβΓηβδοίΠββΰοττι. 
ΙβδΙ ΝΙηγβ 3, δρβλ 
5Ηορ δρβοβ ΩυεδΙΙ, 
δρβοβΟυβδΙίν 


Τεύχος 11 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
Οόίΐυδ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΤΤιβ ΚιίδΙβΙ, 

ΤΥ 3ροΠδ 
ΡοοΤόβΙΙ, 

3ρβΙΙ 3Τιορ Ιβπγ 
I, υπϊπνϊΤβό 


Τεύχος 22 
ΜβςβΒβνίβινϊΥιης 
ΟοπιπιβηόβΓ II, 
ΗβΓόννβτβ ΤβδΤ 
Απιιςβ 500 ρΐυδ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Ροννβπποπςβτ, 
δρβΙΙ δΤιορ ΟσβδΤ Ροτ 
ΩΙοιγΙΙ 
ΜέροςΒ 


Τεύχος 23 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
ΜοπΚβγ ΙδΙβηό 
2 , 

Ηβτόννβτβ Τβδί 
Μβςβ3ΤΕ, 
δρβΙΙ 3Τιορ 
Ιπόϊβπβ ύοηβδ 
βπό ΤΤιβ ΙβδΙ 
Ωτυδβόβ 
ΜέροςΑ' 


Τεύχος 12 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
ίβπιπιϊηςδ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΙΤ, ΡβΙοοπ, 
3ρβΙΙ δίιορ Μββπ 
δΤτββΤδ, 

ΘΕΜΑ Οίδπβγ 
Αϊτπβΐϊοη δτυόίο 


Τεύχος 13 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
ΒβΤτβγβΙ, 

ΘΕΜΑ ΡΩ: 

ΟΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
δρβοβΑοβ. 
Βοτπόβτ, 

3ρβΙ 5πορ Ιαιγ I Μέρος Α' 


Τεύχος 24 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
Ροόιπ Ηοοό, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΙΙΤορϊβ, Θοόδ, ΡϊοΚ 
Ωβπςβτουδ 2, 
δρβί 3Τνορ Ιπόϊβπβ 
ύοπβδ βπό β* ΙβδΙ 
Ωπίδβόβ Μέρος Β', 
ιβπγ 5 Μέρος Α' 


Τεύχος 33 
Μβςβ Ρβνϊβνν Ρβ* 
ΝβόυΙβτ, Ηβτόννβτβ 
Τβδί Ατπϊςβ 1200, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη δίιβόονν ΟΙ 
Τόβ Βββδί 3 Μέρος 
Α', ΧβηορΙκΛβ, 
ΩϊνϊΙίζβΙϊοη, δρβΙΙ 
δΤιορ ΙΟης'δ Ωυβδί 6 
Μέρος Α' 


Τεύχος 34 
Μβςβ Ρβνϊβνν δττββΐ 
ΠςΚβτΙΙ,ΗβιΛνβΓβ 
Τβδί ΑτηεΐΓβό Μβςβ 
ΡΩ, Ββρρ&οτου 
καλού παίαηΡοςβτ 
ΡβΜοίΤδΗ^ΡβΒϊης 
Ηβνοο. δίιβόονν οΙ 
Βιβ ΒββδΤ3Μέρος 
Β.δρβΙ δίιορ Κϊης’δ 
ΩυβδΙΘΜέροςΒ' 


Τεύχος 14 
Μβςβ Ρβνϊβνν νΥϊης 
Ωοπντηβηόβτ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Ββίτηβη, Ιπίβδίβΐϊοη 
δρβΙΙ δίιορ: ιβπγ II 
Μέρος Β'. ΤΤιβ δθετβΐ 
οίΒιβ ΜοπΚβγ ΙδΙβηό 
Μέρος Α' ΩοΙοηβΓδ 
ΒβςυβδΤ Μέρος Α' 


Τεύχος 15 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
δρβοβ Ωυβδί IV, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚϊοΚ ΟΙΙ ΡΙβγβτ 
Μβπβςβτ, 
ΚβΙβΙνββη, δρβΙΙ 
δίιορ ΩοΙοηβΓδ 
ΒβςυβδΤ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 25 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
ΙΙΜδ II, Ηβτόννβτβ 
Τβδί Απιιςβ 600, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
νβπόβΤΤβ Μέρος 
Α', ΩοΙοτβόο, 
Ιββπόβτ, 
δρβΙΙ δίιορ ν/ΪΙΙγ 
ΒββπνϊδΙν 


Τεύχος 26 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
δίιυΤΙΙβ, Αφιέρωμα 
Η ιστορία της ΙΒΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΚϊοΚ ΟΗ 2, 
ΟίιουΙδ'Ν’ ΘίνοδΙδ, 
νβπόβΤΤβ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ ιβπγ 5 
Μέρος Β' 


Τεύχος 27 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
ΩϊνϊΙίζβΙϊοη, 
Παρουσίαση 
Μβςβ-ΩΟ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΤΙΙβίιβννΚδ 
1942, ΕΙΈ, δρβΙΙ 
δίιορ Ωοπςυβδί 
οί Τίιβ Ιοπς Βονν 






Τεύχος 35 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
Οτβςοπ'δ Ιβϊτ III, 
Αφιέρωμα ύογδΙκ*. 
Βία 4 3βκ. Εγχειρίδιο 
του καλού παίαηΒβή 
διπιρδοπ νδ δρβοβ 
ΜυΤβπΙδ ΜέροςΑ', 
ΝβνγδββΙδ, δρβΙΙ 
δίιορ δίιβτΙοοΚ 
ΗοΙτηβδ Μέρος Α' 


Τεύχος 36 
Μβςβ Ρβνϊβνν Τίιβ 
ΑπαβητΑιΙοίΛβΓΪηΙίιβ 
ΘαβδΑφφμαδϊβτιβ 
ΟηϋηβΗβτόνββΤβΤ 
ΡίιίΙίρδ ΡΩΟ 215 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋίβ βπό ϋββΙΙι 
Μέρος Α' δρβΙΙ δίιορ 
δίιβΒοί* ΗοΙτηβδ 
Μέρος Β’, ΟβτΚδββό 


Τεύχος 37 
Μβςβ Ρβνϊβνν 
δρβοβ Ωυβδί V, 
Ηβτόννβτβ Τβδί νιόϊ 
Απιιςβ 12, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ϋΐβ 
βπό Ωββΐίι 
Μέρος Β' 
δρβΙΙ δίιορ 
Οβίβννβγ 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ υδΕΚ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 













































Τεύχος 38 
Μβςε Ββνίβνν Εοο 
ΟυβδΤΙΙ,Ηβτΰνβτβ 
Τβ$! θβίβχγ 
ΜυΙΙίπιβίΙίβ 
υρρτβΡβ Κίΐ 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Οο»π82ΜέροςΑ· 
δρβΗ δίιορ Εβρβτχΐ 
Οί ΚγΓ3Πύΐ3 




Τεύχος 39 Τεύχος 40 

Μβρβ Ββνίβνν Μβρβ Ββνίβνν Οβγ 

ΒβείιίΜεΚ, οί Ιίιβ ΤβπΟσΙβ, 


Αφιέρωμα Εκπαί- θέμα Τα σχέδια της 
δευσηστηνπλτι- ΟβίπβΚΚ, Εγχαρί- 
ροφορική, Εγχειρί- δβ του καλού παί- 
διο του καλού παί- κτη6οΜηδ2 Μέ- 
κτη ΟοΜπε Μέρος ρος Γ, 3ρβΙΙ δίιορ 
Β'. 3ρβ)Ι δίιορ υ»ττΐ3 ϋηΡβπΛΟίΙΡ 
δίιβιΐονν οί Οιβ II Εναρξη κύκλο· 
ΟοπίθΙ φορίας ΟΑΜΕΒ. 




Τεύχος 41 
Μβρβ Ηβνίβνν 
ΡίτβΤβδ βοΐα. 
Αφιέρωμα δοπγ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟίιυοΚ ΒοΛ 
Μέρος Α'. 
δρβΙΙ δίιορ ί3υΓ3 
Βονν 2: Ότθ Οβρρβτ 
οίΑεποηΡβ 




Τεύχος 42 
Μβ93 Ββνϊβνν 
ΡπνβΙββΓ, 
Αφιέρωμα Μβηρβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟίιυοΙι ΒοοΚ 
Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ Οβγ 
οί Ιίιβ ΤθηΟοΙθ 





Τεύχος 43 Τεύχος 44 

Μβρβ Ββνίβνν ΜοΠβΙ Μβ93 Ββνίβνν 


Κο<πθ3ί. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 

Μθς3ΐοπΐ3πί3 
Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ 
ΑΙοπβ ίπ Ιίιβ Ρβίΐι 
Μέρος Α' 


δίΓΠΟΠ Τίιβ 
δΟΤΟβΓβΓ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δβ3ΐ 
Τβ3πι Μέρος Α' , 
δρβΙΙ δίιορ 
ΑΙοπβ ίπ (Ιιβ 03 γΚ 
Μέρος Β', δβπι Ν’ 
Μβχ, όοΡΙίπδ 3 


Τεύχος 45 

Μαπΐ βρυΐρυυ 
ιγιςτ^α πϋγιοπ 

ΟβΡτίβΙ Κηίςηΐ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίιπη 
δββΙΤββτη Μέρος 
Β’, ΜβρβΚχηβηίβ 
Μέρος Β' δρβΙΙ 
δίιορ ΒίΠ 9 ννθΓΐ<Ι. 
δίηηοηΐίιβ 

δΟΓΟβΓΘΓ 


Τεύχος 46 
Μβρβ Ββνίβνν Οοοτη, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη Οίζζγ 
Ρπηοβοίΐίιβ ΥοΙΚ 
ΡοΙΚ, δρβΙΙ δίιορ 
δρ30β(λιβδ15:Τίιβ 
ΝβχίΜυίβΙίοη, 

ΒΙβοΚ ΟβυΙΟτοη, 
Οοππρβηιοηε οί 
Χβηΐίι Μέρος Α' 


Τεύχος 47 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΙΙΡΟ Εηβπιγ 
ΙΙΚηοινη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροπ δ3ίβ$ ίπο, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΟβΡπβΙ ΚηίρίιΤ 


Τεύχος 48 Τεύχος 49 

Μβ93 Ββνίβννδ Μβρβ Ββνίβνν 
Ρ393ΠΙΙΙ11ΓΠ3 VIII." ΡβσΙίΐο δίΓίΚβ, 
Ρ-14 ΡΙββΤ θβΙβΓκΙβΓ. δρβΙΙ δίιορ 
Αφιέρωμα Σατανι- ΟτβουΙβ 
σμός και δοΛννβτβ, υπίββείιβύ. 
δρβΙΙ δίΙΟρ ΒβΧ νβίΙ Οί 03ΓΚΠΘ55, 
ΝβΡυΙβτ βικί Ιίιβ Ιηηοοβπί ΙΙηΤίΙ 
Οοβτηίς ΟβηΟβτ- Οβυρίη 
ΒβηΡβτ, ΡβτεοΓβΙ Μέρος Α’ 
ΝιρίΛτιβΓβ 


Τεύχος 50 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΡοΙίοβ ΰυβδί. 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΚγτβηΡβ II, 
ΙηηοοβηΤ ΙΙηΤίΙ 
Οβυρίιΐ 
Μέρος Β’ 



Τεύχος 52 
Μβ93 Ββνίβνν 
Ουϊροδί, 
δρβΙΙ δίιορ 
δΠβΟονν οί Τίιβ 
ΟοπιβΙ, 
Οτβροηδρίιβτβ 



Τεύχος 54 
Μβρβ Ββνίβνν 
υηΡβτ 3 
ΚίΙΙίΠ 9 Μοοη, 
παίκτη δρβΙΙ δίιορ Οβγ 
οί Ιίιβ ΤβπΙβοΙβ, 
ΡοΙίοβ ΙοδΤ ίπ Τιππβ 
Μέρος Β' 

ίοδίίπ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 55 λ, 
Μβρβ Ββν: ·? »ΙΠ 9 
Οοπιτηβη,.·* III, 
Εγχειρί. * του 
καλού ,.3(κτη 
ΜογΤιΙ ,ίοΓπΡβΐ II 
ΟβΑ'ΓΜονβε 
Μέσος Α', 
δ,Υ.1 δίιορ 
ο.υο<1ηβΙ 
Μέρος Α' 



Τεύχος 56^ 
Μβ93Ββν^ΗβΙΙ 

ΜοΠβΙ 



ςΒ', 

) Νοοίτο- 
^Διακοπή κυ- 
ςΟΑΜΕΒ, 
ο 3,5 με ρΐθγ·· 
3ΜβΟβηποϋοηΚη9. 






Τεύχος 60 ^ 

Μβ93 Ββνιβω , 
δυρβτ δίτβ^ 
ΡίρίιΐβΓ 2 'δέο, 
Βίοίοτρβ^ 





Τεύχος 59^? 
Μβ93 Ηβνί-^ 
ΤβΓΓΟΓ ί-Ο'., 

Ιίιβ Οβε-^-' 
θυίΙΤγ «-3Α υνε 
'95. ΐ;*ν; ΑδδβυΙΤ. 
δβτ',ΡίρίιΤβΓ 2, 
^ίη 
(3 



Τεύχος 61 
Μβ93 Ββνίβνν ΡυΙΙ 
ΤίιτοΙΙΙβ. 

1_05ί ΕΡβη, 
ννβΓΓίΟΓδ. δΤ3Γ 
ΤτβΚ Τίιβ Νβχΐ 
ΟβηβΓ3Ιίοη. 
Αφιέρωμα 
στις σχολές 
πληροφορικής 


Τεύχος 62 
Μβρ3 Ββνίβνν 
δρβοβ Ουβδϊ 6 
Ηί Οοΐβίηβ, δίπιοπ 
Τίιβ δΟΤΟβΓβΓ 2, 
Εχ-Γιρίιΐβτ, Ρ1. 

Μ3Π396Γ 2, 
ββεζίΐίοηβίτβ 
Αφιερώματα: 
Οοββη - ΙηΙβτρΙβγ 


Τεύχος 63 
Μβρβ Ββνίβνν 

0θΓΠΓΠ3η() & 

Οοηρυβτ, 

ΡίΙβΠΤβδΠΙβρΟΠβ, 

ΡβΡβ Ιο ΒΙβοΚ, 
Μβρίο Οβνρβί 2, 
ΡΓΪΠΓΙ3Ι Ββρβ, 
Αρβοίιβ ΙοηρΡονν, 
Αφιέρωμα: 
Ρβγρηοδίδ 


Τεύχος 64 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΜοΠαΙ ΚοΓπΡβΙ 3 
ΡβΙβΙ Ββάηρ ΡβίΙβ 
Ιο ΒΙαοΚ ΟτυδβΡβΓ 
δρβΙΙδίιορ: 

Εβπγ6, 

Ρίΐ3ΠΤ38ΠΙ390Π3, 

ΡτίεοηβΓ οί Ιοβ 



Τεύχος 65 

Τεύχος 66 

Τεύχος 67 

Τεύχος 68 

Τεύχος 69 

Τεύχος 70 

Τεύχος 71 

Τεύχος 72 

Τεύχος 73 

Μβρβ Ββνίβνν 

Μβ93 Ββνίβνν 

Μβρβ Ββνίβνν: 

λλβρβ Ββνίβνν, 

Μβρβ Ββνίβνν: Τίιβ 

Μβρβ Ββνίβνν: 

Μβρβ Ββνίβνν: 

Μβρβ Ββνίβνν: 

Μβ93 Ββνίβνν: 

δΙοηβΚββρ 

νν3Γ0Τ3ί1 

Τίιβ 0*9 

ΝΒΑ ϋνβ 96 

ΒββδΤ ΙΜΤίιίη 

ΙΛιΤυβΙ δηοοΚβτ 

ΤβΓΓ3 Νθν3 

Ιοηρύονν 

0Γ3Π£) Ρτίχ 2 

δαββττιβΓ 

ΝΒΑύΑΜΤ.Ε. 

Ββνίβννδ: 

Ββνίβννδ: νΐίίηρ 

Ββνίβννδ: Τίτηβ 

Ββνίβννδ: ΑΤΡ. 

Ββνίβννδ: 

Ββνίβννδ: ΟγΡβτίβ 

Ββνίβννδ: Ρίτβ 

Βθ30 1Λ/3ΓΤΪΟΓ 

ΡΙΡΑ96 

5Ιΐ3ηη3Γ3, 

ΟΟΓΠΓΠβηΟβΓ 4, 

θ3ΐβ. ΙΟβδΟβηΙ 2, 

ΑδδβυΙΙ Βίρδ, 

ΝοππβΙίΙγ, 

2, ΟΙγτηρίε 

Ρϊρίτί. ΚίοΚ Οίί 

ΟβδΙτυοΙίοη 

ΒβΡβΙ ΑδδβυΚ 

δίιίνβΓδ, Ιηόγ 2 

ννοτπΐδ, ΤοίβΙ 

ΟυΚβ ΝυΚβτη 30 

Μβηίς 03Πδ 

ΟοΙΙβρβ δίβπι. 

δοοοβτ, Ββό Μο]ο 

96, Ρί3γ (ΟΓ 

θβτΡγ 

Οτυκί 

δρβΙΙ δίιορ: 

ΟίδΙοΠίοη 

δρβΙΙ δίιορ: Τίιβ 

δρβΙΙ δίιορ: 

ΡυΙυτβ δίιοοΚ 

δρβΙΙ δίιορ: ΤβΓΓ3 

ΟββΤίι 

δρβΙΙδίιορ: ΗβΙΙ, 
δίτηοη Ιίιβ 
δοτοβτβτ II 

δρβΙΙδίιορ: 

υηινβτδβ, 

ΝοοΙτοροΙίδ 

ΡΙίρίΛ Οί Ιίιβ 
Απΐ3ζοη Ουββη 

δρβΙΙ δίιορ: Τίιβ 
ϋίρ 

ΒββδΙ ΥΙΛΤίιίη 

ΚίΠ 9 'δ ΟυβδΤ 7, 
ΤίΠΊβ θ3ΐβ 

δρβΙΙ δίιορ: 
δίιίνβΓδ 

Νθν3 

δρβΙΙ δΠορ: 

Τ/3Γ0Γ3Κ 2, 
0β3δ3Γ 2 


ΌΑΤΑΡΟΙΝΤ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ.: 3303039 - 3302694 
Α4, ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3302220 






















ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΟΡΕΝ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

Α4 . 


3302220 

ΑΟΕΒ. 

.ΙΙΝΙΟΟΜ . 

0430632 

ΑΟΟΜ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΗ ΑίΡΑ .... 

5081621 

ΑΟΤΙΟΝ . 

.ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ ΑΟΤΙΟΝ . 

5360324 

ΑΟΥΕΝΤ . 

.ΑΟΥΕΝΤ . 

.6874563 


ΑΟΟ .0Α8Ι5 5227591 

ΑίΗ.δΥδΟΟΜΡ.6392809 

ΑίΤΕΟ.ΑίΤΕΟ.8251650 

ΑΙΤΕΙ.ΤΕίΟΟΜΑΤ.031-313355 

ΑΙΤ08.ΟΝΙΟΟΜ 9430632 


..6ΑΤΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΚ8 .8050219 

ΗΕΙΛΙίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΗΟ.ΗΡ ΗΕίίΑ8 .6896411 

ΗΕΜ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΗΟ.ΑΙΤΕΟ.8251650 


ΙΒΜ ..... 

188. 

ΙΟΕ. 

ΙΟΙ . 

ΙΜΑΟΕ., 
ΙΝΕΟ.... 


.. .ΙΒΜ ΗΕίίΑδ .3281111 

.ΙΒδ .4177364 

..ΙΝΡΟΗΜΑΤΙΟδ .2876340 

.ΙΟί.9318000 

.ΙΜΑΟΕ.3410940 


..ΙΝΡΟΗ/ΟΗίΟ.8210712 


ΙΝΤΕΙ . 


9510922 

ΙΡΟ. 


2796805 

ΙΤΟδ . 


6473510 

ΚΙ51ΝΑΒΕ . 


031-857551 

ΙΕΟ. 


. . 6721200 

ΙΙΝΕ. 

.ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ . 

.3840243 

ΜΑΟΙΟΒΟΟΚ. 

.ΟΟΝΡΕΤ. 

5245627 

ΜΑδΤΕΒ . 

.ΜΑνίΟΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ .... 

6121072 

ΜΟ . 


9941611 

ΜΟ ΜΑΝΑΟΕΒ. 

.ΜΟ ΜΑΝΑΟΕΒ. 

.3617992 

ΜΙΟΒΟ ΗΕίίΑδ ... 

.ΜΙΟΗΟ ΗΕίίΑδ. 

.031-855741 

ΜΙΟΒΟ ΡΟ. 

.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ . 

. 6459581 

ΜΙΗΑΟίΕ . 

.ΟΟΜΡΑΟΚ. 

8841752 

ΜΙΤΑΟ . 


8225367 

ΝΕΤΟΟΜ . 


031-748713 

ΝδΟ . 


5769798 

οιινεπι . 


9573800 

ΟΡΤΙΜϋΜ . 


8670234 

ΡΟ ΟίϋΒ . 




ΡΕΑΟΟΟΚ.ΟΑΤΑδΕΗνίΟΕ.6473510 

ΡΟΙΝΤ .ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡΙΙΤΕΗ8 .8813935 

ΡΚΙΜΕ ίΙΝΕ.ΖΕΗΟΟΝΕ.031-235073 

ΡΗΟΕΕΧ.ΚΙ8ΝΑΗΕ.031-857551 

αυεδτ.ΐΝΡοαυεδτ.9248080 

ΗΑϋ.ΗΑΟ ΗΑΗ01ΜΑΗΕ 8 80ΓΠΜΑΗΕ.4912088 

3ΙΕΜΕΝ8.ΟΟΜΟΙΙΕ3Τ.9248081 

5ΜΑΒΤ.8ΜΑΒΤ0ΡΕΙ0Ε ΑϋΤΟΜΑΤΙΟΝ.5245784 

8ΜΜ.8ΜΜ.9710512 

δΤΑΝΟΑΠΟ...ΜΙΟΗΟΟΗΙΡ δΤϋΟΙΟ.9951138 

50Ν.8υΝ ΜΙ0Η08Υ5ΤΕΜ8.6806676 

ΤΕΟΗΝΕΟΟ.ΤΕΟΗΝΕΟΟ.031-850938 

ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΗυΜΕΝΤδ..ΑίΤΕΟ.8251650 

ΤΗΕ ΟΗΟΙΟΕ..ΟΟΜΡυΤΕΗ ΤΗΑΟΕ.7713121 

ΤΙΟΕΒ. 


ΑΜ8ΤΗΑ0 . 

.ΑΜδΤΗΑΟ ΗΕίίΑδ 

523Π742 

• 

ΤΝΤ. 

.ίΟΟΙΟΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.031-860257 

ΑΡΡίΕ . 

ΒΑΙΝΒΟνν 

9912892.3 

• 

Τ08ΗΙΒΑ . 

.ΙΝΤΕΑΛ. 

.9578800 

ΑΗΤ. 

. . ΗΑΜ δΗΟΡ 

7653135 

• 

τυυρ. 

.ΙΝΡΟΟίΙΕδΤ. 

.9248080 

ΑδΟ . 

.Αδ ΕίΕΟΤΗΟΝΙΟδ 

9235395 


ΤϋΗΒΟ-Χ. 

.ΠΛΑΙΣΙΟ. 

.3845671-2 

Α8Τ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ 

4833989 

• 

υΝίαυε . 


. 8815931 

ΑΤΑΒΙ . 

.Α-δΥδΤΕΜδ. 

4261855 

• 

ΙΛΙΕδΤΕΒΝ δΥδΤΕΜδ. 

.δΥδΟΟΜΡ. 

.6392809 

ΑνΑΧ. 

.ΑνΑΧ. 

2870083 


νΥΥδΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ. 

.4833080 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ . 

9221331 

• 

ΖΕΝΙΤΗ. 


9239991 

ΒΟΟ. 

.ΒΙΟ ΟΙΤΥ ΟΟΗΡ 

8224773 

• 




ΒΒΑΙΝ . 


6914380 



ΟΘΟΝΕΣ 


Ο-ίΑΒ. 


3614027 

• 



ΟΕΝΤΒΙΧ. 

.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ. 

9311312 

• 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 


ΤΗΛΡΦΩΝΩ 

ΟΟΟΕ. 


.. 2111613 


Α Ρίϋδ. 


6914380 

ΟΟΜΡΑΟ . 

.ΙΝΡΟΡΑΟ . 

9228912 

• 

ΑΟΕΒ. 


9430632 

ΟΟΜΡΑΟ . 

.ΜΑνίΟΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ . 

.6121972 

• 

ΑοοοΝίεδ. 


3301842 

ΟΟΜΡΑΟ. 

.ΑΜδΤΗΑΟ ΗΕίίΑδ . 

.5230742 


ΑΟΟΟΝΙΟδ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

9248081 

ΟΟΜΡΑΟ . 

.ΑίΤΕΟ. 

.... 8251650 

• 

ΑϋΙ. 

.ΑίΤΕΟ. 

8251650 

ΟΟΜΡΑΟ . 


6850900 

• 

ΑΡΡίΕ. 

. ΒΑΙΝΒΟνν 


ΟΟΜΤΕΟ. 

.ΟΟΜΤΕΟ. 

.0422-21795 

• 

ΑδΚ. 


6459581 

ΟΟΝΡΙΟΕΝΤ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒΙδΕ . 


• 

ΟΑ&Ο. 


3815921 

ΟΟΝΤΒΟί . 

.ϋΑΤΑ 000 . 


• 

ΟΟΜΡΑΟ. 

.ΑίΤΕΟ . 

8251650 

ΟΟΡΑΜ . 

.ΑΧΙδ . 


• 

ΟΟΗΝΕδΤΟΝΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ. 

4833080 

Ο-ΟΑΤΕ . 

.ΟΟΜΡΕΤ . 


• 

ΟΤΧ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ 

9242072 

ΟΑΕΗΟΟ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 

• 

0ΑΕ1Υ00. 

...ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 


ΟΑΤ. 

.ΒΟΜ ΨΗΦΙΑΚΗ. 


• 

ΕΙΖΟ. 

... ΙΝΡΟννΟΒίΟ 


ϋΑΤΑ ΟΕΝΕΗΑί. 

.ΑΟΤΙδ . 


• 

ΕΜΟ. 

.ΒΗΑΙΝ ΤΗϋδΤ 


ΟΑΤΑΜΙΟΗΟ. 

.ΟΑΤΑΜΙΟΗΟ . 

.9302500 


ΕΤΟ. 

ΙΝΡΩΗΜΑΤΙ03 


ΟΕίί. 



• 

Ε.ΜΑΟΗΙΝΕδ. 

. . ΟΟΜΑΗΤ 


ΟΙΟΙΤΑί. 

.ΟΙΟΙΤΑί ΕΟυΐΡ. 

.6833569 

• 

ΡΟΙΙΤΕΟΗ. 

.. υορ 


ΟΤΚ. 




ΗΑΝΤΑΗΕΧ. 

ΧΑΝΤΑΡΡ- 


ουΑί. 


.9510922 

• 

ΗΕννίΕπ ΡΑΟΚΑΗΟ 

ΗΡ ΗΡΙΙΑ& 


Ο.Ρ.Ι. 

.ΟΟΜΟΙΙΕδΤ. 

.9248081 

• 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΗΟ 

ΑΙΤΡΟ 


ΕίΕΟ . 

ΕίΙΤΕ. 

. Ιδί . 

.7702427 

• 

• 

ΗΙΤΑΟΗΙ. 

ΗΥϋΝΟΑΙ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ 


ΕΧΡΕΗΤ . 

.ΟΟδΜΟΟΑΤΑ. 

.3815921 

• 

ΙΒΜ. 

ΙΒΜ ΗΡΙΙΑ3 


Ε-ΡΒΟίΙΝΕ . 

.ΕΜΕ. 



ΚΡΟ 

ΙΝΡΠΙΑ/ΙΜ 


ΡΑίΟΟΝ . 

.ΜΙΟΗΟΟΗΙΡ 8τυοιο . 

.9961945 

• 

ίΙΝΚ. 

ΡΗΙΝΤΡΠ 


ΡΟΧ . 


.9305167 

• 

ΜΑΟ. 

ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡΗΤΡΗ6 


ΡωίΤΕΟΗ . 


.9353358 

• 

ΜΑΟ ΤΕΟΗΝΟίΟΕΥ . 




ΜΙΒΟ.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ..6459581 

ΜΙΤΑΟ.ΟΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ.8225367 

ΜΙΤδϋΒΙδΗΙ- ΤΕΝΟΗΛ.5320689 

ΜΙΤδΙΙΒΙδΗΙ ΕΙΕΟΤΒΙΟ.ΟΜΝΙΤΕΚ.3471754 

ΝΕΟ.ΟΟΜΟϋΕδΤ.9248081 

ΝΕΟ.ΡΟ 8Υ8ΤΕΜ8.6850900 

ΟΙΐνΕΤΤΙ.ΟΙΐνΕΤΠ .9573800 

ΟίΙΥΕΤΤΙ..ΑΙΤΕΟ.8251650 


ΡΕΑΟΟΟΚ. 



6473510 

ΡΗΕδΙΘΕΝΤ ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ.. 

ΡΗΙΝδΤΟΝ . 

__ΤΕΟΗΝΕΟΟ. 

— 

.031-850938 

9910950 

ΡΒΟΡΕΧ. 

.ΚΙ8ΙΝΑΗΕ. 




Ο.ΙΝΡΟΟΙΙΕ8Τ.9248080 

8ΑΜ81ΙΝ6.ΝΕΟΟΜ.9235751 

δΑΜΤΒΟΝ..ΑΙΤΕΟ.8251650 

δΑΜΤΗΟΝ.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ.6459581 

8ΗΑΜΒ00Κ.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙ*.9218050 

δΙΟΜΑ 0Ε8Ι0Ν.ΟΡΡΙΤΕΟΗ 4833080 

δΜΑΗΤΕΑΜ .8ΜΜ.9710512 

80ΝΥ.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ 6546675-7 

δΙΙΡΕΒΟΟΜ .ΟΟΜΟϋΕδΤ . 


ΤΑΤϋΝΟ . 

ΤΑΧΑΝ . 


6133000 

ΤΟΡΡΙΥ . 

.ΟΟΜΡϋΤΕΗ ΟΕΝΤΕΒ. 

9248673 

ΤΥ8ΤΑΒ . 


2876340 

ΤΥ8ΤΑΗ . 


031-833581 

νΐΕΝ 8ΟΝΙ0 . 

.ΒΗΑΙΝ ΤΗϋδΤ. 

6914380 

ΥΙδΑ . 

.ΡΒΙΝΤΕΟ . 

.9242969 


108 














































































































































































































































































































































«Υ5Ε.ΟίΗΤΚΗ.4433080 


ΟΩ ΡΟΜ ΡΠίνΕδ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

αζτεοη. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΟΠΟΙ_ 

. αιτεο 

.....ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

8251650 

ΟΗΙΝΟΝ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 

.9218050 

ΟΗΙΝΟΝ. 

.ΚΥΜ . 

.031-221248 

ΟΟΜΡΒΟ . 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 

ΗΕΜίΕΠ ΡΑΟΚΑΒΟ .. 

.ΝΤΑΚΟΣ . 

.9935512 


ΗΙΤΑΟΗΙ .ΚΥΜ 031-221244 

ΗΙΤΑΟΗΙ .ΟΡΠΟΑί δΥδΤΕΜδ ίΤΟ .9248055 

ΗΙΤΑΟΗΙ.ΙΝΡΟΜΟΒίΟ 8210712 

ΜΑΤ$Ηυ$ΗΓΓΑ...ΑΪΑΧ.2470043 

ΜΙΟΒΟ $0ΐυΤΙ0Ν$.ΑΛΝΚΛΛ 9967007 

ΜΙΤδυΜΙ . ΙΝΡΟΟυΕδΤ .9248080 

ΝΕΟ_ΡΟ 8Υ8ΤΕΜ8 .6450900 

ΝΟΗΜΑΝ..ΟΟΡ.0363354 

ΟΙΐνΕΤΠ . ΟυνΕΤΠ .9573800 

ΡΑΝΑ50ΝΙΟ.ΙΝΡΟΤΒϋδΤ.8020063 

ΡΗΙΙΙΡ3.ΡΗΙίΙΡδ. 4894911 


ΡΙΟΝΕΕΗ . 

.ΑΞΑΡΛΗΣ . 

.3815483 

ΡίΕΧΤΟΗ . 

.ΟΡΙ . 

.6545802 

ΗΕΡΙΕ0Τ10Ν .. 

.ΟΡΠΟΑί 8Υ5ΤΕΜ8 ΙΤΟ . 

.9248055 

ΗΕΥΕΑί . 

.ΙΝΡΟΤΒϋδΤ. 

.8020663 

δΟΝΥ. 

.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ . 

. 6546675-7 

ΤΕΑΟ. 

.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

Τ08ΗΙΒΑ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

Τ08ΗΙΒΑ . 

.ΑΜΥ . 

.6133000 

ΥΑΜΑΗΑ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 


ΜΟΩΕΜ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΥΙΕΤΤΕ . 

.ΑΥΙΕΤΤΕ. 

.9221331 

ΒΕδΤ . 

.ίΕΧΙδ . 

.6929465 

ΒΟΟΑ. 

80ΡΤ5ΕΙ 

.9371666-8 

ΒΟΟΑ. 

.ΑΡΙΘΜΟΙ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 

.4827251 

ΒϋΙΙ . 

.βυιι. 

.9239991 

ΟΑΙΡΑΚ . 

.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

ΟΟΟΕΧ . 

.8ΡΑ0Ε ΗΕΙΙΑδ. 

.6547400 

ΟΧΒ. 

.ΑΝΚΟ . 

.9236861 

ΟΑΤΑΒΑΝΚ . 

.ΟΒΥΡΤΟ. 

.6122513 

ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.9302500 

ΩΑΤΑΗΑΟΕ . 

.ΟΒΥΡΤΟ. 

.6122513 

ανε. 

..ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΗΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ΙΑδΕ. 

.ΙΑδΕ . 

.9832873 

10Ν65ΗΙΝΕ. 

..ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΜΑΧΑΝ . 

.ϋΙΟΙΤΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

ΜΙΟΗΟΟΟΜ. 

.ΙΕΧΙδ . 

.6929465 

ΜΟΤΟΗΟίΛ . 

.ΑΝΙΧΤΕΗ . 

.7485936 

ΜΙΙίΤΠΈΟΗ . 

.ΟΙΟΠΓΑΙδΙΜΑ. 

.9579105 

ΜϋίΤΙΤΕΟΗ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

ΝΕννΡΟΗΤ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

ΝΟΗΤΟΝ ίΑΜΒΕΒΤ. 

.ΟΙΟΓΓΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

ΟΟΤΟΟΟΜ . 

.δΡΑΟΕ ΗΕίίΑδ. 

.6547400 

ΡΑΤΤΟΝ ΕίΕΟΤΗΟΝΙΟδ .. 

.ΟΙΟΓΓΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

ΗΑΩ . 

.δΡΑΟΕ ΗΕίίΑδ. 

.6547400 

δΜΑΗΤ ΙΙΝΚ . 

. ΜΙΝΙδΥδ. 

.031-514679 

δΜΑΗΤΕΑΜ . 

.δΜΜ . 

.9710512 

δΡΟΤΕΚ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΤΑΒΟΕΤ. 

.ΙΝΡΟννΟΗίΟ. 

.8210712 

ΤΕίΕΒΙΤ. 

.ΜΙΝΙδΥδ . 

.031-514679 

ΤΕίΕΒΙΤ. 

.ΟΒΥΡΤΟ. 

.6122513 

υδ Βοβοτιοδ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

νΐνΑ. 

.ΟΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.6844546 

ΙΝΙΗΕΙΕ88. 

.ΙΕΧΙδ . 

.6929465 

ΖΟΟΜ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΖΟΟΜ . 

.ΟΙΟΓΓΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

ΖΥΧΕΙ . 

.ΟΙΟΓΓΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

ΖΥΧΕΙ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙ·. .. 

.9218050 


50ΑΝΝΕΠ3 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ..ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ_ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΑΡΡίΕ . 

.ΒΑΙΝΒΟνν . 

.9012892-3 

ΑΗΤΕΟ . 

.ΙΝΡΟΗΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ΑΒΤΙδΟΑΝ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΟΑίΟΟΜΡ. 

.ΑΤΚΟ . 

.7784967 

ΟΗΙΝΟΝ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙ·. 

.9218050 

ΟΟΝΤΕΧ . 

.ΙΝΕΟΟΑΤΑ. 

.6421368 

ΩΕΧΤΒΑ . 

.ΑΟνΕΝΤ . 

.6874563 

ΟΡΙ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΕΡδΟΝ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

ριυιτδυ . 

.ΟΡΡΓΓΕΟΗ . 

.4833080 

ΟΕΝΙΟϋδ. 

.ΚΙδνΥΑΗΕ . 

.031-857551 

ΗΕΙΝίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ. 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ. 

.6896411 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ. 

..ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΗΟυδΤΟΝ ΙΝδΤ. 

.ΟΡΙ . 

.6545802 


ΚΟΟΑΚ . 

.ΚΟΟΑΚ. 

.6898620 

ίΟΟΓΓΕΟΗ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΜϋδΤΕΚ . 

. ΟΜΝΙΤΕΚ . 

.3471754 

ΝΙδΟΑΝ . 

.ΟΑΤΑΜΕΟΙΑ. 

.4260158 

ΟΟΕ . 

.ΑΜΒΓΓ. 

.9651310 

ΟίΙΥΕΤΠ . 

.ΟίΐνΕΤΤΙ. 

.9573800 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ . 

.ΙΝΤΕΗΤΕΟΗ . 

.9248300 

ΡΗΙΜΑΧ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΡΗΙΜΑΧ . 

.ΙΝΡΟ\ΝΟΒίΟ . 

.8210712 

ΟΤΒΟΝΙΧ. 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.9302500 

ΒΙΟΟΗ . 

. ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ . 

.3226601-6 

δΟΑΝ Ρίϋδ . 

. δΜΜ . 

.9710512 

ΤΑΜΑΒΑΟΚ . 

.ΑΜΥ . 

.6133000 

ΤΒϋνΕί. 

.ΟΒϋΡ. 

.9412413 

ΙΙΜΑΧ. 

. 60Α . 

.3614378 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΜΟ . 

.ΙΝΡΟΗΜΑΤΙΟδ ΕίΕΟΤΗΟΝΙΟδ . 

.2876340 

ΑΜΟ. 

.ΙΝΡΟΝΟΗίΟ . 

.8210712 

ΟΥΗΙΧ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

. 9248080 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .... 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ. 

. 6896411 

νντ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

. 9248081 

ΙΚΤΕί . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

. 9242072 

ΜΑΤΗ007 . 

.υΝΙΟΟΜ . 

. 9430632 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

αοεβ. 

.ϋΝΙΟΟΜ . 

.9430632 

ΑΜΤ . 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 

ΑΡΡίΕ . 

.ΒΑΙΝΒΟνν. 

.9012892-3 

ΒΗΟΤΗΕΗ . 

.ΝΤΑΚΟΣ . 

.9935403 

ΟΑΝΟΝ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΟΑΝΟΝ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑ . 

.9247000 

ΟΓΠΖΕΝ 

.ΑΜΥ . 

.6133000 


ΟΙΙΜΕ ..ΧΑΝΤΑΡΕΞ.9910950 

Ο-ΓΓΟΗ .ΑΜΥ 6133000 

ΟΙΟΙΤΑΙ.ΟΙΟΓΓΑί ΕΟ___6833569 

ΕΡ50Ν .ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ 9242072 

ΡΑΟΙΤ..,ΑΟΕ.6719722 


ΡΑΒΟΟ ..60Α.3614378 


ΡϋϋΓΓδϋ . 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΡϋϋΓΤδϋ . 

.ΟΡΡΓΓΕΟΗ . 

.4833080 

ΟΕΝΙΟΟΜ . 

.ΡΒΙΝΤΕΟ . 

.9242969 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ. 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ. 

. 6896411 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΩ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ. 

.ΙΝΡΟννΟΒίΟ . 

. 8210712 

ΚΟΟΑΚ . 

.ΒΙδ . 

.6899135 

ΚΥΟΟΕΒΑ . 

.ΚΕνν δΥδΤΕΜδ. 

.9670523 

ίΕΧΜΑΒΚ . 

.ΙΝΡΟίΕΧ . 

.6422230 

ΜΑΝΝΕδΜΑΝΝ ΤΑίίΥ. 

.υΝΙΟΟΜ . 

.430632 

ΜΙΝΟίΤΑ. 

.ΑίΡΗΑ ΟΟΡΥ. 

.9582898 

ΜΙΤδυβΙδΗΙ ΕίΕΟΤΒΙΟ . 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.3471754 

ΝΕΟ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΝΕΟ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 


ΟΚΙ_ΟΡΙ 6545802 

οιινετη.οιινΕτη.9573βοο 

ΡΑΝΑ50ΝΙ0 .ΑΙΤΕΟ.8251650 

ΡΑΝΑ30ΝΙ0.ΙΝΤΕΗΤΕΟΗ.9248300 

ΡΒΙΝΤΒΟΝΙΧ .ΟΡΡΙΠΟΗ 4833080 

0Μ8 .ΜΙΟΒΟ-ΤΕΟ.8835115 

ΒΙΟΟΗ.ΓΡΛΦΟΤΕΧΝΙΚΗ.3226601-6 

3ΑΜ8υΝ0 .ΝΕΟΟΜ. 9235751 

8ΕΙΚ08ΗΑ .ΙΝΡ00ϋΕ8Τ.9248080 

8ΤΑΒ .ΙΝΡΟΟϋΕδΤ.9248080 

ΤΕΚΤΒΟΝΙΧ.ΗΓΤΕΟ 6548873 

ΤΕΧΑ8 ΙΝ8ΤΒΙΙΜΕΝΤ8. ΑΙΤΕΟ.8251650 

ΤΒΙΙΙΜΡΗ ΑΟΙΕΒ .ΑΧΙ8 3301847 

νΐ8Α .ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙ·.9218050 

ΧΕΒΟΧ.ΗΑΝΚ ΧΕΒΟΧ.9311000 


ΚΑΡΤΕΣ ΔΙΚΤΥΟΥ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

300Μ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

300Μ 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

300Μ . 

.ΙΝΡΟννΟΒίΟ . 

.8210712 

ΑΒΕίί .... 

.ΑΧΙδ . 

.3301842 

ΑΟΟΤΟΝ 

ΒΗΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

.6914380 

ΑΟΕΒ ΝΕΤννΑΗΕ 

.ϋΝΙΟΟΜ . 

.9430632 

ΑΟΙ . 

.ϋΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

ΑίΙΕΟ ΤΕίΕδΙδ ... 

.ΑΝΙΧΤΕΗ . 

.7485936 

ΑΒΤΙδΟΡΤ 

. ΑΜΥ . 

.6133000 


ΑΥΙΕΤΤΕ...ΑΥΙΕΤΤΕ...9221331 


ΑΧΙδ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 

ΒΟΟΑ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 

ΟΑΒίΕΤΒΟΝ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 

01800 . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 
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ΟΟΜΡΕΧ.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ.9248080 

ΟΑΤΕΧ.Ο-ίΙΝΚ.0$ 3227584 

ϋΡΙ- ΟΟΜΟϋΕδΤ.9248081 

ΟΙΒΙΤΑΕ.ΟΙΒΙΤΑΕ ΕΟϋΙΡ.6833569 

ΕΑΟΙΕ.,ΑΜΥ.6133000 

ΡΙΟ.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ.6721200 


ΡΙδΗΕΗΝΕΤ.ΟΡΤΙΜυΜ ΕΠΕ 

ΡΒΕδΗ.ΕΑΝ ΜΙΑΝ ..... 

ΡΤΡ.ΑΕΒΟδΥδΤΕΜδ . 

6ΑΤΕΜΑΥ ΟΟΜΜ.ΕΑΝ ΜΙΑΝ . 

ΒΕΝΐυ$.ΑΕΤΕΟ. 

ΗΕΜ/ΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΗϋ.ΗΡ ΗΕΕΕΑ8 .... 

Ηυβ. 


.8670234 

.9025645 

.9310281 

.9025645 

.8251650 

.6896411 

•60Β.6411600 


ΙΒΜ . 


.3281111 

ϋυκο. 


6844546 

ΚΑΤΒΟ . 


031-850938 

ΕΑΝ ΕΙΝΚ. 


.. 9310800 

ΕΙΡΕΕΙΝΚ . 


9710512 

ΕΙΡΕΝΕΤ. 

. 5ΜΜ . 

971051? 

Ε0Ν08ΗΙΝΕ. 

.ΑΕΤΕΟ . 

8251650 

Ε0Ν08ΗΙΝΕ . 

.ΜΙΟΠΟΕΑΝΟ . 

.6459581 


ΜΙΕΑΝ . 

ΝΕΜ/ΡΟΒΤ . 
Ν01/ΕΕΕ. 


.006 .6411600 

..ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ .9242072 

.ΑΜΥ.6133000 


Ν-1000 . 


9242072 

081. 


4535944 

Ρ08Ι . 


. 9310281 

ΟυΑΒΤΕΟΕΟΚ . 

.ΕΑΝ ΜΙΑΝ . 

.9025645 

ΒΑΟΑΕ . 

.ΙΝΤΕΒΡΕΑΝ 80Β ΗΕΕΕΑδ . 

.9600660 

80ΗΝΕΙΟΕΒ & ΚΟΟΗ . 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒ08Τ . 

.6914380 

8Μ0. 


9218050 

8Μ0. 


9248081 

8ΤΑΗ ΒΑΤΕ . 

.ΕΒΒΟΟΑΤΑ . 

9510922 


..ΙΝΡΟΜ/ΟΗΕΟ.8210712 

ΓΙΟ.-.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ.6721200 

ΟΕΝΟΑ.ΡΟΙΝΤ 00ΜΡΙΙΤΕΗ8 .8813935 

ΙΡΟ.Μ/ΙΕΗ ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ .2796805 

ΕΟΟΓΓΕΟΗ.ΑΕΤΕΟ.8251650 

ΜΕϋΙΑ νΐδΙΟΝ .ΙΝΡ001ΙΕ8Τ.9248080 

ΜΙΟΙΜΑΝ .ΜΙΟΙ 3614027 

$ΟϋΝΟ ΟΑΕΑΧΥ.ΑνίΕΤΤΕ.9221331 

Τ08ΗΙΒΑ.ΑΜΥ.6133000 

ΤϋΗΤΕΕ ΒΕΑΟΗ.ΜΕΕΕΟΝ 3623840 

1Α/ΕΑΒΝΕ8.ΑΜΥ.6133000 

20ΕΤΗΙΧ .ΑΝΑ8ΤΑ8ΙΑΟΙ8 5769798 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΩ 

ΑΟΕΒ. 

.υΝΙΟΟΜ . 

9430632 

ΑΟΟΑ . 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ . 

9960209 

ΑΟΕΙΒ. 


. 031-857551 

ΑΕΡΗΑ ΒΕδ. 


9960209 

ΑδΙΙδ . 


....031-850938 

ΑΤΙ . 


6850900 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

9221331 

ΑΖΤΕΟΗ. 

.ΑΕΤΕΟ . 

.. 8251650 

ΒΟΟΑ. 


9371666-8 

ΒΟΟΑ . 

.80ΡΤ8ΕΕ . 

9371666-8 

ΒΟΟΑ. 


4827251 

ΟΙΒΒυδ ΕΟΒΙΟ ... 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

9910950 

ΟΙΒΒϋδ ΕΟΒΙΟ ... 

. ΗΑΒΟ & 80ΡΤ. 

8815931 

ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ ΕΑΒ .. 

.ΜΙΟΒΟΕΑΝΟ . 

6459581 

ΟΑΥΝΑ . 


9310281 

ΟΡΙ. 


9248081 

ΟΙΑΜΟΝΟ. 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ . 



ΟΙΑΜΟΝΟ .ΑΕΤΕΟ. 


..8251650 


υΐϋίουΜπυ. 

ΟΙΒΙΤΑΕ νΐδΙΟΝ . 

.ΐΝΐ-υυυΕδτ. 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ . 

.9248080 

8813935 

ΟΙΒ. ΡΗ00Ε88ΙΝΒ δΥδΤΕΜδ 

.ΑΜΥ. 

6133000 

ονι. 


6854623 

ΕΙΖΟ. 


8835115 

ΕΕΕΟ . 


5717517 

Ε-ΜΑΟΗΙΝΕδ . 


9234333 

ΡΑ8ΤΜΑΧ . 


6874563 

ΡΙΟ. 

ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ. 

6721200 

6ΕΝ0Α . 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ . 

8813935 

6Ι6ΑΒΥΤΕ . 

.ΑΟΙΙΕΝΤ. 

6874563 

ΗΑΒΟΕΟΟΚΕΥΕ . 


6854623 

ΙΟΕ. 


2876340 

ΙΜΟ. 


9310281 

ΙΝΤΒΑΤΕΕ . 

.ΙΝΡΟΜ/ΑΗΕ . 

6927426 


ϋΡΝ 


..ΑΟΥΕΝΤ.6874563 


ϋυκο. 

.ΟΙ-ΜΙΟΗΟ 


ΚΟΡΑΧ . 


4833080 

ΚΥΟΟΕΒΑ . 


9670523 

ΕΟΒΙΤΕΟΗ. 

.ΜΙΟΒΟΙΑΝΟ . 

6459581 

Ε0ΝΒ8ΗΙΝΕ. 

.ΑΕΤΕΟ. 

8251650 

ΜΑΤΒΟΧ . 


9569121 

ΜΑΖΕ . 


6133000 

ΜΒΟ . 


8225367 

ΜΙΟΒΟΟΥΝΕ. 


9310281 

ΜΙΗΟ. 

.ΑΜΥ... 

6133000 

ΜΙΒΟ . 


6473510 

ΜΙΒΟ . 


6856320-2 

ΜΙΗΟ . 


6459581 


ΜΙΗΟ .ΑΕΤΕΟ 

ΜΥΕΕΧ.ΑΕΤΕΟ 

ΝΟΟΕ.ΕΗΟΟΟΑΤΑ 

ΝϋΜΒΕΗ ΝΙΝΕ.8ΜΜ , 


..8251650 

..8251650 

.9510922 

.9710512 


ΤΚΑΝΟΕίνΕΗ . 

60Β 


• 

ΟΕΙΟΟΜ . 

.ΑΕΒΟδΥδΤΕΜδ. 


νίΚΙΝΩ . 

.Μ-ΟΑΤΑ 

9371666.8 


ΟδΤ. 



ννΕδΤ ΟΙΟΙΤΑΙ . 

.. ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ 


• 

ΡΑΟΙΡΙΟ. 

.ΙΝΤΕΕΕΟΤ . 


ΧΙΗΟΟΜ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ 

9248080 

• 

ΡΟ ΕΑΒ . 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΖΕΒΟΝΕ. 

ΑΜΥ 

613.3000 


ΡΒΟΟΕΜ . 


.9302500 




• 

ΒΑδΤΕΗΙΧ. 

.ΡΙ-δΥΒΤΕΜδ. 

5244690 

| ΚΑΡΤΕΣ 

ΨΗΦΙΑΚΟΥ νΐϋΕΟ 

& τν 

• 

δΟΒΕΕΝ . 


6854623 


ΒΙΩΜΑ ΕΕΒΕΝΤ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΩ 

• 

δΟϋΝΟ ΒΕΑδΤΕΒ . 

.ΚΙΒΜίΑΗΕ . 


ΡΑ8Τ ΜϋΕΤΙΜΕΟΙΑ. 

.ΡΑ8Τ ΗΕΕΕΑδ. 

6854623 

• 

δΟϋΝΟ ΟΑΕΑΧΥ . 

.ΑΜΥ . 


ΡΗΙΕΙΡ8. 

.ΡΗΙΕΙΡδ. 

4894911 


δΡΕΑ . 


3471754 




• 

δΤΑΒΒΑΤΕ . 


9510922 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


• 

δΤΟΕΕΜΑΝ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

9218050 



• 

δϋΡΕΒΟΑΒΟ . 

.ΒΑΙΝΒΟΜ/. 

9012892-3 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

• 

ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒϋΜΕΝΤδ .... 

.ΑΤΕΧ ΕΕΕΟΤΒΟΝΙΟΒ. 

9020115 

ΑΤΙ . 


.6850900 

• 

ΤΒϋΕ νΐδΙΟΝ. 

.... ΟΙΒΙΤΑΕ ΙΜΑΒΕ δΥδΤΕΜδ 

77546.38 

ΑϊΜ ΤΕΟΗΝΟΕΟΟΥ .... 

.ΜΙΟΙ . 


• 

VI . 


8225.367 

ΑΖΤΕΟΗ. 

.ΑΕΤΕΟ . 

.8251650 

• 

νΐΒΑ9200 . 

.ΟΙ-ΜΙΟΗΟ 

6844546 

ΑΖΙ. 


.8020663 

• 

1/ΙΩΕΟ ΜΑΟΗΙΝΕ. 

.ΡΑδΤ ΗΕΙΙΑδ 

6864623 

ΟΑΒΟΙΝΑΕ ΟδΡ 16. 

.ΗΑΒϋ & δΟΡΤ. 


• 

Μ/ΕδΤΕΗΝ ΟΙΒΙΤΑΕ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. . 

9218050 

0ΗΕΑΤΙ1ΙΕ ΕΑΒδ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

• 

Μ/ΕΤ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ 


ΟΙΑΜΟΝΩ. 

.ΑΕΤΕΟ . 


• 

• 

Χ6ΑΖ . 




ΜΑΓΝΗΤΟΟΠΤΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ.. 

ΒΕΗΝΟυΕΕΙ.ΙΝΤΕΗδΕΤ. 

ΡΙΝΝΑΟΕΕ ΜΙΟΒΟ.ΙΝΤΕΒ8ΕΤ. 

ΡΕΑ8Μ0Ν ΟΑΤΑ.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ 

8Υ01ΙΕ8Τ .ΚΙδΜ/ΑΗΕ . 


...ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

.5246811 

.5246811 

.3226601 

..031-857551 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΩ 

ΟΟΝΝΕΒ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ .... 

9248081 

ΡϋϋΓΓδϋ. 


4833080 

ΗΕΜ/ΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΑΕΤΕΟ. 

8251650 

ΗΕΜ/ΕΕπ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΝΤΑΚΟΣ . 

9935512 

ΙΒΜ . 

.ΑΜΥ . 

. 6133000 

ΜΑΧΤΟΒ . 


9248080 

ΜΙΟΒΟ δΟΕϋΤΙΟΝδ .. 


9967007-9 

ΜΙΟΒΟΡΟΕΙδ. 


6133000 

ΜΙΟΒΟΡΟΕΙδ. 


9242072 

ΝΕΟ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

6850900 

ΟϋΑΝΤϋΜ . 


9248080 

ΟϋΑΝΤϋΜ. 


821071? 

δΕΑΒΑΤΕ . 


4833080 

8ΕΑ6ΑΤΕ. 


8210712 

δΕΑΒΑΤΕ . 


9242072 

δΥσοδ . 


6850900 

δΥΟΟδ . 


9248080 

ΤΕΑΟ. 

ΤΟδΗΙΒΑ . 

.ΑΜΥ . 

61.33000 

ΤΟδΗΙΒΑ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

9248081 

Μ/ΕδΤΕΗΝ ΟΙΒΙΤΑΕ ... 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

9218050 

Μ/ΕδΤΕΒΝ ΟΙΒΙΤΑΕ ... 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 



110 































































































































































































































































































































































κνΚΛΟΦΟΡΕ* 


' > η<, \ 

1 * η “Ι1[ 0 


Στο ελληνικό 
Β ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ 

[ ΜΑΟΑΖΙΝΕ 

θο μπορείτε να βρείτε: 

• πλήρη, έγκαιρη και 
έγκυρη ενημέρωση 
γύρω από οτιδήποτε 

συμβαίνει στο χώρο του 
ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ διεθνώς. 

• τα περισσότερα και 
εκτενέστερα τονίον/ε και 

ρτ6νί6Ν$ παχνιδιών. 

• ολοκληρωμένους 
οδηγούς 
στρατηγικής για τα 
αγαπημένα σας 
παιχνίδια. 

•Τακτικοί διαγωνισμοί 
με ερβείοΙ δώρα 


Το μοναδικό περιοδικό αποκλειστικά για κατόχους ΡΙαγ$ίαΗοπ 


Ταυτόχρονη κυκλοφορία με όλη την Ευρώπη 


Νέο πρωτοποριακό μέγεθος & σχήμα, εκτύπωση 5χρωμίας 
Πολυτελής έκδοση με το καλύτερο Οϋ που υπάρχει 


Ζητήστε το σε κεντρικά περίπτερα 
και σε Οοιηριι^ & Οοηδοΐβ κΗορβ 




ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


IΗ/Υ 486/80 με 8ΜΒ ΡΑΜ, δουηά ΒΙβδίβΓ, 
Μοάθπι Βοοβ, 2 άίδΚ άιϊνβ$ 1,2 και 1,4, σκληρός δίσκος 350 
ΜΒ, έγχρωμο μόνιτορ 14” με κρυστάλινο φίλτρο, ιτιουδβ, 
ννίπόοίΛ/δ '95 και άλλα. Τιμή μόνο 180.000 δρχ. Τηλ.: 3475230 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


IΜΕΟΑ ϋΡΙΝ/Ε 2 με 2 ρβόδ και με τις κασ- 
σέτες: ΜΚ3, δΐι-ββΐ ΕίςΜΙβΓ 2, δρβοίβΙ ΟΜβππρίοη Εόίΐίοη, δοηίο 
1 & ΡοννβΓ ΡβηςβΓ στην εκπληκτική τιμή των 45.000 δρχ. Τα 
πάντα σε άριστη κατάσταση. Μόλις ένα χρόνο μεταχειρισμέ¬ 
να. Μαζί ή ξεχωριστά. Τηλ.: (0683)23347 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Ιτο “Νββά Ιογ δρββά δρβοίβΙ Εάίΐίοη" 5.000 
δρχ. ή ανταλλάσεται. Ζητήστε τον Χρήστο. Τηλ.: 5022584 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


I ή ανταλλάσονται τα παρακάτω αυθεντικά 
ΡΟ ΟΑΜΕδ με τα ΓΠβηυβΙ τους στην τιμή των 5.000 δρχ. έκα¬ 
στο: ϋΐα/ΜΙδδΙΟΝ 0ΒΙΤΙ0ΑΙ/ΡΒΑΝΚΕ5ΤΕΙΝ/500ΤΙ0Η ΟΡΕΝ 
νίΡΤυΑΙ ΟΟΙΡ/ΟΑΕ5ΑΒ ΙΙ/υίΤΙΜΑΤΕ δΟΟΟΕΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 
2/ΒΕΑδΤ ΝΛ/ΙΤΗΙΝ (600). Επίσης το Ρ22 ΙΙΟΗΤΗΙΝΟ II στην τι¬ 
μή των 8.000 δρχ. Τηλ.: (031)433602 κον Φιλοξενίδη. (9:30 - 
2:30 πλην Κυριακής) 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΙΟΡΙΙ ΙπΙθΙ Ρβπΐίυπι στα 75 ΜΗζ, 18.000 
δρχ. Δώρο ίογείίοΚ ςυίοΚδόοΙ. Επίσης, εκτυπωτής δΤΑΡ 
ΝΒ24-10, 24 ακίδων 50.000 δρχ. Καθημερινές: 18:30 μ.μ. - 
22:30 μ.μ. Σαββατοκύριακο: 10:00 π.μ. -14:00 μ.μ. και 18:30 
μ.μ. - 22:00 μ.μ. Τηλ.: (0743)25770 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


δΗΙΝ/ΕΡδ (αυθεντικό) με εγχειρίδιο. Πω¬ 
λείται στην καταπληκτική τιμή των 8.500 δρχ. Τηλ.: 
(0241)26120 Γιάννης 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


IΗ/Ύ ΙΙηίςυβ 5x86 150 + 16ηηό ΕϋΟ ΡΑΜ 
1.2 <3ό Ουβπίυπι, οθόνη 15” ΝοΚίβ, κάρτα ήχου, 16 όίί 3ϋ, 
κάρτα οθόνης νίι-ςβ 2ΜΒ - 4 ΟΒ 8χ ΗίΙβοόί, κάρτα νίάβο δΕ 
100, χρήση λίγων μηνών με εγγύηση. Τηλ.: 9427422 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


14860x2 80, 8ΜΒ μνήμη, δνΟΑ κάρτα οθό¬ 
νης δ31ΜΒ, Οϋ-ΡΟΜ ΝΕΟ 4Χ, 850 ΜΒ, σκληρός δίσκος 
(ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑϋ.), έγχρωμη οθόνη 14”ΝΙ/Ι_Ρ, κάρτα 
ήχου 16 ΒΙΤ, ΚβγόοβΓά 101 1<βγδ, 3 όυΐίοη πιουδθ, ηχεία 
4\Λ/ΑΤΤ, 1 ϋΡίνΕ 1,44 3 1/2. Μαζί ΔΩΡΟ παιχνίδια σε Οϋ- 
ΡΟΜ. Επίσης εγκατεστημένα ννίΝϋΟννδ '95 + ΟΡΡΙΟΕ + 
ΡΙ_υδ. Τηλ.: 9428580. Τιμή 260.000 (συζητήσιμη). 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I για ΡΟ ΟίΥΜΡΙΟ δΟΟΟΕΡ: 5.000 - Οϋ 
ΡΟΡΜυίΑ 1: 5.000, ΡΙΡΑ 96: 4.000, ΝΒΑ 1_ΐνΕ 97, ΡΙϋΙΈ ΟΡ 
ΜΑδΤΕΡ Ι_υ, ΡΙΡΑ 97, ΒΡΟΚΕΝ δνΥΟΡΟ. Γιώργος, τηλ.: 
4524779 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΜΕΟΑ ΟΡίνΕ I με δύο χειριστήρια 19.000 
δρχ. Επίσης 8 κασσέτες από 6.000 έως 13.000 όπως ΝΒΑ 
υνΕ 95, ΡΙΡΑ 95, ΜΚΙΙ. Το ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ και οι κασσέτες πω- 
λούνται επίσης μαζί στην απίστευτη τιμή των 55.000 δρχ.! Τι¬ 
μές συζητήσιμες. Τηλ.: 5391381 ή (0281)39443 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ηλεκτρονική κονσόλα “ϋβςυβΓ” της Α13Π 
με ένα τηλεχειριστήριο και δώρο μια εκπληκτική κασσέτα την 
“ΟγόβΓΠιοιΙΙι". (Οι οδηγίες του παιχνιδιού και τα διάφορα δια¬ 
φημιστικά κασσετών του παιχνιδιού περιέχονται μέσα στο 
κουτί). Τηλ.: (031)223198. Ζητήστε τον Χρήστο. Τιμή 18.000 
δρχ. 



















ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 

— 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 


οοοοοοοοο 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 13.500 δρχ. αντί των 

16.500 δρχ (για την Κύπρο 15.000 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα οτη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ 

ΑΡΙΘ.: .Τ.Κ.:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


ΗΛΙΚΙΑ 


ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 

























































ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 






ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 








































>0 ΙΟΥΝΙΟΥ 
Ο.Α.Π. ΠΕΙΡΑΙΑΣ 


Ελα στην έκ&εοη τδον 
αγαπάει τη νέα γένια. 


3.Μ. ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΕ ΕΧΗΙΒΙΤΙΟΝ8 


ΑΙΕΘΝΕΙΣ ΕΚΘΕΣΕΙΣ Ε.ΙΙ.Ε. 

ΠΛ. ΚΟΡΑΗ 3 ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ Τ.Κ. 153 41 ΤΗΛ. ΚΕΝΤΡΟ 6548443-5 ΡΑΧ 6543584 

ΔΕΙΤΕ ΜΑΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ: ΜΙίρ://ρΓθΐ35Ϊ5.^οΙ·9Γ/ΐβ 



























